1. VYTVOŘENÍ INTERAKTIVNÍ PŘÍRUČKY

a) Tabulky - v zadávacím řízením je uveden požadavek na vzájemné propojení -

bude se jednat o propojení dvou tabulek v rámci aplikace konkrétní školy,

nebo ještě jiné propojení (kromě zmiňovaného propojení s externí kalkulačkou

dále ve specifikaci)?

· Bude se jednat o propojení tabulek v rámci jedné aplikace konkrétní školy.

b) Externí kalkulačka ekologické stopy školy  - jedná se o nástroj, který je

již v disposici a bude se tak jednat o hypertextový odkaz, nebo je jeho

tvorba rovněž předmětem zakázky?

· Půjde o hypertextový odkaz na již vytvořený nástroj – bude se pouze pracovat s daty získané z této kalkulačky. Jeho tvorba není předmětem zakázky.
c) Plánovací tabulky - jaké funkcionality jsou u tabulek vyžadovány (bude se

jednat o jednoduché tabulky se základními možnostmi editace, nebo jsou na ně

ještě jiné požadavky)?

· U některých tabulek bude vyžadována možnost přidat si případně vlastní oblasti/sloupce umožňující uživatelům individuální vkládání údajů. 
d) Jaké jsou konkrétní požadavky na editor na tvorbu plakátů a textů? Je

možné využít odkaz na externí aplikaci?
· Odkaz na externí aplikaci je možné využít. Editor by měl umožňovat  nejzákladnější služby – vkládání a úprava obrázků, textů, možnost využít přednastavené šablony (případně vytvoření vlastních)

2. NÁSTROJE

a) Animovaný průvodce - bude dodána grafická podoba zadavatelem (vycházející

ze současných průvodců v Ekoškole), nebo je návrh a rozanimování postavičky

(nebo postaviček) součástí zakázky? Počítá se s jedním nebo více průvodci?

· Animovaný průvodce v současnosti žádnou grafickou podobu nemá (nepočítá se již stávajícími průvodci programu). Návrh by měl být součástí zakázky. Počet průvodců není stanoven.

b) Grafy - budou grafy vkládány samostatně, nebo jako součást jiného

dokumentu? Jsou u grafů vyžadovány speciální funkcionality?

· Grafy by měly vycházet z dat zadaných při monitorování a měly by být součástí závěrečných výstupů (shrnutí, výsledky). Grafy se předpokládáme budou tvořit automaticky po zadání dat.
c) Kalendář - jedná se o standardní kalendář, který umožňuje editovat úkoly

v konkrétní dny a následně je zobrazit, nebo jsou vyžadovány ještě jiné

funkce?

· Kalendář by měl obsahovat „budík“: upozornění na blížící se závěrečný termín konkrétního úkolu.

d) Fulltextové vyhledávání - bude se jednat o vyhledávání v rámci projektů

konkrétní školy, nebo celé aplikace? Je vyžadováno i vyhledávání uvnitř

dokumentů, nebo pouze v názvech  a klíčových slovech?

· Pouze v rámci projektů konkrétní školy. Vyhledávání i uvnitř dokumentů by bylo výborné, ale netrváme na tom.

e) Webová hra - máte představu o jaký rozsah by se mělo jednat (např. počet

herních obrazovek - kol, herní čas)? V dokumentaci je uvedeno, že se má

pokrývat 6 oblastí programu, dále je uvedeno téma hry "životní cyklus

výrobku" - jedná se o sedmou oblast, příp. průřezové téma?

· Životní cyklus je průřezové téma nebo spíše kostra hry, na které by se ukázalo ovlivnění všech 6 témat. Rozsah není stanoven, bude záležet na domluvě s autory hry. 

f) Virtuální laboratoří je myšleno prostředí hry, nebo má splňovat ještě

jiné požadavky?

· Ano, je tím myšleno prostředí hry.

