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Strucny obsah
projektu:

Projekt je vstiicny k promé&ndm a aktudlnim potfebam vzdéldvaciho systému CR, k jeho
¢innostem védeckym a vyzkumnym, ale i uméleckym a tvaréim, je orientovan na
podporu jeho mezinarodni konkurenceschopnosti, se sou¢asnym otevienim narodnimu
a regionalnimu prostfedi. Synergickym vyuZitim informacnich a komunikaénich
technologii v originalnim systémovém feSeni prispiva projekt k rozvoji alternativnich
vzdéldvacich metod a inovaci vzdélavaci praxe, a tim ke zvySovani efektivity
vzdéldvacich instituci, jejich vnitfni diverzifikace a profilace, ke zvySovani kvality a
relevance jejich ¢innosti. Zapojenim odborniki z praxe do vzdélavaciho procesu

se tato sféra vyrazné diverzifikuje Umérné prudkému technologickému rozvoji a
neoddélitelnému spojeni vzdélavani s védou a vyzkumem. Takto posileny vzdélavaci
systém je otevieny narodnimu i mezindrodnimu prosttedi. Projekt iniciuje klastrovou
spoluprdci resortu skolstvi v transferu a sdileni inovaci a technologii — v rozvoji
celozZivotniho uceni.

Cile projektu:

Vytvofit systémovy ramec pro vyuziti informacnich a komunikacnich technologii ve
vzdélavacim systému, na vSech jeho Urovnich. Primarné se projekt pilotné zaméfi na
ovéfeni tohoto zaméru pro vybranou skupinu ZS, SS, VS a akademickou sféru.
Projektovy zamér je plné v souladu se strategickymi plany MSMT v oblasti reformy
celého vzdélavaciho procesu Synergickym vyuzitim informacnich a komunikacnich
technologii v originalnim systémovém feSeni prispiva projekt k rozvoiji alternativnich
vzdélavacich metod i celé vzdélavaci praxe, a tim ke zvySovani efektivity prislusnych
vzdéldvacich instituci a jejich vzdélavacich programd, jejich vnitini diverzifikace a
profilace, k celkovému zvySovani kvality ¢innosti vzdélavacich instituci. Zapojenim
odbornik( z vnéjsi praxe (zejm. z oboru ICT) do potieb vzdélavaciho procesu se
vzdéldvaci sféra vyrazné diverzifikuje, Umérné prudkému technologickému rozvoji a
neoddélitelnému spojeni vzdélavani s védou a vyzkumem. Takto vnitfné posileny
vzdéldvaci systém se stdva vice otevienym ndrodnimu i mezindrodnimu prostredi.

V pilotni fazi se projekt zaméfuje na zmapovani relevantnich zdroji dat/obsahd, jejich
vybér a potvrzeni obsahové kvality odbornou skupinou na Grovni MSMT. Dal3i vyu7iti
téchto potvrzenych zdrojl a jejich technické zpracovani tak, aby se dostaly k
uzivatellim, je uvedeno v dale popisovanych modulech. Prostfednictvim navrhovaného
systému budou poskytnuty:

- matrice systémového feseni ve viech stupnich vzdélavaciho systému a jeji provazani
do systémovych reseni v

oblasti vzdélavani, v diverzité regionalniho skolstvi a jeho specifickych potreb;

- realizace a pilotni ovéreni informaticko-komunikac¢niho systému v jeho technickém
fungovani;

- standardizované, pilotné ovérené vzdélavaci nastroje v obsahu pilotnich tematickych
program (vyuka jazykd,

matematika v priniku s exaktnimi védami, evoluce Zivota, geo a biodiverzita pfirody,
duchovni a etické koreny

nasi civilizace, resp. narodniho kulturniho dédictvi).

ZdUvodnéni
potiebnosti:

Projekt reaguje na poptavku dynamicky se stratifikujici a vicéi evropskym standardim se
emancipujici ndrodni spole¢nosti po modernizovaném, vnitfné diverzifikovaném,
efektivné fungujicim a navenek otevieném vzdélavacim systému a jeho institucich -
zakladu formujici se védomostni spolec¢nosti. V duchu obnovené Lisabonské strategie a
zdUraznéném kulturnim vyznamu lidského kapitalu orientuje se i ¢eska spole¢nost na
efektivni vyuzivani informacnich technologii a na tomto plidorysu na aplikaci modernich
metod ve vzdélavacim systému (zejména typu e-Learning, k jejichZ tvorbé predkladany

projekt poskytuje nastroje). Podobné uZivatelsky privétivymi edukacnimi formami
projekt stimuluje rozvoj celoZivotniho uceni ? pti konstatovani dosavadni neuspokojivé




Ucasti Ceské dospélé populace na dalsim vzdélavani. Pfispiva tim zaroven

k eliminaci? Vzdélanostni propasti?, pohybuje se vstficné k mlad$im generacnim
skupinam. UzZiti technologii a budovani nehierarchického, vsestranné ptistupného
vzdélavani na sitovém principu vychazi vsttic soudobému regionalnimu rozvoji a Usili o
regionalni konkurenceschopnost, pfi jejich vyrovnavacich pohybech viici centru. Projekt
je vtomto smyslu otevien i prostfedi mezindrodnimu, komunikuje s nim v

evropskych standardech, dodava jeho institucim (Evropska digitalni knihovna -
Europeana) o¢ekavané kulturni, védecké a vzdélavaci obsahy. Projekt rovnéz reaguje na
poZadavek obsahové diverzity vzdélavacich programd, ve snaze o jejich podporu v

celé predmétové Sifi vyuky v ramci pocatecniho vzdélavani, jakoz i specifiky Skolnich
vzdélavacich programi. Pomoci svych interaktivnich nastrojli projekt emancipuje dosud
marginalizované skupiny socialnich i zdravotnich handicapu, zrovnopraviuje jednotlivce
se specialnimi vzdélavacimi potifebami. Rozsifuje vzdélavaci moznosti Umérné k
pokracujici segmentaci zajmovych cilovych skupin, vyhovuje jejich pfijmu edukacnich

program( na alternativnich platformach.

Popis cilové skupiny

Projekt svym dopadem pokryva celé spektrum cilovych skupin,
celou populaci Ceské republiky. Z pohledu definice OP VK jsou
to zejména tyto skupiny:

- Z4ci kol a $kolskych zafizeni, véetné 4k se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami a ti Zaci, ktefi jsou ohrozZeni
pred¢asnym odchodem ze vzdélavani;

- Déti a mladez - Gcastnici zajmového a neformalniho
vzdélavani;

- Déti se specidlnimi vzdélavacimi potfebami z matefskych skol
a pfipravnych tfid zakladnich skol;

- Déti s nafizenou Ustavni vychovou nebo uloZenou ochrannou
vychovou;

- Rodiée déti a Zaka se socialnim znevyhodnénim;

- Pracovnici Skol a Skolskych zafizeni;

- Pracovnici NNO pracujici s détmi a mladezi;

- Studenti vyssich odbornych skol a vysokych skol;

- Zajemci o studium na VOS a V§;

- Absolventi VOS a VS do 10 let od ukonéeni studia;

- Zaméstnanci vysokych skol, vyssich odbornych skol a
vyzkumnych a vyvojovych instituci;

- Ucastnici dal$iho vzdélavani;

- Instituce poskytujici dalsi vzdélavani.

Odhadovany pocet

Z hlediska ucinnosti projektu lze definovat tyto zakladni
skupiny:

A. Zaci a studenti pocate¢niho vzdélavani

B. Studenti terciarniho vzdélavani

C. Pedagogové vsech stupn vzdélavaciho procesu

D. Pracovnici védy a vyzkumu

E. Obc¢anska verejnost




Klicové
projektu

aktivity

Kdédové oznaceni a nazev klicové aktivity

Termin realizace

Rozpocet v K¢

01- Digitalni depozitar

Tato aktivita zaklada vyvijenému
synergickému systému jednu z jeho
ustfednich funkcionalit - agregaci
digitalizovanych dat /obsah( z externich
zdrojl (v Siti zahrnujici informacni
systémy a archivni databaze
vzdélavacich, védecko-vyzkumnych a
kulturnich instituci), resp. sbér metadat, a
jejich kontinualni ukladani do

digitalniho ulozisté.

Tento systémovy prostfedek narodniho
vzdélavaciho digitadlniho depozitare
navazuje ve svém informatickém
kontextu na koncepci digitalizace a
zpfistupnéni fond( kulturniho dédictvi,
kterou vypracoval v letech 2011-12
matefrsky vyvojovy tym partnera projektu
- Ceského védomostniho klastru - pro
kulturni instituce v gesci

Ministerstva kultury CR. Koncepce byla
zpracovana dle doporuceni Rady
Evropské unie o Digitalizaci kulturniho
materialu a jeho dostupnosti on-line a
uchovavani digitalnich zaznamU a v
souladu s dal$imi podklady Rady a

jejich komisi z let 2006-2008, zejména
smérnice o poskytovani digitalizovanych
kulturnich obsah(l Evropské

digitalni knihovné - Europeana, do
budoucna rozsahlé databaze, poskytujici
v mezinarodnim méfitku kulturni
obsahy, primarné ke vzdélavacim a
védecko-vyzkumnym ukollm.

Koncepce digitalizace, agregace,
informatizace a zpfistupriovani kulturnich
obsahl je ve své metodice vazana na
poskytovani téchto obsahll pamétovymi
institucemi knihoven a archivd,
sbirkovymi institucemi muzei a galerii,
filmovymi/audiovizualnimi archivy,
digitalizovanymi seznamy nemovitych
kulturnich pamatek, prostfednictvim
zaznamu tzv. Zivého umeéni, tj. hudebnich
¢i divadelnich predstaveni apod. Agregaty
ziskdvané na tomto zakladé

tvofi spolu s adekvatné poskytovanymi
obsahy vzdélavacich a védecko-
vyzkumnych instituci zakladni ptdorys
systému NVDD.

40 342 822,00




Metadata, jejimiz standardy se
elementarné uskutecnuji vstupy z
externich zdrojd do tohoto systému,
popisuji

komunikovany obsah a odkazuji na néj.
Systém zaroven pfijima obsahy v
multimedialnich formach, jsou-li
poskytovany externimi databazemi a
archivy v digitalizovanych formatech.

02 - Multimedialni interaktivni ucebnice
Koncept multimedidlni interaktivni
ucebnice je zaloZen na systémové
agregaci dat a multimedialnich obsahu.
Jako

souborny nastroj typu e-Learning
predstavuje jeden ze zakladnich
produktovych vystupl systému NVDD, v
tomto

smyslu slouzi jako model pro tvorbu
libovolnych tematickych /oborovych
mutaci vyukovych podkladd (matematika,
pfirodni a technické védy, eticka vychova,
atd.).

Interaktivni a uZivatelsky pratelska
nazorna pomucka muze byt uZita
vSestranné v celém vzdéldvacim systému
jako dynamicky ndstroj strategie oteviené
Skoly. Metodické vystupy ze systému
NVDD zahrnuji i ndvrhy, jak Ize
multimedialni u¢ebnice aplikovat na
podporu zakladnich gramotnosti
(pfipadné vyjit vstric
ontogenetickopsychologickym

potfebam vychovy jiz na materskych
Skolach) a rovnéz jako podpulrny nastroj
pro zaky se

specialnimi vzdélavacimi potrebami.
Forma interaktivnich ucebnic v Siroké
tematické skale zatraktivni vyucované
predméty na zakladnich i stfednich
Skolach, uplatni se v odborném skolstvi, v
systému vzdélavani inkluzivniho, v
procesu celozZivotniho uceni i
neformalniho vzdélavani.

Prezentacnich formath multimedialnich
ucebnic bude uzito jako produktovych
ovéreni vytéenych pilotnich

tematickych program( (viz pfiloha).
Multimedialni u¢ebnice predstavu;ji
dynamicky produkt pokrocilych
informacnich a komunikacnich

43 849 222,00




technologii v

jejich aplikaci ve vzdélavacim systému. K
jejich tvorbé je v systému NVDD, na
urovni digitalniho registru (KA1),

uréena zakladni sadu nastrojq, slouzici k
vytvareni obsahovych i interaktivnich
¢asti - textovy a graficky editor,
autoevaluacni modul, kvizy apod.
Specidlné vyvinuty inzertni nastroj typu
plugin umoZiuje do struktury kazdé z
multimedialnich u¢ebnic vkladat jako
inzerty rovnéz segmenty z jinych
webovych platforem (dokumenty,
textové poznamky, audio/video/foto,
mapy, ilustrace, flashe, applety, apod.,
véetné zdroju z lokalnich web).
Multimedialni u¢ebnice nabizeji
mezipredmétové odkazy, s mozZnosti
individualni kompilace.

03 - Interaktivni mapy

Interaktivni mapy jsou jako specificky
kognitivni model pro svou nazornost,
atraktivnost a individualizovanou
interaktivni recepci vhodné i pro
vzdélavani na drovni zakladniho a
stfedniho stupné skolstvi, pro vzdélavani
studentl se specidlnimi vzdélavacimi
potiebami, ve Skolstvi odborném a
celkové i ve vzdélavani neformalnim a
celoZivotnim. Ve vSech téchto oblastech
se interaktivni mapy uplatiuji s efekty
shodnymi s progresivnimi nastroji
e-Learning, sdruzujicimi multimedialni
bohatost dat a obsah( s interaktivni,
personalizovanou volbou jejich
selektivniho uziti. Technicky je format
interaktivnich map ve své zakladni
strukture zaloZen na vrstvach (layerech).
Mistnim urceni - zapichnutymi Spendliky -
jsou v téchto vrstvach definovany
identifikacni body, trajektorie Ci aredly, ve
shodé s ¢asoprostorovou osnovou
vykladu. Do nich jsou uZivatelem
interaktivné, popf. automaticky v pfipadé
uzavieného tematického produktu,
agregovany souvisejici doplrikové,
multimedialni obsahy. Tyto obsahy jsou
vybavovany nejen z digitdlniho registru,
ale také ze zdrojli externich, kterymi jsou
agendové portaly, archivni databaze i
archivy, informacni systémy, apod.

42 529 062,00




v s

zakladni mapové vrstvy svou zakladni
podobu o vrstvy tematicky
diferencované, vytvarené jako ilustrace
specializovaného oborového vykladu &i v
obecné uzZivatelském zajmu. Na

zakladni vrstvy kartografické, a to ve
vSech dostupnych méfitcich a z
nejriznéjsich obdobi historického
mapovani, se mohou dale vrstvit
tematické rekonstrukéni vrstvy
historickych epoch, s prislusné
proménlivymi body, liniemi a
trajektoriemi, archetyp kulturni krajiny
Josidleni (tzv. archeologie krajiny), trasy
historickych stezek a cest,

migracnich pohybd, vrstvy ekologické,
geologické, klimatické, paleobotanické,
vodopisné, historického i

soucasného zemédélského vyuziti pudy
nebo zalesnéni, prlmyslovych areadld,
dopravnich cest apod.

04 - Tvorba multimedialnich
/audiovizudlnich formata

UZiti multimedialnich /audiovizudlnich
formatl systémem NVDD je vyrazem
celkové snahy podpofit ndzornost a
uzivatelskou pfivétivost vSech jeho
vystupu. Projektem navrhované vytvareni
nastrojl e-Learning - jak multimedialnich
ucebnic (KA2), tak interaktivnich map
(KA3) - predpoklada, Zze budou do jejich
struktur vkladany sekvencéni komponenty
audiovizualnich obsah, spolu s

dalsimi multimedialnimi formaty (2D, 3D
vizualizace, animace apod.). Pouzity
pfitom budou specidlni, zejména

filmové a hybridni zdznamové metody
(computer-generated-imagery,
termovize, ¢asosbér, letecké zabéry,
kamerové sondy, atd.).

Audiovizualni obsahy tvofi primarni
slozku vysilani IPTV - internetové televize
(KAB), zde pripadné v podobé
komponovanych formatu - vzdélavacich a
dokumentarnich programd,
audiovizudlnich dél /film{ rozliéné
metraze. Audiovizudlni /multimedialni
obsahy budou do systému agregovany z
externich zdrojU, s odkazy na jejich
plvodni zdroje, pfip. budou pribézné

284 657 071,00




ziskavany vyménou, dary ¢i koncepcni
akvizici. V rdmci tematickych programd,
které slouzi jako pilotni ovéfeni vSech
vystupu klicovych aktivit projektu, se
predpoklada jejich prezentace ve
vlastnich audiovizualnich formatech.
Znamena to jejich interni produkci v
ramci projektu, resp. v ovérovacich
tematickych programech - ve prospéch
edukacni ndzornosti a uzivatelské
pritaZlivosti vSech vystupt projektu.
Projekt rovnéz koncipuje pilotni produkci
komponovanych audiovizualnich dél, jak
je vyzaduje tematicky

vyrovnana programova skladba
korporatni IPTV, resp. koprodukce s
filmovymi Skolami (FAMU, stfedni Skoly
ve Zliné a Pisku), s univerzitnimi
audiovizudlnimi centry a se
spolupracujicimi partnery (Ceska televize,
CKC). K tomuto Ucelu zahrnuje projekt do
svého rozpoctu sluzby poskytované
vlastni tvorbé audiovizualnich obsahd.
Rozumi se jimi sluzby predprodukéni
kreativy (synopse, technické scénare),
produkéni (vlastni nataceni,

ateliérové a exteriérové) a postprodukéni.

05 - Komunitni portal

V ramci této klicové aktivity bude
vytvoren jednotny komunikaéni agendovy
portal pro zajisténi vystupl vsech
internich modul(i systému NVDD
(produktd jednotlivych klicovych aktivit).
Bude obsahovat uZivatelské rozhrani

pro hypertextové prohledavani
digitalniho registru (KA1), ptistupovy bod
pro e-Learningové nastroje tvorby
produktovych multiplikaci (KA2 a KA3) i
vstup do aplikace video on demand (KA6).
Portal vSak neni koncipovan jen jako
spolecna technicka brana systému NVDD,
bude obsahovat i funkcionality

tvorby dilcich virtudlnich prostor pro
nejsirsi uzivatelské komunity - prostory
pro setkavani a spoluprdaci (typu
coworking), pro vytvareni a expertni
vedeni virtualnich vzdélavacich skupin,
féorum pro vzajemnou vyménu
zkuSenosti.

23 005 690,89




06 - IPTV jako korporatni médium

Internetova televize (IPTV) bude
zahrnovat dvé zakladni funkcionality:

- Video on demand, umoznujici na zpUsob
interaktivni videotéky nelinedrni
distribuci a prijem obsahu. Bude se tak
dit podle individudlni, tematizované volby
uzivatelll, na zakladé jejich interaktivni
komunikace s nabidkami NVDD
(produktové vystupy KA1 az KA4), resp.
odkazy na nabidky jinych agendovych
portal(, externich archivnich

databazi ¢i audiovizualnich archivi
vysokych $kol (napt. Techfilmu pti CVUT,
dokumentarni studentské a

absolventské tvorby FAMU, tzv. vizudlni
etnografie Masarykovy univerzity Brno
apod.), archivi médii verejné

sluzby (Ceské televize, Ceského rozhlasu),
apod. UZivatelé budou v tomto smyslu
provadét dalsi selekci obsah(

do individualnich schémat jejich pfijmu
dle vlastni volby (vlastniho playlistu);

- Stream, ktery umozni v rdmci IPTV
linearni televizni vysilani. Ve své pilotni
podobé - v obsahoveé inovované
programové smycce (loop) - nabidne
stream vSestrannou propagaci vysokého
$kolstvi, vyzkumu a vyvoje CR,

resp. celého vzdélavaciho systému
(propagace prirodovédnych a technickych
obort, akcentace strategickych

témat, apod.). Produkce vlastniho
audiovizualniho obsahu a koprodukce s
médii verejné sluzby, resp. producenty
edukacniho obsahu (KA4), a rovnéz
pfipadna akvizice edukacnich programa z
nabidek tuzemskych i zahranicnich
producentd a distributor( dovoli
komponovat v rdmci IPTV autonomni,
tematicky a Zanrové pestrou
programovou skladbu, a

na jejim zakladé vysilani denniho
televizniho programu, v linedrnim
vysilacim schématu a ve funkciondlni
televizni grafice. V pilotnich fazich
projektu bude tento standardni TV
program limitovan omezenym poctem
vysilacich hodin (cca 6 hodin denné), s
moznosti jeho nasledného rozsifovani na
celodenni vysilani.

37 254 374,00




Pfidana
projektu:

hodnota

Projekt integruje dili pristupy do originalniho komplexniho, vnitiné synergického
feSeni ? do jednotného systémového ramce, zahrnujiciho cely systém pocatecniho,
tercidrniho i dalSiho vzdélavani. K souborné agregaci a sdileni diverzifikovanych
vzdélavacich obsah( z dosud oddélené fungujicich zdrojd, k jejich
koncentraci, externi komunikaci a multiplatformni distribuci jsou uZity pokrocilé
informacni a komunikacnich technologie, v€éetné hybridniho média internetové televize.
Projekt v tomto systémovém ramci nabizi nastroje typu open source k vytvareni
individudlnich/skolnich vzdélavacich programd, produkuje k tomu Géelu rovnéz
soubory specifickych obsahd. Za G¢asti médii verejné sluzby (Ceska televize, Cesky
rozhlas) jako poskytovatell a producentl vzdélavacich obsah( se projekt otevira
Sirokému spektru cilovych skupin, v ndzorném, atraktivnim a uzivatelsky privétivém
vzdélavani za pomoci multimedialnich/audiovizudlnich forem. Metodicka a kontinualni
spoluprace s akademickym vzdélavacim sektorem, se sférou védy a vyzkumu, v jejich
sdruZeni do think tank(, védeckych a technologickych inkubator( zapojuje projekt do
védomostni spolecnosti evropského typu. Svymi konkrétnimi vystupy ? interaktivnimi
edukacnimi nastroji, inovativnimi socialnimi formami vzdélavani ? projekt dynamicky
rozsiruje vzdélavaci moznosti v ramci celé spolecnosti, napomaha vytvareni
zainteresovanych komunit, pficemz zdroven nabizi monitoring pro souvisejici
sociologicko-metodologické vyzkumy. Priniky do celozZivotniho/ neformalniho
vzdélavani umistuji projekt do verejného Zivota obc¢anské spole¢nosti. Zdarma
poskytované vzdélavaci sluzby dopliuji stavajici verejné sluzby v plsobnosti Ustfedni i
Uzemni verejné spravy; v dotyku se strategii e-Government pUsobi jako prvek socialné
integracni a emancipacni v pfistupu minorit ke vzdélavani. Svymi soubornymi aktivitami
(mj. vyménou metadat) se projekt aktivné zaclenuje do mezinarodni

spoluprace v oblasti vzdélavani, vymény védeckych a kulturnich obsahd.




Vnitini postupy fizeni
a organizace a vnitini
kontrolni systém

Management projektu vychazi ze standardnich zdsad pro fizeni projekt( ESF, s
respektovanim specifickych podminek IPn. Je zajistén Ridicim vyborem projektu,
vedoucim projektu - hlavnim manazerem, jeho zastupci a projektovym tymem.
Nejvyssim organem projektu je Ridici vybor, klicova rozhodnuti konzultuje s ministrem
MSMT. Ridici vybor projektu je péti¢lenny a tvoii jej dva zastupci MSMT a vidy jeden
zastupce obou partnerl. Vybor zajistuje feSeni otazek, které neni mozné vyresit na
Urovni manazerl projektu nebo projektového tymu. Je zodpovédny za schvalovani
realizacnich strategii, implementacnich plan(, rozsahu projektu, jeho hlavnich

milnik& a monitoring projektu. Cinnost a hlasovani vyboru se fidi statutem. Pro fadny
vykon fidicich a organizacnich ¢innosti mGze vybor vyuZit sluzeb externich
poradenskych subjektd. Odména za tyto sluzby neni zplisobilym vydajem projektu. Z
titulu €lenstvi v Ridicim vyboru projektu nepobira zadny z jeho €lend odménu v

ramci zpUsobilych vydajl projektu. Vedouci projektu - hlavni projektovy manazer - je
zodpovédny za Uspé$nou realizaci planovanych vystupd. Ridi manaZery a vede
projektovy tym. Odména za vykon hlavniho projektového manazera je zpUsobilym
vydajem projektu. Zastupci vedouciho projektu jsou zodpovédni za realizaci klicovych
aktivit. V soucinnosti s Ridicim vyborem monitoruji a kontroluji jednotlivé ¢innosti.
Poskytuji pravidelné zpravy Ridicimu vyboru a komunikuiji s relevantnimi organy OP VK.
V dobé nepfitomnosti zastupuje hlavniho manaZera prvni zastupce, ten také vede
porady projektového tymu. Projektovy tym je tvofen manazery odpovédnymi za
konkrétni problematiku realizace a administrace projektu, manaZzery klicovych aktivit a
vedoucimi jednotlivych sekci. Clenové poskytuji funkéni expertizu a pracuji na dil¢ich
ukolech. Zajistuji podklady pro kontrolu plnéni jednotlivych vystupl projektu.
Zucastnuji se koordinaénich schlizek a prispivaji k feseni odchylek od planu projektu.

Slozeni realizacniho

tymu

Pozice Pfedpoklada Zarazeni I-interni, E-externi
ny pocet (A-administrativni,
tvazkd O — Odborny)

Manazer projektu 1

Zastupce manazera 2

projektu

Manatzer klicovych 3

aktivit

Finan¢ni manazer 1

ManazZer PR 0,5

Ekonom projektu 1

Administrativni 1

pracovnik projektu I.

Administrativni 1

pracovnik projektu Il.

Content manager - KA1 1

Koordinator/net 1

moderator - KA2

Mentor /senior vyvojar 1

- KA2

Senior vyvojar - KA2 1

Junior vyvojar - KA2 1

Koordinator/net 1

moderator - KA3

Vedouci subfora/ 1

ovéreni - KA3




Koordinator/net 1
moderator- KA4

Mentor /senior vyvojar 1
- KA4

Senior vyvojar - KA4 1

Pracovnik pro kreativni 1
tvorbu - KA4

Pracovnik pro video 1
prace |.- KA4

Pracovnik pro video 1
prace Il.- KA4

Pracovnik pro video 1
prace lll.- KA4

Mentor /senior vyvojaf 1
- KA5

Technik pro spravu SW 1
- KAS

Koordinator vyzkumné- 1
vyvojového
ovéreni systému

Metodik vyzkumné- 1
vyvojového
ovéreni systému

Technik vyzkumné- 1
vyvojového
ovéreni systému

Lektor/uditel pro 7
ovéreni systému

Védecky pracovnik pro 21
ovéreni
systému

Postgradualni a 14
gradualni studenti
pro ovéreni systému

Externi specialista pro 7
ovéreni
systému

Naplnéni
horizontalnich témat

Rovné prilezitosti:

Vliv projektu na rovné prileZitosti:

M3 pozitivni dopad Projekt ma pozitivni dopad na rovné pfileZitosti. V rdmci svych
¢innosti projekt garantuje rovny pfistup viem socidlnim skupindm (véetné skupin
ohroZenych socialni exkluzi) ke vdem jeho aktivitdm a vystuplm. Tématické

vzdélavaci okruhy, v jejichZ rdmci bude pfipravovan inovativni vzdélavaci obsah,
postihuji problematiku ndrodnostnich mensin, problémy ve spolecnosti jako je extrémni
chovani, nasili, kulturni a ndboZenské rozdily, otdzka handicapovanych osob, rasismus,
diskriminace ve spolecnosti a napomahaji tak k vyuce konkrétnich

dovednosti jako je vyjadreni vlastniho nazoru, feseni konfliktd, ¢i tymova prace. Jeden
ze vzdélavacich okruht "Duchovni a etické koreny nasi civilizace" se pfimo na tuto
problematiku zaméruje. Specificka pozornost je vénovana zakim a studentlim se
specialnimi vzdélavacimi potfebami, moznostem jejich uplatnéni a podpofe tvorby
specifickych metodik a nastroju uplatnitelnych pfti jejich vzdélavani. Nové

multimedialni formy interpretace vzdélavaciho obsahu této cilové skupiné vyznamné
zvysi pristup ke vzdélavani. Vyukova forma (e-learning), na kterou se tento projekt
zaméruje, vyznamné omezuje socialni a ekonomickébariéry v pristupu ke vzdélani,




zpfistupnuje Zaklm a studentim veskeré studijni materialy bez dalSich ekonomickych
nakladd.

UdrZitelny rozvoj:

Projekt ma pozitivni dopad na udrzitelny rozvoj. Cilem projektu je vytvofit systémovy
ramec pro vyuziti informacnich a komunikaénich technologii ve vzdélavacim systému,
na vsech jeho Urovnich. Synergickym vyuZitim informacnich a komunikacnich
technologii v origindlnim systémovém feseni prispiva projekt k rozvoji

alternativnich vzdélavacich metod (e-learning) a vzdélavaci praxe. Tyto inovativni formy
"elektronické" vyuky snizuji potfebu vyuZiti klasickych tisténych studijnich pomcek a
jsou tak Setrnéjsi k Zivotnimu prostredi. V ramci projektu je také specificky akcentovano
environmentalni vzdélavani, kdy vSechny tematické vzdélavaci celky obsahuji
komponenty "zeleného" vzdélavani. Jeden ze sedmi tématickych vzdélavacich okruh(
"Geodiverzita a biodiverzita ptirody" je na environmentalni problematiku pfimo
zaméren. Jedna z podminek pro nakup vypocetni techniky v rdmci projektu bude
pozadavek na jeji nizkou energetickou naroc¢nost. Projekt bude také podporovat
recyklaci spotfebniho materidlu (pouzivani recyklovanych kazet, apod.).

Vysledky a vystupy
projektu:

Shromazdované agregaty jsou ukladany do digitalniho registru a zde vSestranné
informatizovany v databazové strukture. V tomto registru pak mohou uzivatelé
prostfednictvim uzivatelského rozhrani na drovni komunitniho portalu

nasledné vyhledavat (KA5), ziskavat data /obsahy ¢i jejich tematické agregaty k dalsimu
vyuZiti ve vzdélavacim procesu, editovat a transformovat pomoci sady specidlnich
nastroju do produktl typu e-Learning (KA2, KA3). Soucasné je vsak tento registr otevien
pro dalsi vkladani multimedialnich obsahl (KA4). Soustfedénd data mohou

byt transformovdna do multimedidlnich kompozic on demand pro individualizovany
pfistup uzivatel(. DigitdIni registr bud ve spolupraci s jednotlivymi vysokoskolskymi
pracovisti, v navazani na univerzitni a vysokoskolské archivni databdze, ovérovan v
tematickych programech, s vystupy ve vzdélavacich nastrojich ve

prospéch jednotného systémového ramce pro cely vzdélavaci systém CR a v ndvaznosti
na jeho rdmcové vzdélavaci programy. Projekt takto predpoklada tvarcéi vyuzivani
agregovanych obsahi na vSech stupnich skolské soustavy (dle poZadavk jejich Skolnich
vzdélavacich programu), v receptivni Gcasti uZivateld na modifikovanych

produktech digitalniho registru. Ve svém synergickém, vnitiné kompatibilnim a plné
kognitivnim feSeni digitalni registr systemizuje a standardizuje informacni a
komunikacni procesy ve vzdélavani, umocnuje efektivitu jednotlivych rfeseni, svymi
funkcionalitami ucelné diverzifikuje edukacni postupy ve sSkolni praxi, a souhrnné tak
napomaha celkové kvalité vzdélavani, relevanci jeho instituci, komunikacni otevienosti
vnéjsimu prostredi.

V provazani se soudobymi komunika¢nimi technologiemi bude pro komponované
obsahy multimedialnich ucebnic zajisténa jejich multiplatformni distribuce (KA5 a KA6),
vSe ve variabilité uZivatelského pfijmu (PC, smart phone, tablet, interaktivni tabule),
diky pouzitym technologiim open source v nezdvislosti na operacnich systémech.
Multimedialni u¢ebnice budou on-line sdileny, snadno je lze stahovat do off-line
rezimu, nebo exportovat do tisténych formatl. Rozsifeni do socialnich siti, webinard a
jinych sitovych struktur - vstficné k prevazujici generaéni skupiné uZivateld a v duchu
vSestranné otevrenosti vytvareného vzdéldvaciho systému ? umozni doprovodnou
diskuzi k alternativnim kompozicim téchto multimedialnich kompozic (u¢ebnic),
konfrontaci s poradenskymi a metodickymi centry, a tim i k zajisténi potifebné zpétné
vazby.




Vystupem této kli¢ové aktivity je ndstroj typu e-Learning pro vytvareni interaktivnich
map (topografickych, kognitivnich, mentalnich), napojenych prostfednictvim
interaktivné vkladanych inzert(i doplrikovych obsahi na hypertextovou strukturu
agregovanych dat v rdmci digitdlniho registru. Vyvoj tohoto nastroje e-Learning nalezne
sva pilotni ovéreni v ramci planovanych tematickych programd - v interaktivnich
mapach z oborl geologie a botaniky, kulturni historie, industrialniho dédictvi, apod. (viz
pfiloha). Konkrétné uréenym topografickym mapam odpovidaji v edukaci abstraktnich
témat Ci prlbéhovych procestl (napf. v oborech, matematiky, fyziky, chemie) kognitivni
mapy, se zakladem v matematické topologii a s vystupy v grafickych (diagramatickych)
modelech. Topografickd vizualizace - a tedy prostorova orientace, spolu s vybavovanim
souvisejicich psychogennich obsah( - se kryje s modelem mentalni mapy, pouzivané ve
specialni pedagogice a kulturni antropologii jako gnozeologicky model. Zpfesnovani a
rozsirovani této mapy, jeji postupné doplriovani do celku - a to vZdy z individualizované
pozice subjektu - je totozné se strukturou a dynamikou poznavaciho procesu, a lze ji
tedy ucelné aplikovat i ve Skolstvi prvniho stupné, pfipadné jiz ve skolach materskych; je
vhodnym nastrojem pedagogického vyzkumu a metodiky vzdélavani. S respektem k
pozadavku maximalni otevienosti budovaného systému budou interaktivni mapy Sireny
nezavisle na operacnich systémech, véetné variabilniho pfijmu na koncovych zafizenich
obdobné jako v rdmci produktové distribuce KA2.

Ve fazi postprodukce budou audiovizualni formaty vybavovany aktivni televizni
grafikou; soucasné budou komplementovany s informacni dimenzi systému: bannery,
listami a jinymi odkazy - vazba doplrikovych tematickych obsah(l (hypertextova
struktura systému). V rdmci této aktivity bude také vytvorena specificka aplikace -
Multimedialni encyklopedie pocatecniho vzdélavani. Témata budou vybrana tak, aby
rovnomérné pokryla vyuku prvniho i druhého stupné ZS v celé relevantni

predmétové skladbé. Podle povahy témat bude zvoleno nékolik typl 2D a 3D
interaktivnich programi s jednoduchym, intuitivnim ovladanim, které budou jednotliva
témata zpracovavat v téchto formach:

- 3D animace - prehledné a atraktivni formou zobrazena vyukova témata; zobrazovat
bude mozné skutecné i virtualni objekty ve fotorealistické kvalité; animace budou v HD
rozliseni, doplnény zvukovou stopou; animaci bude

mozno vyuZit u vSech témat, kde neni potfeba interakce, ale je potieba vysvétlit
sloZitéjsi témata a principy; technicky vystup z animaci bude dale pouZzitelny pro TV
zpracovani;

- 2D aplikace - programy urcené pro vyuku jednodussich témat; bude mozné
interaktivné pracovat s 2D grafickymi prvky a obrazky, jednoduché animace (napfiklad
interaktivni zemépisné mapy, apod.);

- 3D interaktivni programy - umozni nasledujici funkcionality:

Prezentace objektu - programy pracujici se statickym nebo jednoduse animovanym 3D
objektem - objekty, stroje, Zivé organismy i virtudIni predméty a scény; objektem bude
mozno libovolné otacet, provadét fezy a ziskavat textové a audio informace;
Prezentace procesU a sloZitéjsich objektd - interaktivni programy, umozni zobrazovat ve
3D grafice slozité scény a objekty; prezentace bude interaktivné reagovat na uzivatele s
pfimym vlivem na zobrazovanou scénu - dynamickda prezentace proces(;

Prezentace Uzemi a rekonstrukce historickych udalosti - zobrazovani a virtualni
navstéva historickych, nedostupnych, nebo neexistujicich scén; zobrazovani a virtualni




prochazeni

Soucasti portalu bude i alternativni distribucni platforma IPTV (KA6) - portal bude
patefni siti spojen s pfibuznymi agendovymi portdly, tuzemskymi i zahrani¢nimi,
predevsim univerzitnimi a vysokoskolskymi, véetné pamétovych instituci (v resortu
MSMT Narodni technické knihovny, dale Knihovny Akademie véd CR, Narodni knihovny,
apod.).






