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Individualni projekty narodni
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Cislo OP
Nazev OP OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost
Cislo vyzvy: 33

Nazev vyzvy:

Zadost o finanéni podporu z OP VK — IPn — oblast podpory 4.1

Prioritni osa:

7.4a Systémovy ramec celozivotniho uceni (cil Konvergence)

Oblast podpory:

7.4a.2 Systémovy ramec terciarniho vzdélavani a rozvoje lidskych zdroju ve
vyzkumu a vyvoji

Typ projektu:

IP - narodni

Kod a nazev oblasti
intervence:

72 — Navrhovani, zavadéni a provadéni reforem systému vzdélavani a
odborné piipravy scilem rozvijet zaméstnatelnost, zvySovani vyznamu
zakladniho a odborného vzde€lavani a odborné piipravy na trhu prace a
neustalé zlepSovani dovednosti vzdélavacich pracovniki s ohledem na
inovace a znalostni ekonomiku

Nazev projektu:

SciencePoint - Brana do svéta védéni

Ptedpokladané datum

1.4.2012 - 31.3. 2014

zahajeni a ukonceni

projektu:

Predpokladana doba | 24 mésict

trvani v mésicich:

Celkové zpusobilé | 326mil.K¢

naklady projektu:

Prijemce dotace: Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy, skupina 3

Partnefi projektu: Univerzita Palackého v Olomouci

Struény obsah | Hlavnim cilem projektu je vytvofeni systémového rdmce pro zvySovani
projektu: kvality celozivotniho uéeni a pocate¢niho vzdélavani, jeho propojenim s

VaV.

Dil¢imi cili budou zejména podpora procesu celozivotniho uceni
formou multimedialniho zpfistupnéni garantovanych obsaht; vznik a
efektivni provozovani jednotné distribu¢ni platformy pro obsahy vytvarené
spektru cilovych skupin, vyznamna podpora udrzitelnosti; komunikace
vysledkt VaV se synergickymi efekty (strukturace — vazba na NIQES;
identifikace talentil; otevienost systému; vrstvy a pristupové/uzivatelske role,
apod.).




Cile projektu:

Vytvofeni systémového rdmce pro zvySovani kvality celozivotniho uceni
a pocatec¢niho vzdélavani, jeho propojenim s VaV.

Zdtvodnéni
potiebnosti:

e Stdvajici roztfiSténost zdroji multimedialnich obsahli pro komunikaci
védy a podporu pocatecniho vzdelani;

e Rzna kvalita zdroji pocatecniho, terciarniho a dal$iho vzdelavani vs.
zahrani¢ni benchmarky (napt. formaty =z Learning Zone - BBC
v koprodukci s Open University — tzv. classe clips a4 1'— 3") bez existence
validacni a garan¢ni autority;

e Neexistence centralni platformy propojeni VaV a pocéateéniho vzdélavani
s ptfesahem k celozivotnimu uceni s moznosti individudlni volby tGrovné
vzdé€lavaciho obsahu;

e Nerovnomérny pfistup ke zdrojim pro celozivotni uceni u rtznych
cilovych skupin z hlediska socialniho, technologického ¢i teritorialniho.

Popis cilové skupiny

Cilova skupina: Odhadovany
pocet

e Zaci Skol a Skolskych =zafizeni, vcetné zakd se

specialnimi vzdélavacimi pottebami
a ti Zaci, ktefi jsou ohrozeni pfedCasnym odchodem ze
vzdé€lavani;

e D¢ti a mladez — ucastnici zdjmového a neformalniho
vzdélavani;

e Zaci zakladnich a stfednich $kol a skolskych zatizeni;

e Déti se specidlnimi vzdélavacimi potfebami z
matefskych skol a pripravnych tfid zakladnich skol;

e D¢ti s nafizenou uUstavni vychovou nebo ulozenou
ochrannou vychovou;

e Rodice déti a zakt se socialnim znevyhodnénim;

e Pracovnici skol a skolskych zafizeni;

e Pracovnici NNO pracujici s détmi a mladeZi;

e Studenti vy$sich odbornych $kol a vysokych skol;

e Zajemci o studium na VOS a V§;

e Absolventi VOS a VS do 10 let od ukon&eni studia;

e Zaméstnanci vysokych $kol, vyssich odbornych kol a
vyzkumnych a vyvojovych instituci;
e Ucastnici dalsiho vzdé&lavani;

o Instituce poskytujici dalsi vzdélavani;

Podporované aktivity:
Rozvoj klicovych kompetenci déti a mladeze v neformalnim a zajmovém
vzdélavani.

Dalsi vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikli $kol a Skolskych




zatizeni s diirazem
na realizaci kurikularni reformy, v€etné osvojeni modernich pedagogickych
metod, souvisejicich se systematickym zvySovanim kvality a efektivity
vzdélavani.

Névrh a ovéfeni systému ucinné podpory technickych a ptirodovédnych
obord, veetné odborné
a vyzkumné ¢innosti mladeze.

Vytvéfeni mechanismt, které povedou k propojeni systémi pocatecniho,
terciarniho a dalSiho vzdélavani.

Kli¢ové
projektu

aktivity

Koédové oznaceni a nazev klicové aktivity

KA 1 - Stanoveni ramce vyhleddvaciho, datového a optimalizacniho
procesu

Prvni kli¢ova aktivita projektu bude zamérena na tvorbu systémového
ramce pro integraci obsahii vzdélavaci platformy. V tomto smyslu se
bude jednat zejména o definici standardli technickych i lidskych
komunika¢nich rozhrani pfipravované platformy, feSeni zplisobu
integrace a validace jiz exitujicich produktl vytvofenych v ramci
jinych projektd, feSeni hardwarového zazemi, volba odpovidajicich
softwarovych produktl. Soucasti systémového technického zazemi
platformy (KA 4) bude rovnéz integrace projektovych aktivit
do akademické sit¢ CESNET2 a vyuziti jejiho sitového a
hardwarového zazemi pro online provoz platformy a produkci
vysokokapacitnich objemti dat, zejména v podobé¢ videostreamt.
Nedilnou soucasti systémového zazemi bude rovnéz vyfeSeni
autorskopravnich otazek souvisejicich s problematikou integrace
rtuznorodych a z rlznych zdroji pochazejicich produktt, které budou
predmétem integrace v ramci vznikajici zastfesujici platformy.

KA 2 - Vyvoj nastroje pro individualni komponovani, distribuci a
prezentaci vlastnich obsahit

V klicové aktivité¢ vznikne specidlni, online dostupny a uzivatelsky
maximalné komfortni nastroj pro tvorbu a kompozici vzdélavacich
objektd vcetné jejich textovych, multimedidlnich a autoevaluacnich
slozek. Nastroj bude dostupny jednak tvircim vzdé€lavacich objektl
vramci feSeni projektu (KA 3), ale také vSem zijemcim z fad
pedagogické vetejnosti. Tito pracovnici si tak budou moci sami
vytvaret a svym zakam distribuovat komplexni celky zamétené na dilci
témata vyuky. Nastroj na tvorbu vzd€lavacich objektt bude integrovan
V rdmci multimedialni a komunitni platformy a diky ni bude mozno do
jednotlivych objekti zapojit veskeré dostupné garantované ¢i vlastni
dodané obsahy.

KA 3 - Tvorba multimedidalnich obsahi

Naéplni kli¢ové aktivity bude prace tymt odbornika, uéiteld ZS i SS a
osob z prostiedi komer¢ni sféry pod vedenim redaktort s didaktickymi
kompetencemi doplnénych o tvir¢i §taby kameramant, zvukaid,
animatort, stfiha¢t videozaznamti a pracovniku rezie a produkce.
Tvuréi tymy, které vzniknou na pidé vysokych skol i akademie véd
budou vytvaret tematické populariza¢né-vzdélavaci celky - vzdélavaci
objekty. Tyto specifické produkty s popularizatnimi a odborné
garantovanymi vystupy soucasnych védeckych poznatki budou




zpracovany pro ruzné¢ vékové skupiny zajemct s dirazem na
maximalni rozvoj klicovych  kompetenci. Formou vhodné
uspotadanych odkazii budou na tyto vzdélavaci objekty napojeny
vysledné produkty pro pocatecni vzdélavani a rovne€z produkty jinych
projekta ziskanych ve svétovych ¢i doméacich databazich. Volbu témat
bude schvalovat a na tvorbu bude dohlizet odborna rada — panel
odbornikll, v némz budou zastoupeni vynikajici odbornici jednotlivych
odvétvi védy. Tato rada bude prubézné schvalovat jednotliva témata,
kterym se potom budou vénovat tviiréi tymy. Po dokonceni a schvaleni
panelem budou vzdélavaci objekty umistény ve strukturach portalu a
distribuovany jeho prostfednictvim k zakiim a studentim na pilotnich
Skolach.

Soucasn¢ bude v této aktivite vytvofena pilotni sada uzavienych
obsahll pro podporu vyuky v pocatecnim vzdélavani (prvni a druhy
stupenl). Hesla budou vybrana tak, aby rovnomérné pokryla vyuku
prvniho i druhého stupné ZS, v relevantni piedmétové skladbé. Podle
povahy hesel budou K jejich vytvofeni zvoleny odpovidajici oteviené
multimedialni formaty. Timto zptisobem budou vytvatreny:

e 2D animace a interaktivni objekty urcené pro vyuku jednodussich

témat;

e 3D modely a animace - piehledné a atraktivni formou zobrazena
vyukova hesla; zobrazovat bude mozné skutec¢né i virtudlni objekty
ve fotorealistické kvalité; animace musi byt v HD rozliSeni a mohou
byt doplnény zvukovou stopou; animaci lze vyuzit u vSech hesel,
kde je namisto interaktivity nutny sofistikovangjsi vyklad;

¢ 3D interaktivni objekt umoziujici nasledujici funkcionality:

- prezentace objektl - programy pracujici se statickym nebo
jednoduse animovanym 3D objektem, napf. strojem, zivym
organismem; uzivatel bude mit moznost objektem libovolné¢
otacet, rozkladat na jeho jednotlivé Casti, provadét fezy a
ziskavat textové nebo audio informace o jednotlivych castech
objektu;

- prezentace procesll - umozni ve 2D/3D grafice zobrazovat a
(napt. fyzikalni, chemické apod.), vplné uzivatelské
interaktivité;

- mapové rekonstrukce historickych udalosti;

- virtualni prochazky historickymi nebo nedostupnymi scénami a
misty, jejich exteriéry i interiéry.

V ramci této casti aktivity bude vytvofeno 250 specifickych
vzdélavacich objektlh mapujicich popularizacnim zptisobem vysledky
soucasné¢ védy a vyzkumu a rozvijejici klicové kompetence zaki a
studentli, jak v ramci, tak také mimo ramec formalniho vzdé¢lavani.
Soucasné vznikne 65 2D/3D animaci, modell a interaktivnich objektt
pro podporu vyuky v poc¢ate¢nim vzdélavani (prvni a druhy stupen).
KA 4 Multimedialni vzdélavaci a komunitni platforma

V ramci této kliCové aktivity bude vytvofen jednotna multimedialni
vzdélavaci a komunikac¢ni platforma pro zajisténi vystuptt vsech
internich modulii systému (produktl jednotlivych klicovych aktivit).




Bude obsahovat uzivatelské rozhrani pro hypertextové prohledavani,
pfistupovy bod pro nastroje tvorby vzdélavacich objektd (KA2) a
zejména specificky pristup ke vzdelavacim produktim vytvofenym v
ramci projektu. Zajemclim o prezentované obsahy bude umoznéno
nastavovat vlastni aspiraéni troveii (zak ZS, student SS, student VS)
na niz jsou schopni ¢i chtéji jednotliva témata komunikovat a tuto
urovenn budou moci prubézné meénit podle svych aktualnich znalosti,
schopnosti a dovednosti. Platforma vSak neni koncipovdna jen jako
spole¢na technickd brana systému, bude obsahovat i funkcionality
prostory pro setkavani a spolupraci (typu coworking), pro vytvareni a
vedeni virtualnich vzdélavacich skupin, férum pro vzajemnou vyménu
zkuSenosti. V samotném prostfedi portalu vznikne nastroj pro
specifickou didaktickou prezentaci a rovnéz nastroj pro tvorbu
vzdélavacich objektt.

Pro ovéteni ucinnosti didaktickych postupli a ziskani zpétné vazby k
fungovani multimedialniho vzdélavaci a komunitni platformy a
sdilenym obsahtim (KA3) bude do projektu pilotné zapojeno sto kol
(z toho 50 ZS a 50 SS). Soucasti projektového tymu bude proto jednak
skupina lektorti, ktefi budou systematicky vybirat, navstévovat a
zapojovat do projektu tyto Skoly, ale také feditelé a ucitelé (zejména
IDT) z téchto partnerskych Skol. Tito clenové projektového tymu
potom spolecné oslovi zaky a studenty ze zapojenych skol, seznami je
s existenci a funkcemi platformy a nabidnou jim informace a
komunitni sluzby, jez budou projektem zpfistupnény. V disledku
téchto aktivit lze ocekavat zapojeni vyznamného mnozstvi zaka
a studentd, ktefi budou prostifednictvim zpétnovazebnich a evaluacnich
mechanismt portalu sdélovat tviircim aktivit své ndzory a postoje k
fungovani sité i k jejimu obsahu.

Vystupem aktivity bude vytvofena platforma pro sdileni
multimedialnich objektti a komunitni sluzby, do niz bude zapojeno sto
spolupracujicich zékladnich a stfednich kol napti¢ celou CR. V této
siti predpokladame aktivni zapojeni ptiblizné 20.000 zakt a studentt.




Pridana
projektu:

hodnota

Obsahové diirazy vzdélavacich objekti

Projekt vyuziva dostupnych zkuSenosti v oblasti vytvareni multimedialnich
vzdélavacich obsahidl. Planované vzdé€lavaci objekty maji svilj pfedobraz
napt. v efektivnich vzdélavacich formatech britské Learning Zone, zejména
oblibené a pro pedagogickou praxi flexibiln¢ pouzitelné Class clips -
informacné bohata kratka videa, kterd Casto pomoci duvtipné zkratky
predstavuji ndrocné koncepty v tisporné a ptitom ndzorné podobé. Umoziuji
sestavovat také fetézce a cykly, které mohou pokryvat i §irsi Casti kurikula
pocatecniho vzdélavani (podpora evaluace a autoevaluace studujicich).

Autorské a realizacni tymy téchto formath a poradi jsou si védomy toho, ze
»medium is message* - samotné médium, medialni ztvarnéni je ,,obsahem®.
Producenti vzdélavacich objektli musi mit k dispozici obsahovou strukturu
(programming) a infrastrukturu (platformu).

Vyzaduji tzv. producentskou dramaturgii, tj. pfistup, ktery sdruzuje pohled
odborny, ekonomicky a kreativni do syntetického dila. Partnerem nositell
takového pristupu pak musi byt navrhovana valida¢ni autorita, ktera
garantuje hodnotné obsahy.

Blizkou analogii komunitni extenze obsazené v KA 4 jsou pfistupy Teachers
TV a pienos prvka jeji dobré praxe do podminek CR. Vyhodou
navrhovaného feseni jsou obsahy brandované resortem MSMT CR, vhodné
dopliiyjici a podporujici programy médii vetejné sluzby, ktera se ze své
podstaty v CR soustieduji k vlastni & akviziéni tvorbé v oblasti
publicistickych a dokumentarnich zanrt a formati.

Proces pripravy vzdélavacich objekta

Vzd¢lavaci objekty predstavuji funkcéni didaktické
celky zpracovavajici dil¢i témata védy a vyzkumu
pro ucely popularizace védy. Tyto objekty jsou
klicovym a hlavnim vystupem té Casti projektu, ktera
bude zpracovavana partnerem projektu — Univerzitou
Palackého v Olomouci a zprostfedkované také jejimi
dalsimi sub-partnery, signatdfi memoranda o
vzajemné spolupraci (Akademie véd CR, Technicka
univerzita v Liberci, Ceska zem&d&lska univerzita a
Vys8i odborna $kola publicistiky).

Postup pii vyvoji a tvorbé vzdélavacich objekti
Univerzita Palackého a jeji partnefi planuji v ramci
projektu vytvofit na 250 vzdélavacich objektd, které
budou urceny pro zajemce s riiznou urovni vstupnich
znalosti a dovednosti a také s riznou Urovni jejich
vlastni aspirace. Zakladni Grovni zpracovani témat
bude uroven zaka druhého stupné zékladnich skol,
na niz budou plynule navazovat zpracovani pro studenty stfednich skol,
vysokych $kol a také ti¢astniky dal$iho vzdélavani.

Z hlediska procedury tvorby budou jednotlivd popularizovana témata
posuzovana dvéma odbornymi radami. Vybér témat k popularizaci bude
posuzovat panel odbornikll. Do tohoto panelu budou delegovani vynikajici
odbornici z riznych oblasti védy a vyzkumu. Tito odbornici kromé samotné
Volby témat soucasné veédy také navrhnou vedeni projektu tu instituci
vybranou z partnerti UP, kterd mé k danému tématu nejbliZe a je na ni feSeno
na $pi¢kové Urovni. Zaroven tento panel navrhne odborného garanta tématu




(ptfipadné¢ vice garantll), s nimz poté zahdji komunikaci pracovnici
zodpovédni za zpracovani tématu. Druha odborna rada bude posuzovat
kvalitu vytvofenych vzd€lavacich objektt pied jejich zvefejnénim a bude
tvofena zastupci uciteld, metodiky multimedialni komunikace a vybrani
odbornici z vysokych Skol. Tato rada bude mit validac¢ni funkci a v jeji
kompetenci bude schvalovani vSech materialii, které se v ramci platformy
budou prezentovat.

Schéma vzdélavaciho objektu
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Po ureni popularizacnich témat panelem odbornikli, budou distribuovana

pracovnim skupindm na jednotlivych zapojenych institucich. Vzhledem

k velikosti a diverzité védnich oborl péstovanych na jednotlivych institucich

zapojenych prostiednictvim partnerstvi s Univerzitou Palackého v Olomouci

do projektu ptredpoklddame nasledujici planované déleni poctu
zpracovavanych vzdélavacich objekti:

- Univerzita Palackého v Olomouci
70 objekti (ptirodni védy, 1€kaistvi, humanitni
a socialni védy)

Akademie véd Ceské republiky
90 objektil (ptirodni védy, 1€karstvi, humanitni
a socialni védy)

Technicka univerzita v Liberci
50 objektii (zejména technické védy, ekonomie
a marketing)

Ceska zemé&d@lska univerzita 30
objektl (ptirodni védy, ekologie, zemedélstvi)

Vys$i odborna skola publicistiky 10
objektl (moderni medialni, komunikace,
zurnalistika, publicistika, multimedia).

U jednotlivych partnerti Univerzity Palackého v Olomouci

budou pro ptipravu vzdélavacich objektd zfizeny pracovni

tymy, které budou slozeny z vedouciho didaktika, skupiny

redaktori vzdélavacich objekti — didaktikd piislusnych

obori a pracovni skupiny pro tvorbu multimedialnich

obsahli ve sloZeni dramaturg/rezisér, kameraman, zvukaf,
stfiha¢ a animator. Poéty redaktori — didaktiki budou na jednotlivych
pracovistich odpovidat rozsahu vytvarenych objekti.

Pro kazdy jednotlivy objekt vznikne ve fazi ptipravy vlastni tym, ktery bude
slozen z jednoho piidéleného redaktora/didaktika, vybraného ugitele ze ZS,
vybraného ugitele ze SS a odborného garanta z VS / AV CR. Tento tym
sestavi plan a scénai objektu, vyhleda prameny a dalsi zdroje a zpracuje
textové obsahy do popularizované podoby pro jednotlivé cilové skupiny.




Podptirné pracovni skuping pro tvorbu multimedialnich obsahii potom zada
pozadavky na vytvoreni poZzadovanych vystupi a jejich variant pro jednotlivé
stupn¢ obtiznosti.

V zavérecné fazi pripravy vzdélavaciho objektu dojde k jeho kompletaci v
nastroji pro tvorbu objektd. Po sestaveni do vysledné podoby bude
predveden a ohodnocen vedoucim didaktikem skupiny a posléze ptedan ke
korekturam panelu odbornikil a ke schvaleni odborné radé. Jakmile dojde ke
schvéleni objektu, bude distribuovdn v ramci platformy a zpfistupnén
zapojenym zakiim, studentiim i Siroké vetejnosti.

Na turoven kvality vznikajicich vzdélavacich objektli bude dohlizet napii¢
vSemi zucastnénymi manazer pro tvorbu vzdelavacich objektii. Podobné
na kvalitu a jednotnost zpracovani audiovizudlnich materiald bude dohlizet
manazer pro videoprodukci.

Proces piipravy obsahi pro podporu poé¢atecniho vzdélavani

Pro provedeni pocate¢ni reserSe obsahti z dostupnych (otevienych) zdroju, tj.

zdrojii disponibilnich voln€¢ na internetu, vytvofenych v ramci ostatnich

projekti OP VK ¢i jinych programti ESF nebo dostupnych z vefejnych

archivi a depozitait (Evropska digitalni knihovna, Narodni technicka
knihovna, Knihovna Akademie v&d CR, Nérodni knihovna,
archivy CT, CRo, apod.), dojde k identifikaci bilych mist, tj.
témat nedostatecn¢ pokrytych multimedidlnimi podplrnymi
obsahy. Pro tato témata bude vytvotena pilotni sada uzavienych
obsahli pro podporu vyuky v pocateCnim vzdélavani (prvni a
druhy stupen). Hesla budou vybrana tak, aby rovnomeérné
pokryla vyuku prvniho i druhého stupné ZS v relevantni
pfedmétové skladbe. Podle povahy hesel budou k jejich
vytvoteni zvoleny odpovidajici oteviené multimedialni formaty.
Timto zptisobem budou vytvareny:

e 2D animace a interaktivni objekty uré¢ené pro vyuku
jednodussich témat;

e 3D modely a animace - ptehledné a atraktivni formou
zobrazena vyukova hesla; zobrazovat bude mozné skute¢né i
virtudlni objekty ve fotorealistické kvalite; animace musi byt
v HD rozliseni a mohou byt doplnény zvukovou stopou;
animaci lze vyuzit u vSech hesel, kde je namisto interaktivity
nutny sofistikované;jsi vyklad;

e 3D interaktivni objekt umoznujici nasledujici funkcionality:

o prezentace objektl - programy pracujici se statickym
nebo jednoduse animovanym 3D objektem, napf.
strojem, zivym organismem; uzivatel bude mit
moznost objektem libovolné otacet, rozkladat na
jeho jednotlivé Casti, provadét fezy a ziskavat
textové nebo audio informace o jednotlivych

Castech objektu;
o prezentace procesi - umozni ve 2D/3D grafice zobrazovat a

vvvvvv

(napt. fyzikalni, chemické apod.), v plné uzivatelské

interaktivité;
o mapové rekonstrukce historickych udalosti;
o virtualni prochézky historickymi nebo nedostupnymi scénami a

misty, jejich exteriéry i interiéry.




Dodavatelskym zplsobem (oteviené vybérové fizeni) tak bude zajisténo
celkem 65 samostatnych 2D/3D animaci, modeld a interaktivnich objektt pro
podporu vyuky v po¢atecnim vzdélavani (prvni a druhy stupen).

Dosavadni
projednavani
projektového zaméru:

Projektovy zamér byl projednan dne 14.2. na poradé vedeni MSMT

Slozeni realizaéniho

tymu

Pozice

|-interni,
E-externi

Predpokla- Zarazeni
dany  pocet | (A-administrativni,

uvazki O — Odborny)

Projektovy
manazer MSMT

1,0 A |

Finanéni
MSMT

manazer 0,5 A |

Finanéni
MSMT

manazer 0,5 A |

Zbylé pozice budou
zpracovany

Vv projektové
zadosti

Naplnéni
horizontalnich témat

Rovné prilezitosti:
neutralni
UdrZitelny rozvoj:
neutralni

Vysledky a vystupy
projektu:

Vybérova fizeni:

Vse bude soutézeno v otevienych vybérovych Fizenich. Jak ndkup

obsahii, tak techniky.

Zajisténi udrzitelnosti
vystupi projektu po
skonceni projektu:

Transparentni systém bez zbytecnych frikci a otevienost vzniklé
platformy;

Efektivni distribuce pfimo cilovym skupindm v rGznych vrstvach a
uzivatelskych rolich

stabilita instituci

partnerl) a jejich motivace k produkci vlastnich obsahl s

Instituciondlni zucastnénych (zadatele a

parametry garantované kvality

spoluprdce s CESNETem disponujicim dostatecné kapacitni
infrastrukturou.







