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EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI






Výzva k podání nabídek
(pro účely uveřejnění na www.msmt.cz nebo www stránkách krajů)
	Číslo zakázky (bude doplěno MŠMT v případě IP, v případě GP ZS)

	C/10/010

	Název programu:
	Operační program Vzdělávání pro konkurenceschopnost

	Registrační číslo projektu
	CZ.1.07/1.1.00/08.0024

	Název projektu:
	Vývoj metodické pomůcky pro výukovou aktivitu zaměřenou na environmentální vzdělávání (Mlok)

	Název zakázky:
	Vývoj metodické pomůcky pro výukovou aktivitu zaměřenou na environmentální vzdělávání včetně souvisejících komponentů
1. část

Vytvoření edukativní metodické pomůcky zaměřené na environmentální výchovu včetně materiálů k jejímu internetovému rozhraní.
2. část

Vytvoření grafického zpracování edukativní metodické pomůcky zaměřené na environmentální výchovu včetně grafických prací pro internetové rozhraní projektu.
3. část

Naprogramování komplexního internetového rozhraní k edukativní metodické pomůcce zaměřené na environmentální výchovu.

	Předmět zakázky (služba/dodávka/stavební práce) :
	služba

	Datum vyhlášení zakázky:
	19. 1. 2010

	Název/ obchodní firma zadavatele:
	www.scio.cz, s.r.o.




	Sídlo zadavatele:
	Pobřežní 34, 186 00, Praha 8

	Osoba oprávněná jednat jménem zadavatele, vč. kontaktních údajů (telefon a emailová adresa)
	Statutární zástupce: RNDr. Jan Krtička,
jkrticka@scio.cz; 608 476 263

	IČ zadavatele:
	27156125

	DIČ zadavatele:
	CZ27156125

	Kontaktní osoba zadavatele, vč. kontaktních údajů (telefon a emailová adresa):
	Andrea Kosařová 

akosarova@scio.cz; 234 705 540

	Lhůta pro podávání nabídek (data zahájení a ukončení příjmu, vč. času)
	20. 1. – 29. 1. 2010

	Popis předmětu zakázky:
	1. část
Dodavatel se zavazuje ve lhůtě do 31.12. 2010 vytvořit kompletní edukativní metodickou pomůcku zaměřenou na environmentální výchovu na platformě deskové hry. Pomůcka bude určena pro žáky 4.-9. tříd základních škol a 1. ročníků škol středních. Proces vytváření metodické pomůcky i kontrola kvality musí splňovat následující minimální požadavky. Podmínky pro jejich úspěšné naplnění uvede jako součást nabídky: 
· Metodická pomůcka bude atraktivním způsobem rozvíjet znalosti žáků ohledně životního prostředí. Zároveň však práce s ní bude rozvíjet i jejich klíčové kompetence, a to zejména kompetence k řešení problémů, kompetence sociální a personální, kompetence komunikativní. 

· Na práci s metodickou pomůckou bude možné jasně navazovat úkoly a aktivity v rámci výuky environmentální výchovy. 

· Součástí zakázky bude i dodání podkladů pro internetové rozhraní hry. Ty budou obsahovat především metodické pokyny pro učitele ohledně implementace hry do výuky, rozšířené materiály pro učitele i žáky ohledně předmětu hry a doplňující úkoly a pracovní listy pro dodatečnou práci s pomůckou v hodinách i mimo ně.

· Metodická pomůcka bude primárně určena pro 4 žáky, a práce s ní bude probíhat na 1 školní lavici. Pomůcka však bude uzpůsobena tak, aby s ní v případě potřeby mohli pracovat jen 3 nebo až 5 žáků. 
· Na tvorbě pomůcky se bude úzce podílet minimálně 5 osob, které budou vytvářený produkt pravidelně a extenzivně testovat a rozvíjet po celou dobu trvání zakázky.

· Uchazeč zajistí pravidelné konzultace s odborným metodikem zadavatele a oponenty, které zajistí zadavatel. Při vývoji hry bude přihlížet k relevantním připomínkám těchto osob a zajistí promítnutí těchto připomínek do vyvíjeného obsahu.

· Na tvorbě pomůcky se budou úzce podílet jak osoby se zkušenostmi se tvorbou deskových her, tak odborníci na problematiku environmentální výchovy. 

· V průběhu vytváření pomůcky budou jednotlivé vývojové fáze konzultovány v široké a různorodé skupině (učitelé, žáci, oborníci na tvorbu her, odborníci na environmentální vychovu), která bude zahrnovat minimálně 10 osob. Protokoly z konzultací budou do 1 týdne od data setkání předány zadavateli. 

· Vyvíjená pomůcka bude dvoukolově pilotována na základních školách, a to alespoň ve čtyřech třídách v každém cílovém stupni. Vybrané třídy budou alespoň ze čtyř různých škol (1 škola z obce s 10 000 až 50 000 obyvateli, 1 škola z města s 50 000 až 100 000 obyvateli a 2 školy z města nad 100 000 obyvatel). 

· Součástí dodání metodické pomůcky bude i metodický text  - „Příručka“ (cca 20 normostran), který učitelům vysvětlí, jakým způsobem zařadit práci s pomůckou do výukového plánu v rámci environmentální výchovy a jaké další aktivity je možné v jejím rámci s žáky vyvíjet. 

· Práce s metodickou pomůckou bude v nejzákladnější verzi možné stihnout za 1 vyučovací hodinu, včetně počáteční přípravy a závěrečného úklidu. 

· Metodická pomůcka bude kromě základní verze obsahovat i přídavný modul, jehož použití umožní prodloužení efektivní práce s pomůckou na 2 vyučovací hodiny. 

· Metodická pomůcka bude kromě základní verze obsahovat přídavný modul, který učiní práci s ní komplexnější, aby byla přínosná i pro vyšší ročníky v rámci cílové skupiny.

· Zadavatel se dnem předání stává vlastníkem výhradní licence k vytvořené metodické pomůcce, včetně všech jejích dílčích komponentů i grafického zpracování, a to na 15 let od data předání.

· Dodavatel se zavazuje postupovat podle harmonogramu, který tvoří Příloha č. 2 této výzvy. Součástí nabídky je i závazné detailní rozpracování čerpání z rozpočtu podle výše zmíněného harmonogramu.
· Součástí nabídky budou i 2 konkrétní konceptuální návrhy jak by mohla metodická pomůcka fungovat a vypadat. Tyto návrhy budou rozpracovány jak z hlediska herního principu, tak i zapojení do výuky. 
2. část

Dodavatel se zavazuje ve lhůtě do 30.11. 2010 vytvořit kompletní grafické zpracování edukativní metodické pomůcky zaměřené na environmentální výchovu na platformě deskové hry v úzké součinnosti a podle pokynů metodického poradce zadavatele a vývojového týmu. Grafické zpracování bude splňovat tyto požadavky: . 

· grafické zpracování bude odpovídat vysokému standardu úspěšných moderních deskových her. 

· Předpokládaný rozsah prací: 

· detailní herní plán (cca 40x60 cm)

· název hry ve formě přitažlivého loga

· krabice hry ze všech stran (cca 35x25x7 cm)

· hrací plán pro každého z hráčů (5x cca 20x15 cm)

· hrací karty (80x cca 5x7 cm)

· grafické prvky internetového portálu metodické pomůcky
· grafická úprava pravidel hry a metodických pokynů pro učitele

· grafická úprava materiálů upravujících publicitu metodické pomůcky

· Termín dokončení: 

· základní koncept pro účely prototypu pro pretestaci (zejména herní plán, karty, logo): 30. duben 2010

· definitivní dokončení: 30. listopad 2010

· Grafika by měla být především co nejvíce přehledná, ale zároveň atraktivní pro žáky 2. stupně základní školy, tj. věk přibližně 11-15 let.

· Nabídka musí obsahovat ukázku: 

· návrhu herní karty zobrazující uhelnou elektrárnu

· návrhu herní karty zobrazující obytný domek 

· návrhu grafického zpracování názvu „Energo“ 

· návrhu části herního plánu, tj. jakékoliv prostředí s herními poli (skládka, město, supermarket nebo třeba farma)

· Jako součást nabídky uveďte též reference na již realizované projekty, včetně internetových odkazů na ně. 

· Zadavatel se dnem předání stává vlastníkem výhradní licence k vytvořené metodické pomůcce, včetně všech jejích dílčích komponentů i grafického zpracování, a to na 15 let od data předání.

Dodavatel se zavazuje postupovat podle harmonogramu, který tvoří Přílohu č. 4 této výzvy. Součástí nabídky je i závazné detailní rozpracování čerpání z rozpočtu podle výše zmíněného harmonogramu.

3. část
Dodavatel se zavazuje v úzké součinnosti s metodickým poradcem zadavatele a vývojovým týmem ve lhůtě do 31.12. 2010 vytvořit kompletní internetové rozhraní pro edukativní metodickou pomůcku zaměřenou na environmentální výchovu na platformě deskové hry. Naprogramované rozhraní musí splňovat následující minimální požadavky. Podmínky pro jejich úspěšné naplnění uveďte jako součást nabídky. 
· Rozhraní bude obsahovat diskusní fórum pro registrované uživatele, které bude dostatečně chráněno proti spambotům a jiným neautorizovaným zásahům. Administraci diskusního fóra bude možné snadno ovládat i pro běžného uživatele počítačové techniky (učitele základní školy).  

· Rozhraní bude obsahovat flashové animace související s tematikou vyvíjené metodické pomůcky. 

· Rozhraní celkově bude obsahovat možnost jednoduché administrace obsahu, včetně přidávání nových sekcí a grafických podkladů – redakční systém, s možností členění na role (administrátor, škola, učitel, žák, návštěvník). 

· Rozhraní bude obsahovat e-learningové kurzy na pravidla hry v minimálním rozsahu dvou lekcí, každá o dvanácti pracovních listech.

· Grafická stránka rozhraní bude na úrovni profesionálních portálů pro děti a mládež a bude adekvátním způsobem inkorporovat prvky dodané grafikem, kterého zajistí zadavatel. 

· Rozhraní bude přehledné, ale zároveň graficky atraktivní pro žáky 5.- 9. tříd základních škol a 1. ročníků SŠ. 

· Zadavatel se dnem předání stává vlastníkem výhradní licence k vytvořenému rozhraní, včetně všech jejích dílčích komponentů i grafického zpracování, a to na 15 let od data předání.

· Jako součást nabídky uveďte též reference na již realizované projekty, včetně internetových odkazů. 

· Součástí nabídky budou i 2 konkrétní konceptuální návrhy jak by mohlo rozhraní pro podporu projektu vypadat. Tyto návrhy budou částečně rozpracovány jak z hlediska koncepce, tak i základních grafických prvků.

· Programovací jazyk  musí být použitelný pro Windows platformu (ASP, .NET, MSSQL databáze, Flash)

	Předpokládaná hodnota zakázky v Kč
:
	Celková cena 1. části zakázky nesmí převýšit 1 223 000 Kč bez DPH (1 455 370 Kč včetně DPH).
Celková cena 2. části zakázky nesmí převýšit 240 000 Kč bez DPH (285 600,-Kč včetně DPH).
Celková cena 3. části zakázky nesmí převýšit 280 000 Kč bez DPH (333 200 Kč včetně DPH).

	Typ zakázky

	Zakázka malého rozsahu

	Lhůta dodání (zpracování zakázky)/ časový harmonogram plnění/ doba trvání zakázky
	Harmonogram

· Lhůta pro podání nabídek končí dnem 29. 1. 2010 včetně, nabídky dodané po tomto datu nebudou brány v úvahu.

· Výběr dodavatele bude realizován a písemné oznámení doručeno všem uchazečům do 9. 2. 2010.
· Smlouva bude podepsána do 15 dnů od výběru dodavatele.

· 1. část - Metodická pomůcka bude včetně všech podkladových materiálů předána zadavateli do 31.1.2011. 

· 2. část - Grafické materiály budou včetně všech podkladových materiálů předány zadavateli do 31.11.2010. 

·  3. část – Internetové rozhraní bude včetně všech podkladových materiálů předáno zadavateli do 31.12.2010. 

Obsah nabídky


· Kontaktní údaje uchazeče:
firma, sídlo, IČ, DIČ, statutární orgán
kontaktní osoba, kontaktní e-mail, telefon, webové stránky

· Detailní obsah nabídky včetně podkladů pro hodnotící kritéria.
· Nabídková cena bez DPH i s DPH v české měně, včetně rozpracovaného harmonogramu čerpání.
· Výpis z obchodního rejstříku nebo jiný doklad o právní subjektivitě, doklad o oprávnění k podnikání, čestné prohlášení o bezdlužnosti vůči finančnímu úřadu a příslušnému úřadu sociálního zabezpečení v originále nebo ověřené kopii.

	Místa dodání/převzetí nabídky:
	Nabídka bude doručena v listinné podobě a na elektronickém médiu doporučenou poštou do sídla zadavatele.

	Hodnotící kritéria:
	1. část nabídky bude hodnocena dle následujících kritérií a vah

· Cena – 40%

· Zkušenosti dodavatele v oboru – 30%
· Předpoklady pro úspěšné splnění podmínek zakázky – 30% 

Podrobnější rozpracování předpokladů pro úspěšné splnění podmínek zakázky, ke kterým se uchazeč v nabídce musí vyjádřit:  

· Metodická pomůcka bude atraktivním způsobem rozvíjet znalosti žáků ohledně životního prostředí. Zároveň však práce s ní bude rozvíjet i jejich klíčové kompetence, a to zejména kompetence k řešení problémů, kompetence sociální a personální, kompetence komunikativní. 
· Na práci s metodickou pomůckou budou jasně navazovat úkoly a aktivity v rámci výuky environmentální výchovy. 

· Součástí zakázky bude i dodání podkladů pro internetové rozhraní hry. Ty budou obsahovat především metodické pokyny pro učitele ohledně implementace hry do výuky, rozšířené materiály pro učitele i žáky ohledně předmětu hry a doplňující úkoly pro dodatečnou práci s pomůckou v hodinách i mimo ně. 

· Metodická pomůcka bude primárně určena pro 4 žáky, a práce s ní bude probíhat na školní lavici. Pomůcka však bude uzpůsobena tak, aby s ní v případě potřeby mohli pracovat jen 3 nebo až 5 žáků. 

· Na tvorbě pomůcky se bude úzce podílet minimálně 5 osob, které budou vytvářený produkt pravidelně a extenzivně testovat a rozvíjet po celou dobu trvání zakázky. 

· Uchazeč zajistí pravidelné konzultace s odborným metodikem zadavatele a oponenty, které zajistí zadavatel. Při vývoji hry bude přihlížet k relevantním připomínkám těchto osob a zajistí promítnutí těchto připomínek do vyvíjeného obsahu. 

· Na tvorbě pomůcky se budou úzce podílet jak osoby se zkušenostmi se tvorbou deskových her, tak odborníci na problematiku environmentální výchovy. 

· V průběhu vytváření pomůcky budou jednotlivé vývojové fáze konzultovány a v široké a různorodé skupině (učitelé, žáci, oborníci na tvorbu her, odborníci na environmentální vychovu), která bude zahrnovat minimálně 20 osob. Protokoly z konzultací a pretestování budou do 1 týdne předány zadavateli. 

· Vyvíjená pomůcka bude dvoukolově pilotována na základních školách, a to alespoň ve čtyřech třídách v každém cílovém stupni. Vybrané třídy budou alespoň ze čtyř různých škol (1 škola z obce s 10 000 až 50 000 obyvateli, 1 škola z města s 50 000 až 100 000 obyvateli a 2 školy z města nad 100 000 obyvatel). 
· Součástí dodání metodické pomůcky bude i metodický text (cca 20 normostran), který učitelům vysvětlí, jakým způsobem zařadit práci s pomůckou do výukového plánu v rámci environmentální výchovy a jaké další aktivity je možné v jejím rámci s žáky vyvíjet. 
· Práce s metodickou pomůckou bude v nejzákladnější verzi možné stihnout za 1 vyučovací hodinu, včetně počáteční přípravy a závěrečného úklidu. 

· Metodická pomůcka bude kromě základní verze obsahovat i přídavný modul, jehož použití umožní prodloužení efektivní práce s pomůckou na 2 vyučovací hodiny. 

· Metodická pomůcka bude kromě základní verze obsahovat přídavný modul, který učiní práci s ní komplexnější, aby byla přínosná i pro vyšší ročníky v rámci cílové skupiny. 

· Zadavatel se dnem předání stává vlastníkem výhradní licence k vytvořené metodické pomůcce, včetně všech jejích dílčích komponentů i grafického zpracování, a to na 15 let od data předání. 
· Součástí nabídky budou i 2 konkrétní konceptuální návrhy jak by mohla metodická pomůcka fungovat a vypadat. Tyto návrhy budou rozpracovány jak z hlediska herního principu, tak i zapojení do výuky. 
2. část nabídky bude hodnocena dle následujících kritérií a vah

· Cena – 40%
· Zkušenosti dodavatele v oboru – 30%

· Předpoklady pro úspěšné splnění podmínek zakázky – 30%

Předpoklady pro úspěšné splnění podmínek zakázky se budou posuzovat podle zaslaných ukázek návrhů herních komponentů.

3. část nabídky bude hodnocena dle následujících kritérií a vah

· Cena – 40%

· Zkušenosti dodavatele v oboru a s vývojem aplikací pro vzdělávání dětí a mládeže ve věku 11 – 15 let – 30%

· Předpoklady pro úspěšné splnění podmínek zakázky – 30%, 

Podrobnější rozpracování předpokladů pro úspěšné splnění podmínek zakázky, ke kterým se uchazeč musí v nabídce vyjádřit:  

· Rozhraní bude obsahovat diskusní fórum pro registrované uživatele, které bude dostatečně chráněno proti spambotům a jiným neautorizovaným zásahům. Administraci diskusního fóra bude možné snadno ovládat i pro běžného uživatele počítačové techniky (učitele základní školy.
· Rozhraní bude obsahovat flashové animace související s tematikou vyvíjené metodické pomůcky. 

· Rozhraní celkově bude obsahovat možnost jednoduché administrace obsahu, včetně přidávání nových sekcí a grafických podkladů – redakční systém, s možností členění na role (administrátor, škola, učitel, žák…). 

· Rozhraní bude obsahovat e-learningové kurzy na pravidla hry v minimálním rozsahu dvou lekcí, každá o dvanácti pracovních listech. 

· Součástí nabídky budou i 2 konkrétní konceptuální návrhy jak by mohlo rozhraní pro podporu projektu vypadat. Tyto návrhy budou částečně rozpracovány jak z hlediska koncepce, tak i základních grafických prvků. 

· Programovací jazyk  musí být použitelný pro Windows platformu (ASP, .NET, MSSQL databáze, Flash).

	Požadavky na prokázání splnění základní a profesní kvalifikace dodavatele na základě zadávací dokumentace
:
	· Čestné prohlášení uchazeče, že nemá v evidenci daní zachyceny daňové nedoplatky, a to jak v České republice, tak v zemi sídla, místa podnikání či bydliště dodavatele

· Čestné prohlášení uchazeče, že nemá nedoplatek na pojistném a na penále na veřejné zdravotní pojištění nebo na sociální zabezpečení a příspěvku na státní politiku zaměstnanosti, a to jak v České republice, tak v zemi sídla, místa podnikání či bydliště dodavatele

· Výpis z obchodního rejstříku, pokud je v něm zapsán, či výpis z jiné obdobné evidence, pokud je v ní zapsán

· Ověřenou kopii dokladu o oprávnění k podnikání

· A další uvedené v §53 zákona č. 137/2006 Sb.
· Budoucí dodavatel je povinen umožnit osobám oprávněným k výkonu kontroly projektu, z něhož je zakázka hrazena, provést kontrolu dokladů souvisejících s plněním zakázky a dále je povinen uchovat účetní záznamy po dobu stanovenou podmínkami pro archivaci v rámci operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost, tj. do roku 2025.

	Požadavek na uvedení kontaktní osoby uchazeče:
	Uchazeč ve své nabídce uvede kontaktní osobu ve věci zakázky, její telefon a e-mailovou adresu.

	Požadavek na písemnou formu nabídky (včetně požadavků na písemné zpracování smlouvy dodavatelem):
	Nabídka musí být zadavateli podána v písemné formě a na elektronickém médiu. Požadavek na písemnou formu je považován za splněný tehdy, pokud je nabídka podepsána osobou oprávněnou jednat jménem uchazeče.

	Povinnost uchovávat doklady a umožnit kontrolu:
	Smlouva s vybraným dodavatelem musí zavazovat dodavatele, aby umožnil všem subjektům oprávněným k výkonu kontroly projektu, z jehož prostředků je dodávka hrazena, provést kontrolu dokladů souvisejících s plněním zakázky, a to po dobu danou právními předpisy ČR k jejich archivaci (zákon č. 563/1991 Sb., o účetnictví, a zákon č. 235/2004 Sb., o dani z přidané hodnoty).

	Další podmínky pro plnění zakázky:*
	Dodavatelé můžou posílat nabídky na jednu nebo i více částí.
Zadavatel si vyhrazuje právo:
· bez udání důvodu výzvu zrušit
Podání nabídky je požadováno v českém jazyce.
Podmínkou pro realizaci 1. části je podepsání Smlouvy o vytvoření díla a smlouvy licenční, která je přílohou č. 1 této výzvy.

Součástí nabídky musí být i závazné detailní rozpracování čerpání z rozpočtu podle Harmonogramu, který tvoří Přílohu č. 2 této výzvy.
Podmínkou pro realizaci 2. části je podepsání Smlouvy o vytvoření díla a smlouvy licenční, která je přílohou č. 3 této výzvy.

Součástí nabídky musí být i závazné detailní rozpracování čerpání z rozpočtu podle Harmonogramu, který tvoří Přílohu č. 4 této výzvy.
Podmínkou pro realizaci 3. části je podepsání Smlouvy o vytvoření díla a smlouvy licenční, která je přílohou č. 5 této výzvy. Součástí nabídky musí být i závazné detailní rozpracování a harmonogram čerpání z rozpočtu.


*nepovinný údaj
Kontaktní osoba pro případ doplnění formuláře před jeho uveřejněním na www.msmt.cz/ www stránky ZS.
	Jméno:
	Andrea

	Příjmení:
	Kosařová

	E-mail:
	akosarova@scio.cz

	Telefon:
	234 705 540


� Číslo zakázky bude doplněno MŠMT/ZS před zveřejněním.


� Uveďte hodnotu zakázky bez DPH a v závorce s DPH.


� Uveďte, zda se jedná o zakázku nadlimitní, podlimitní či malého rozsahu.


� Pokud je požadováno pro vybraný druh výběrového řízení dle hodnoty předpokládané ceny dodávky





Tato výzva je spolufinancována z Evropského sociálního fondu a státního rozpočtu České republiky.

Platné od 27.4.2009
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