Pfiloha

Obory vzdélani kategorie dosazeného vzdélani J

1)

Digitalni kompetence

Vzdélavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni podle svych schopnosti a moznosti
vyuzivat digitalni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvofivé pfi praci, pfi uceni, ve
volném Case i pfi svém zapojeni do spolecenského Zivota, tzn. Ze absolventi by méli:

2)

ovladat funkce rtiznych digitalnich zafizeni, softwaru a siti a orientovat se v moznostech
jejich vyuziti, uvédomovat si jejich pfileZitosti, omezeni, Ucinky a rizika;

k préci s digitalnimi technologiemi pristupovat s rozmyslem, kriticky, ale i se zvédavosti,
pracovat s nimi eticky, bezpecné, zodpovédné a podle danych pravidel;

vyuzivat digitalni technologie k vlastnimu celoZivotnimu uceni a osobnimu rozvoji;

k feSeni problém( vyuzivat i algoritmické postupy a modelovani;

bezpecné, efektivné a ucelné pracovat s informacemi, daty a obsahem v digitalni
podobé i komunikovat pomoci digitalnich technologii;

pouzivat digitdlni technologie k podpofe svého aktivniho obcanstvi a zapojeni do
spole¢nosti, na podporu spoluprdce s ostatnimi i podporu kreativity k dosaZeni
osobnich, spole¢enskych, pracovnich i podnikatelskych cil0.

Informatické vzdélavani

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést Zaky ke schopnosti cilevedomé volit
optimalni postupy pfi feSeni nejriznéjsich Zivotnich situaci, a to na zakladé jejich zkusenosti
s feSenim jednoduchych informatickych probléma.

Vyuka informatiky pfispivda k porozuméni svétu pocitacd a informacnich systému, tim
usnadniuje aplikaci digitdlnich technologii v ostatnich oborech a rozvoj uZivatelskych
dovednosti zZak( vazanych na vzdélavaci obsah téchto oboru.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby zaci:

porozuméli zakladnim pojmim a metodam informatiky;

rozpoznavali a formulovali problémy;

ziskavali, zaznamenavali, usporadavali, pfedavali data a informace;

rozkladali sloZité problémy na jednodussi podproblémy;

oddélovali podstatné a nepodstatné vlastnosti vzhledem k hledanému feseni problémui;
vytvareli a formulovali postupy a reseni, které lze prenechat k vykonani jinému c¢lovéku
nebo stroji;

zkoumali, porovnavali a vylepSovali uvazovana reseni;

rozuméli technickym zakladlm digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné pouzivat a snadnéji se naucili pouzivat nové;

dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spole¢ného cile;

svym chovanim v digitalnim prostfedi neohrozovali sebe, druhé, ani technologie
samotné.

V afektivni oblasti sméruje informatické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskali:

otevreny i kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich smysluplnému a bezpec¢nému
vyuZziti;
motivaci k celozivotnimu uceni;
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= dlvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci;
= sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni pro né obtizného Ci sloZitého problému;
= schopnost vyporadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi ukoly.

Zaci mohou pouzivat vhodna didakticka programovaci prostfedi a pom(cky. S informatickymi
koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni zkuSenosti s feSenim rozmanitych
problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi jejich Zivotu a odborné praxi.
V pfipadé potreby lze pfizpUsobit vysledky vzdélavani ve Skolnim vzdélavacim programu
redlnym moznostem zaka.

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1 Data, informace a modelovani

- uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a | - data ainformace
ktera mu mohou pomoci Iépe se |- jednotkyinformace
rozhodnout ve svém oboru, odpovidd na | - datové typy
zakladé dat; uvede priklady zdrojii dat a

: ) - komprese dat
informaci;

- zdznam, prenos a distribuce dat a

- rozliSuje a pouzivd razné datové typy; | . e e .
J P yRY; informaci v digitalni podobé

rozlis$i data obrazku, textu, zvuku apod.
podle pfipony souboru; vhodné pouziva
kompresi dat; - popis problému

- vlastnimi slovy popie konkrétni problém, | - modely (grafy) a jejich pouziti
urci, co k nému jiz vi a jaké informace bude
potfebovat k jeho feSeni, k popisu pouziva
grafické znazornéni (model);

- formaty souborl

- rozpozna rGzné modely, které reprezentu;ji
tutéz skutecnost, najde chybu v modelu a
ve vlastnim modelu chybu opravi;

- preCte textovy nebo symbolicky zdpis |2 Algoritmizace a programovani

algoritmu a vysvétli jeho jednotlivé kroky; | _ dekompozice (rozlozeni) problému
- rozdéli problém na jednotlivé Casti, |  navrh algoritmu a popis algoritmu k Fegeni
navrhne a popise kroky k jejich FeSeni; problému z praxe

- upravi navrzeny postup pro obdobny | _ piikazy a syntaxe, datové typy
problém; ovéri spravnost jim upraveného
postupu, najde a opravi v ném pripadnou
chybu;

- ndvrh jednoduchého programu
- vstupy a vystupy programu

.y o . - testovani, korek rogram
- rozpozna, Ze dva rdzné algoritmy mohou esto » KOrekce prog u

vyresit stejny problém;

- v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; program otestuje a
opravi pfipadné chyby v ném;

- rozpozna opakujici se vzory;

- vysvétli ucel informaénich systémd, které | 3 Informacni systémy
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pouzivd, a identifikuje jejich jednotlivé
(systémové) prvky a vztahy mezi nimi;

- vyhledava, vklada, upravuje data pres
uzivatelské rozhrani; radi a filtruje (v
jednoduchych pripadech) zaznamy
v tabulce;

- pro vymezeny problém navrhne tabulku,
identifikuje chyby v evidovanych datech a
opravi je;

- u€el a charakteristika informacniho
systému

- prvky a procesy informacniho systému,
jeho uzivatelé a jejich opravnéni

- integrita a bezpecnost dat v informacnich
systémech

- databaze, atribut, zaznam

- tfidéni, filtrace dat

- pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni;

- zaznamend, zobrazi, uloZi, prenese,
vytiskne data, vyuzivda béind vstupni a
vystupni zatizeni pocitacovych soustav;

- rozliSuje operacni systém, predinstalované
a dalsi aplikace;

- pfi praci vyuziva ovladaci prvky a nastroje
operacniho systému, grafického
uzivatelského rozhrani a pracovni nastroje
vybranych aplikaci;

- vysvétli vyznam propojeni digitalnich
zarizeni v sitich, uvede priklady siti a
rozpozna zplUsob propojeni digitalnich
zarizeni do pocitaCové sité;

- propoji digitdIni zatizeni, pfipoji zafizeni k
internetu, pracuje s online aplikacemi;

- rozpoznd podezielé chovani digitdlnich
zafizeni a pozada o pomoc;

- uvédomuje si mozind nebezpedi a chape
omezeni nutna pro minimalizaci rizik pfi
praci s digitalnimi technologiemi, dodrzuje
rad a pravidla stanovend pro praci s
digitalnimi technologiemi, kde pracuje,
respektuje bezpecCnostni nastaveni ve
svych digitalnich zatizenich;

- uvédomuje si rozdil mezi fyzickym a
digitalnim svétem a podle toho wvybird
informace, které o sobé muze zverejnit;

- uvadi priklady vyuziti
technologii v rGznych situacich.

digitalnich

4 Pocitac a jeho ovladani

- vstupni a vystupni zafizeni, periferie, porty

- operacni systém, jeho funkce a typy

- typy pocitacovych siti

- typy propojeni

- prava, hesla apod., antivirovy program,
firewall, aktualizace, certifikaty, pfristup
aplikaci k zafizenim

- nebezpedi v kyberprostoru

- digitalni identita a digitalni stopa
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3) Prarezova témata

Clovék a digitalni svét

Charakteristika tématu

Digitdlni technologie prinaseji vzdélavani fadu novych prileZitosti. Schopnost bezpecné,
sebejisté, kriticky a tvorivé vyuzivat digitdlni technologie pro uéeni, vzdélavani se a zvySovani
vlastni kvalifikace, stejné jako pfi praci, ob¢anskych aktivitach i ve volném case je jedna z
klicovych kompetenci a je nezbytna pro schopnost celozZivotniho uceni i zapojeni absolventd
do spolec¢enského a pracovniho Zivota.

Cilem tématu je zaclenit digitalni technologie do vyuky a do Zivota Skoly a propojit formalni
vyuku se zkuSenostmi Zakd z jejich neformalnich vzdélavacich aktivit a u¢eni mimo skolu.
DaleZzitym predpokladem rozvoje digitalnich dovednosti zZak( i formovani jejich postoju
a hodnot souvisejicich s vyuzivanim digitalnich technologii je promyslené a planované
vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce rldznych predmétd tak, aby méli Zaci dostatek
prilezitosti ucit se s nimi bezpecné pracovat a rozpoznavat moznosti i rizika jejich vyuziti.

Prinos tématu k napliovani cild ramcového vzdélavaciho programu
Hlavnim cilem prafezového tématu je vybavit Zaky digitdlnimi kompetencemi, ty maji
podplrny charakter ve vztahu ke vsem slozkam kurikula.

Digitalni kompetence chapeme jako prlifezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez

kterych neni mozné u zakd plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Jejich zakladni

charakteristikou je aplikace — vyuziti digitdlnich technologii pfi nejriznéjsich ¢innostech, pfi

reseni nejriznéjsich probléma.

= V jazykovém vzdélavani a komunikaci jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni
komunikovat i prostfednictvim digitalnich technologii.

= V obcanském vzdélavacim zakladu jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni
vyuzivat digitalni technologie v praktickém Zivoté: ve styku s jinymi lidmi
a s rlznymi institucemi, pri reseni praktickych otazek svého politického a obcanského
rozhodovani, hodnoceni a jednani, pfi reSeni svych problémd osobniho, pravniho a
socialniho charakteru, pfri ziskavani a hodnoceni informaci z rliznych zdroja.

=  Matematické vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci pracovali s digitalnimi technologiemi
pfi feSeni béznych situaci vyzadujicich efektivni zplisoby vypoctu, pfi vyhodnocovani a
interpretaci vysledku reseni vzhledem k realité.

= V estetickém vzdélavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli pfi tvofivych
¢innostech schopni vyuZit potencidl, ktery nabizeji digitdlni média, a aby pfi digitalni
tvorbé a posuzovani vysledk( této tvorby uplatiovali estetickd kritéria.

= Oblast vzdélavani pro zdravi vybavi Zaky znalostmi a dovednostmi potfebnymi k
preventivni a aktivni péci o zdravi a bezpecnost pfi pouzivani digitalnich technologii.

= Informatické vzdélavani vede Zaky k hlubSimu porozuméni principiim, na kterych pracuji
digitalni technologie, a k rozvoji informatického mysleni zak(, které uplatni pfi feSeni i
neinformatickych problému.

= V odborné oblasti jsou Zaci vedeni k efektivnimu vyuZivani digitalnich nastroju
potifebnych nebo vhodnych pfi odborné ¢innosti.
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Obsah tématu a jeho realizace

Obsah tématu je zpracovan v souladu se Strategii digitdlniho vzdélavani do roku 2020
schvélenou vladou v fijnu 2014. Vychazi z Evropského rdmce digitdlnich kompetenci pro
obcany (DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens). Kompetence, ke
kterym jsou Zaci vedeni, jsou v dnesni dobé nezbytné pro zaméstnatelnost, osobni naplnéni
a zdravi, aktivni a odpovédné obcanstvi i socialni zac¢lenéni kazdého zaka.

Zaci jsou vedeni zejména k tomu, aby:

= se zapojovali do ob¢anského Zivota prostfednictvim digitalnich technologii a sluzeb;

= vyuzivali vhodné technologie a jejich kombinace pro Skolni praci a k naplnéni svych
potreb;

= pfi Skolni praci vyuzivali vhodné digitalni technologie; ukladali si zajimavé odkazy pro
dalsi pouziti;

= chapali rozdil mezi fyzickym a digitalnim online svétem, budovali svou digitalni identitu a
zajimali se o to, jak k ni pfispivaji ostatni;

= udrZovali sva digitalni zafizeni zabezpecend, chranili data pred zneuZitim, rozpoznali a
nahlasili nevhodny obsah, situace ¢i chovani v digitdlnim prostredi;

= pfi vyuzivani digitalnich sluzeb nejen v online prostfedi posuzovali jejich spolehlivost a
postupovali vidy s védomim existence zasad ochrany osobnich udajd a soukromi dané
sluzby;

= pfi pouzivani digitalnich technologii pfedchazeli situacim ohrozujicim télesné i dusevni
zdravi;

= odlisovali vlastni a cizi digitalni obsah, pfi praci v digitdlnim prostfedi a pfi praci s
osobnimi Udaji dodrzovali pravni normy;

= pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jednali eticky, s
ohleduplnosti a s respektem k ostatnim;

= tesili problémy s vyuzitim vhodnych digitalnich technologii;

= rozeznali provozni stav pocitace / digitalniho zafizeni a podle toho postupovali, v pfipadé
nesnazi si vyzadali pomoc;

= yytvareli jednoduchy digitdlni obsah v zakladnich digitalnich formatech, kombinovali je,
vyuzivali je ke splnéni stanovenych cil(;

= provadéli zakladni zmény obsahu, ktery vytvofil nékdo jiny, s cilem ptizplUsobit ho novym
ucellm;

= ziskavali potfebné informace z rliznych digitdlnich zdroji na zakladé vlastnich kritérii pro
vyhleddvani; ovéfili jejich spolehlivost v jinych zdrojich;

= ukladali informace tak, aby je mohli opétovné najit, pouzit, pripadné upravit;

= komunikovali pomoci digitalnich technologii a s vice uzZivateli najednou; pro konkrétni
komunikacni situaci vybirali vhodnou technologii;

= yyuzivali digitalni technologie ke sdileni dat, informaci a obsahu se svymi blizkymi,
spoluzaky a uciteli.

Prarezové téma je vhodné rozpracovat ve skolnim vzdélavacim programu v co nejuzsi vazbé
na ¢innosti a témata v jednotlivych vyucovacich predmétech vieobecné vzdélavaci i odborné
slozky vzdélavani. Moznou variantou je i kombinace samostatného vyucovaciho pfedmétu
vénovaného rozvoji digitdlnich kompetenci a integrace do ostatnich (vybranych) vyucovacich
predmétld podle organizacnich, materidlnich a personalnich podminek Skoly. Zakladem je
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poskytnout Zakim dostatek prilezZitosti, situaci a kontext(i, ve kterych se budou ucit
bezpecné a efektivné vyuzivat rizné digitalni technologie.
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