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Příloha č. 2
Popis projektu

	Název projektu
(max. 140 znaků)
	

	1 Hlavní a dílčí cíle projektu, včetně popisu problému, který projekt řeší

	1.1 Jaký problém projekt řeší?
	

	1.2 Jaké jsou příčiny problému?
	

	1.3 Co je cílem projektu?
	

	1.4 Jaká změna/y je v důsledku projektu očekávána/y?
	

	1.5 Jak bude zajištěno šíření výstupů projektu?
	

	1.6 Jaká existují rizika projektu?
	

	2 Souvislost projektu s ostatní činností organizace (např. zkušenosti realizátora v této oblasti, odkaz na další realizované projekty apod.)

	

	3 Cílová skupina projektu + zdůvodnění a předpokládaný přínos projektu pro cílovou skupinu

	

	[bookmark: _GoBack]4 Podrobný popis jednotlivých aktivit

	Aktivita 1: Cíl 1: Vzdělávání a podpora škol

	Popis aktivity
	

	Indikátory k naplnění
	Počet podpořených škol:

	
	Aktivity nepřímé podpory a jejich zásah:

	
	Počet účastníků školení/vzdělávání v oblasti informatického myšlení a digitálních kompetencí:

	Aktivita  2: Cíl 5: Metodická podpora pro školy – síť IT guru a podpora z centra

	Popis aktivity
	

	Indikátory k naplnění
	Počet podpořených škol ze strany IT guru:

	
	Průměrný počet konzultací na 1 IT guru:

	
	Spolupráce s krajskými ICT metodiky (projekt SYPO) a územními koordinátory BCO (Broadband Competence Office, MPO):

	
	Aktivity nepřímé podpory a jejich zásah:

	Aktivita 3: Milník 3: Digitální ekosystém pro školy

	Popis aktivity
	

	Indikátory k naplnění:
	Digitální ekosystém:

	5 Harmonogram projektu

	

	6 Realizační tým

	

	7 Další informace o projektu (nepovinné)

	

	8 Popis rizik a mechanismů jejich eliminace dle Systému varovných signálů „RED FLAGS“

	

	9 Nepovinné přílohy projektu
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