Ptiloha 2b

Nové pojeti ICT v RVP SOV pro kategorie dosaZeného vzdélani H

H — obory vzdélani poskytujici stiedni vzdélani s vyuénim listem
- Provedené zmény:

o Vymeéna v kapitole 3.1 Kli¢ové kompetence, oblast h) Kompetence vyuzivat
prostfedky informacnich a komunikaénich technologii a pracovat s informacemi
za novou kli¢ovou kompetenci Digitalni kompetence.

o Vyména v kapitole 6 Kurikularni ramce pro jednotlivé oblasti vzdélavani,
kapitolu Vzdélavani v informacnich a komunikacnich technologiich za
Informatické vzdélavani.

o Vymeéna v Kkapitole 8 Prufezova témata, 8.4 Informaéni a komunikaéni
technologie za nové prifezové téma Clovék a digitalni svét.

Minimalni pocet vyucovacich hodin za celou dobu vzdélavani pro Vzdélavaci oblast
a obsahovy okruh Informatické vzdélavani je stanoven na min. 3 tydenni vyuéovaci hodiny;
celkové 96 hodin.



Kapitola 3 Kompetence absolventa
Kapitola 3.1 Kli¢ové kompetence

h) Digitalni kompetence

Vzdelavani smeruje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostredi
avyuzivat digitalni technologie bezpecné, sebejiste, kriticky a tvorivé pri prdci, pri uceni,
Ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského Zivota, tzn. Ze absolvent:

ovlada potiebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, v¢etné néstrojti z oblasti umélé
inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pfi zapojeni do vetejného Zivota;
digitalni technologie a zplsob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostfedi a nastroje;
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych
formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zplisoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

vytvari, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredk;

navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie ¢i jejich casti; dokdze poradit ostatnim S béznymi technickymi
problémy;

vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spolecnost, osobni a pracovni zivot jedince a Zivotni prostfedi, zvazuje rizika
a prinosy;

pfedchézi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
a dusSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitadlnim prostiedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.



Kapitola 6
Kurikularni ramce pro jednotlivé oblasti vzdélavani

INFORMATICKE VZDELAVANI

Obecnym cilem informatického vzdé€lavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat
informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvazovani
0 piirozenych 1 umélych systémech a procesech, ke schopnosti fesSit nejriznéjsi pracovni
a zivotni situace, cilevédome a systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky pfispiva k hlubsimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zatfizenim a
principiim, na kterych funguji. Tim usnadiiuje vyuziti digitdlnich technologii v ostatnich
oborech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zakti vazanych na vzdélavaci obsah téchto obort.

Vzdélavani sméiuje k tomu, aby Zaci:

- porozuméli zékladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a jeho uplatnéni
v ostatnich védnich oborech a profesich;

- rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich feSitelnost;

- ziskévali, zaznamenavali, usporadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;

- rozkladali systémy a procesy na ¢asti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

- byli schopni uplatnit algoritmicky zplsob mySleni pii feSeni problému, vytvareli
a formulovali postupy a feseni, kter¢ 1ze prenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji;

- vytvareli formalni popisy, modely a simulace skutecnych situaci i pracovnich postupi;

- testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali navrhované i existujici
algoritmy, postupy nebo informaticka fesent;

- rozumg¢li technickym zdkladim digitalnich technologii do t¢ miry, aby byli schopni je
efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucili pouzivat nové;

- byli schopni vyuzit digitalni technologie pfi feSeni problému, které jsou ptilis slozité nebo
rozsahlé (pro ¢loveéka);

- dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spolecného cile;

- neohroZovali svym chovanim v digitdlnim prostfedi sebe, druhé ani technologie samotné;

- uvédomovali si, Ze technologie ovliviiuji spolecnost, a naopak chapali svou odpovédnost pti
pouzivani technologii.

V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby Zaci ziskali:
- otevieny 1 kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;

- motivaci k celozivotnimu uceni;

- duvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci,

- schopnost odhadnout, které tlohy jsou schopni fesit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;

- sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i slozitého problému;

- schopnost vypotadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné€ zadanymi tikoly.

Zaci mohou pouzivat vhodna prostfedi, pomticky, ale i rlizné bé&zn& dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostiednictvim vlastni
zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkdvaji se i se Situacemi blizkymi



jejich zZivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, nékteré bez
nich. Charakteristickym znakem vyuky je to, ze Zaci postup feseni aktivné hledaji a testuji ve
skupinach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodu.

Vysledky vzdélavani

U¢ivo

Z4k:

- uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji
a kterd mu mohou pomoci Iépe se
orientovat v jeho oboru;

- posuzuje mnozstvi informace podle bytku
moznosti; interpretuje ziskané vysledky
a zavery, vyslovuje piredpovedi na zakladeé
dat, uvazuje pii tom omezeni pouzitych
modeli;

- porovna ruzné zpusoby kodovani z rtiznych
hledisek a vysvétli proces a skali
digitalizace;

— formuluje problém a pozadavky na jeho
feSeni; ziskava potrebné informace,
posuzuje jejich vyuzitelnost a dostatek
(Gplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy piistup k feseni
problém; pro feSeni problému sestavi
model,

- ptevede data z jednoho modelu do jiného;
najde nedostatky daného modelu a odstrani
je; porovna rizné modely s ohledem na
uZzitecnost pro feSeni daného problému;

1. Data, informace a modelovani

- data a informace, interpretace dat;

— informace a mnozstvi informace v datech;

- chyby v datech;

— kodovani informaci a dat;

— zaznam, pienos a distribuce dat a informaci
v digitalni podobg;

— datové formaty, kédovani riznych forméati
dat (napf. text, obraz, zvuk, video);

- model jako zjednoduseni reality (napf.
schéma, graf, diagram, pojmova
a myslenkova mapa);

- urci, zda je dany postup algoritmem;
vysvétli dany algoritmus, program;

- rozd¢li problém na mensi ¢asti, rozhodne,
které je vhodné fesit algoritmicky, své
rozhodnuti zdGvodni; sestavi a zapise
algoritmy pro fesSeni problému;

- zobecni feseni pro §irsi tfidu problémi;
ov¢ti spravnost, najde a opravi piipadnou
chybu v algoritmu;

- hodnoti algoritmy podle riznych hledisek
porovna a vybere pro feSeny problém ten
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska;

— sestavi pfehledny program v blokové
orientovaném nebo textovém jazyce,
program otestuje a optimalizuje;

- pouzivé zékladni programové konstrukce;

2. Tvorba, testovani a provoz
softwaru

Navrh programu

— zadani Ulohy, vstup, vystup, podminky
feSeni;

- rozdéleni problému na Casti, identifikace
navaznosti dat, opakujicich se vzorti a mist
pro rozhodovani,

— pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu,
ruzné zapisy algoritmd;

Tvorba a vyvoj programu

— zapis algoritmu vhodnou formou (napf.
blokové schéma, ptirozené a formalni
jazyky, skriptovaci a programovaci jazyk);

- zékladni koncepce tvorby programu (napf.
proménna a datovy typ, fidici ptikazy,
cykly);

- volba nastroje podle zadani ulohy;




- navrh programu,

Testovani programi

— zpusoby testovani programu;

— druhy chyb, chybové hlasky;

Béh a provoz

- verze programu, instalace a aktualizace
programu;

— hlaseni a evidence zavad;

- napovéda a licence programu;

- vysvétli, co je informacni systém a co je
databaze a k cemu slouzi; porovnava
vybrané informacni systémy z hlediska
struktury a vzajemné provazanosti; uvede
ptiklady informacnich systémi ve svém
oboru;

- vyhledava pomoci uzivatelského rozhrani
a navigace v informa¢nim systému
specifické informace podle zadani;

— formuluje problém a pozadavky na jeho
feseni, specifikuje a stanovi pozadavky
na informacni systém;

— navrhne procesy zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uzivateld;

- navrhne a vytvofi strukturu vzajemného
propojeni tabulek;

- otestuje svoje feSeni informacniho systému
se skupinou vybranych uZivateld,
vyhodnoti vysledek testovani, piipadné
navrhne vylepSeni, naplanuje kroky
k plnému nasazeni informacniho systému
do provozu, rozpozna chybovy stav, zjisti
jeho pficinu a navrhne zplsob jeho
odstranéni;

3. Informaéni systémy

Informaéni systémy

— informacéni systém — data, jejich struktura
a vazby, definované procesy, role
uzivatelq;

— informacni systémy vyuzivané v oboru;

Ukladani a zpracovani dat

— tabulka, jeji struktura — data, hlavicka
a legenda;

- fazenti a filtrovani velkych dat,
rozpoznavani vzoru v datech, vizualizace
dat;

Vyvoj informacniho systému

— postup tvorby tabulky pro vlastni potiebu
a pro potteby tymu;

- navrh tabulky, atributy, identifikator,
Ciselnik;

— identifikuje v historii vyvoje hardwaru
i softwaru zlomové udalosti; ukaze, které
koncepty se neméni a které ano;

- vysvétli, jakym zplisobem pracuje pocita¢
s daty;

- rozumi fungovani hardwaru natolik, aby ho
mohl efektivné a bezpecné pouzivat
a snadno se naucil pouzivat novy;

- popiSe, jakym zplisobem operacni systém
zajist'uje své hlavni ukoly;

- rozpozna rizné druhy pamétovych ulozist,
nastavuje sdileni a zalohovani dat;

4. Digitalni technologie
Hardware a software

- zlomové udalosti a technologie v historii
a jejich vliv na obor, trh prace a spolecnost;
- soucasnd vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zdkladni komponenty;
— ptipojitelné periferie, zobrazovaci zatizeni,
vstupni/vystupni zatizeni, rozhrani
a konektory;

— souborovy systém a pamétova uloziste;
— zafizeni s operacnim systémem;




- na zaklad€ porozuméni fungovani softwaru
efektivné a bezpecné¢ vyuziva rizna
uzivatelska prostiedi;

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

- porovna jednotlivé zplisoby propojeni
pocitacii, charakterizuje pocitatové sité
a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi
V siti zajisténa;

- rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpecné a efektivné pouzivat;

— identifikuje a fesi technické problémy
vznikajici pfi praci s digitdlnimi zatizenimi;
poradi druhym pii feseni typickych zavad;

— chréni digitalni zatizeni, digitalni obsah
I osobni udaje v digitalnim prostiedi pied
poskozenim, pfepisem/zménou ¢i
zneuzitim; reaguje na zmény
Vv technologiich ovliviiujicich bezpecnost;

- s védomim souvislosti fyzického
a digitalniho svéta vytvari, spravuje
a chrani jednu ¢i vice digitalnich identit;
kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz ji
vytvafi sam, nebo n¢kdo jiny, v ptipadé
potfeby dokaze pouzivat sluzby internetu
anonymng;

- V ptipad¢ personalizovaného obsahu
dokéZe identifikovat obsah generovany
algoritmy doporucovacich systému (napf.
rabbit hole).

— aplikac¢ni software a jeho vyuziti pro
odborné Cinnosti (napf. textovy procesor,
tabulkovy procesor, software pro tvorbu
prezentaci, graficky software, software pro
oblast 3D technologii);

- zafizeni s vestavénymi systémy;

Pocitacové sité a sit’ové sluzby

- typy, vlastnosti riiznych siti, internet véci;

— principy fungovani webu a cloudovych
sluzeb;

Bezpecnost v digitalnim prostredi

— zpusoby utoki na technologie, zakladni
prvky ochrany (napf. aktualizace softwaru,
antivir, firewall, VPN, Sifrovani);

- sociotechnické metody utokd na uzivatele,
bezpecné chovani a nastaveni prostiedi
(napf.: prace s hesly, vicefaktorova
autentizace, zalohovani dat);

— digitalni identita, elektronicky podpis,
eGovernment a statni informacni systémy;

— digitalni stopa — védoma a nevédoma, logy,
metadata, cookies a naruseni soukromi pfi
vyuzivani technologif;

- sledovani uzivatele, algoritmy socialnich
siti a personalizace obsahu, doporucovaci
systémy.




Kapitola 8 Priifezova témata

8.4 Clovék a digitalni svét

Charakteristika tématu

Digitalni technologie pfinaseji vzdélavani fadu novych pfilezitosti. Schopnost bezpecné,

sebejiste, kriticky a tvoriveé vyuzivat digitalni technologie pro uceni, vzdélavani se a zvySovani

vlastni kvalifikace, stejné jako pfi praci, obcanskych aktivitich i ve volném case je jedna

Z klicovych kompetenci a je nezbytna pro schopnost celozivotniho uceni i zapojeni absolventt

do spolecenského a pracovniho Zivota.

Cilem tématu je zaclenit digitalni technologie do vyuky a do Zivota Skoly a propojit formalni

vyuku se zkuSenostmi zaka z jejich neformalnich vzdélavacich aktivit a u¢eni mimo Skolu.

Dulezitym predpokladem rozvoje digitdlnich dovednosti zakti i formovani jejich postoju

a hodnot souvisejicich s vyuzivanim digitalnich technologii je promyslené a planované

vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce riznych pfedmétd tak, aby meéli zaci dostatek

ptilezitosti ucit se s nimi bezpecné€ a tvoiiveé pracovat a diskutovat o moznostech i rizicich jejich
vyuziti.

Pfinos tématu k napliiovani cild ramcového vzdélavaciho programu

Hlavnim cilem priufezového tématu je vybavit zdky digitdlnimi kompetencemi, ty maji

podpirny charakter ve vztahu ke v§em slozkédm kurikula.

Digitalni kompetence chapeme jako prufezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez

kterych neni mozné u zaka plnohodnotné rozvijet dalsi kliCové kompetence. Jejich zdkladni

charakteristikou je aplikace — vyuziti digitalnich technologii pti nejriznéjsich ¢innostech, pii
feSeni nejriznéjsich problémi.

-V jazykovém vzdelavani a komunikaci jsou zaci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni
vyuzit digitalni technologie k vyjadifeni, formulaci a obhajob€ svych nazort, k ziskavani
informaci z riznych zdroju i k jejich sdileni, pfedavani a prezentaci vhodnym zplisobem
vzhledem ke komunika¢ni situaci a s ohledem na zamysleného piijemce.

- Ve spole¢enskovédnim vzdélavani jsou Zaci vedeni k tomu, aby vyuzivali digitalni
technologie v praktickém Zivot€: ve styku s jinymi lidmi a s riznymi institucemi, pii feSeni
praktickych otdzek svého politického a obcanského rozhodovani, hodnoceni a jednani, pti
feSeni svych problémt osobniho, pravniho a socidlniho charakteru, aby ziskavali a hodnotili
informace z riznych zdroj.

-V pfirodovédném vzdélavani jsou zaci vedeni zejména k tomu, aby pracovali s digitalnimi
technologiemi pfi vytvafeni modeld, pii badatelskych a experimentalnich cinnostech
a jejich prezentaci, pfi zpracovani a vyhodnocovani ziskanych udaju, pii analyze a feSeni
ptirodovédnych problémi a pfi komunikaci, vyhledavani a interpretaci ptirodovédnych
informaci.

- Matematické vzdélavani sméfuje k tomu, aby Z4ci pracovali s digitdlnimi technologiemi pfi
feSeni béznych situaci vyzadujicich efektivni zptisoby vypoctu, pfi praci s matematickym
modelem a pti vyhodnocovani a interpretaci vysledku feseni vzhledem k realité, pii feSeni
problém1, vcetné diskuse a prezentace vysledki téchto feseni.

-V estetickém vzdélavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby pfi tvofivych ¢innostech byli
schopni vyuzit potencidl, ktery nabizeji digitdlni média, a aby pii digitalni tvorbé
a posuzovani vysledki této tvorby uplatiovali esteticka kritéria.

- Oblast vzdélavani pro zdravi vybavi zéky znalostmi a dovednostmi potiebnymi
K preventivni a aktivni péci o zdravi a k bezpe¢nému pouzivani digitalnich technologii.



Informatické vzdélavani vede zaky k hlubsSimu porozumeéni principtim, na kterych pracuji
digitalni technologie, a k rozvoji informatického mysleni zakd, které uplatni pfi feSeni
i neinformatickych problému.

V ekonomickém vzdé€lavani jsou zaci vedeni k tomu, aby vyuzivali vhodné nastroje pro
vypocty ekonomickych udaji (mzdy, RPSN aj.), pro jejich zobrazovani (trendy nabidky
a poptavky, podnikatelsky zamér, rozpocet apod.) a aby pouzivali dostupné aplikace
k ekonomickym ¢i pracovnim G¢elim, napf. k danovym eviden¢nim povinnostem.

V odborné oblasti jsou zaci vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich nastrojti pottebnych
nebo vhodnych pro odborné ¢innosti.

Obsah tématu a jeho realizace

Digitalni kompetence, ke kterym jsou Zzaci vedeni, jsou v dneSni dobé nezbytné pro
zameéstnatelnost, osobni naplnéni a zdravi, aktivni a odpovédné obcanstvi 1 socidlni zaclenéni
kazdého zaka.

Z4ci jsou vedeni zejména k tomu, aby:

se zapojovali do obcanského Zivota prostiednictvim vhodnych digitalnich technologii
a sluzeb, napt. pti komunikaci s ufady; uvedli ptiklady vyuziti digitalnich technologii ve
svém oboru, pro socidlni za¢lefiovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu zivota;

byli schopni uvést, jak vyvoj technologii véetné umélé inteligence ovliviiuje riizné aspekty
zivota jedince, spolecnosti a zivotniho prostedi; zvazovali piilezitosti a rizika, snazili se
rizika minimalizovat;

vyuzivali vhodné technologie a jejich kombinace pro skolni praci a k naplnéni svych potieb;
digitalni technologie a zpisob jejich pouziti nastavovali a ménili podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potieby;

vyuzivali digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani a osobnimu rozvoji; rozpoznali, kdy
je treba vlastni digitalni kompetence zdokonalit nebo aktualizovat; orientovali se
Vv aktudlnim déni v oblasti kybernetické bezpecnosti;

vytvareli a spravovali jednu ¢i vice digitalnich identit; byli schopni sledovat (kontrolovat)
svou digitalni stopu;

chrénili sebe a ostatni pfed moZnym nebezpecim v digitdlnim prosttedi; chranili digitalni
zafizeni, digitalni obsah 1 osobni udaje v digitalnim prostfedi pred poSkozenim ¢i zneuZitim;
pfi pohybu v online svété a pii pouzivani digitalnich technologii pfedchazeli situacim
ohroZujicim télesné 1 duSevni zdravi, pfizplsobovali své digitalni 1 fyzické pracovni
prostiedi tak, aby bylo v souladu s bezpe¢nostnimi zdsadami; aktivné pracovali s navody
K pouziti;

znali a uplatiiovali pravni normy v digitdlnim prostfedi v€etné norem tykajicich se ochrany
citlivych! a osobnich udaji, dusevniho vlastnictvi a kybernetické bezpe&nosti;

pfi interakcich v digitalnim prostiedi respektovali pravidla chovani a jednali eticky,
respektovali kulturni rozmanitost; byli si védomi neodvolatelnosti ¢inti v online prostiedi;
s daty ziskanymi prostfednictvim riznych nastrojl a sluzeb, v rizném digitalnim prostredi
pracovali s ohledem na dobrou povést svou i1 ostatnich;

navrhovali takovéa feSeni prostiednictvim digitdlnich technologii, kterd mu pomohou
vylepsit postupy ¢i technologie;

1 Viz § 66, odst. 6 zakona ¢. 110/2019 Sb., zdkon o zpracovani osobnich udajt



- rozeznavali bézny technicky problém a béznou provozni zavadu, poradili si s ni, v pfipadé
zavazného problému vyhledali pomoc;

- vytvareli a upravovali digitalni obsah v riznych formatech, vyjadfovali se za pomoci
digitalnich prostredk;

- pozménovali, vylepSovali obsah nebo ho zapracovavali do stavajicich dél s cilem vytvofit
novy obsah v riznych forméatech;

- ziskavali data, informace a obsah z riznych zdroji v digitdlnim prostiedi; ziskana data
a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost, hodnovérnost a uplnost;

- prizpisobovali organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prostiedi a tcelu;

- komunikovali prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a pfizptusobovali prostiedky
komunikace danému kontextu;

- sdileli prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi; pouzivali
digitalni technologie pro spolupréci.

Prifezové téma je vhodné rozpracovat ve Skolnim vzdélavacim programu v co nejuzsi vazbé
na ¢innosti a témata v jednotlivych vyucovacich pfedmétech vSeobecné vzdélavaci i odborné
slozky vzdélavani. Zékladem je reagovat na zmény ve spolecnosti, v profesnich pozadavcich
a v pracovnim prostfedi zptisobené rozvojem digitalnich technologii a poskytnout zakim
dostatek piileZitosti, situaci a kontexti, ve kterych se budou ucit bezpecné a efektivné vyuzivat
razné digitalni technologie.

o

Pouziti informac¢nich a komunikaé¢nich technologii ve vzdélavani Zaki se zdravotnim
znevyhodnénim - se neméni.

Vyuzivani ICT ve vzdélavani zaki se zdravotnim znevyhodnénim je nutné pfizputsobit
individudlnim potfebam zaka, a to jak ve smyslu druhu nebo typu pouzivanych produkti, tak
rozsahu jejich uplatiiovani. Pfi posuzovani téchto hledisek je nutné mj. vychazet z toho, jaké
podpurné nebo kompenzacni technologie a produkty zak v pribéhu piedchoziho vzdélavani
vyuzival, na jaké rovni je vyuZziva a do jaké miry lze toto vyuZzivani dale zdokonalovat, aby co
nejlépe reflektovaly individudlni vzdélavaci potfeby zdka. Pii tvorbé individualniho
vzdélavaciho planu zdravotné znevyhodnéného Zéka je proto dilezité vychazet z odborného
hodnoceni a doporuceni Skolského poradenského zatizeni, jehoZ je Zzak klientem, ptipadné
dalSich odbornych pracovist, kterd se zabyvaji specializovanymi technologiemi pro zdravotné
znevyhodnéné.

Vyrobei prostiedkit informacnich a komunikaénich technologii vychdzeji vstiic zdravotné
znevyhodnénym osobam a upravuji tyto prostiedky pro jejich specifické potieby. T¢lesné
a zrakové postizenym lidem je k dispozici Siroké spektrum hardwarovych a softwarovych
produktti, které usnadiiuji pouZzivani osobniho pocitace a umoziuji jim tak komunikaci se
svétem, pomahaji jim vzdelavat se i pracovat. V oblasti hardwaru byly vyvinuty pomiicky pro
jednodussi ovladani klavesnice pocitacl, nahrazeni ¢asti klavesnice pohybem mysi, Gpravy
ovladani monitori a nastaveni tiskaren, fada ptistrojii je nastavovana vzdalené prostfednictvim
pfipojeni k siti. Pfi potiZich s pouzivanim standardniho rozvrzeni kladvesnice (QWERTZ) se
pouziva rozloZeni klavesnice typu Dvorak. Existuji tfi rozloZeni klavesnice typu Dvorak: pro
psani obéma rukama, pro psani pouze levou rukou a pro psani pouze pravou rukou. K pouziti
téchto funkci neni zapotfebi zddné zvlastni vybaveni. Bylo vyvinuto alternativni vstupni
zafizeni, jako je jednoduchy vypinac¢ nebo vstupni zafizeni ovladané nddechem a vydechem pro
osoby, které nemohou pouzivat mys ani klavesnici.



Pro potiebu nevidomych a slabozrakych byla vyvinuta komplexni feSeni, kterd umoznuji
realizovat vstup i vystup dat pomoci externiho zatizeni pracujiciho s Braillovym pismem, navic
v kombinaci s hlasovym vystupem.

V oblasti softwaru ma vétSina opera¢nich systému jiz zabudované usnadnujici funkce. Tyto
funkce pomohou lidem, kteti maji problémy s pouzivanim klavesnice nebo mysi, jsou mirné
zrakove postizeni, ¢i osobam s poskozenym sluchem. Usnadnujici funkce je mozné nainstalovat
spolu s opera¢nim systémem, nebo je 1ze ptidat pozdéji z instala¢niho disku. Vzhled a chovani
prostiedi opera¢nich systémii 1ze vzhledem k riznym omezenim zraku a pohybu upravit rovnéz
pomoci ovladacich panelt a dalsich vestavénych funkci. Patii sem naptiklad nastaveni barev
a velikosti ikon a pisma, hlasitosti a chovani mysi a klavesnice.

Mezi podpurné aplikace dostupné pro bézné operacni systémy patii naptiklad:
- programy pro 0soby s postizenim zraku, které méni barvu informaci na obrazovce nebo
informace na obrazovce zvétSuji;

- programy pro nevidomé nebo osoby, které nemohou ¢ist; tyto programy zprosttedkuji
informace z obrazovky na externi zafizeni v Braillové pismu nebo je prevadéji do
syntetizované feci;

- programy, které dovoluji ,,psat* pomoci mysi nebo hlasu;

- software, ktery umoziuje piedvidat slova nebo fraze; tento software umoziuje rychlejsi
zadavani textu s mensim poctem tthozi na klavesnici.
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