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Uvod

Ucel a obsah Katalogu pozadavk® k maturitni zkousce

Katalogy pozadavkl k maturitni zkouSce poskytuji vsem jejich uZivatellm informace o pozZadavcich
kladenych na zaky vzdélavacich program( v oborech stfedniho vzdélani s maturitni zkouskou.

Maturitni zkouska z informatiky ma charakter didaktického testu a praktické Ulohy a je pfipravovana ve
dvou drovnich obtiznosti. Rozdily mezi Urovnémi obtiznosti jsou vymezeny rozsahem a hloubkou
ovérovanych znalosti a dovednosti.

Tento katalog vymezuje pozadavky k maturitni zkouSce vyssi rovné obtiznosti. Obsahové zahrnuje Siroké

spektrum témat, coz je dano aplikacnim charakterem informatiky. U jednotlivych tematickych celkd se
predpoklada jejich zaélenéni do zkousky v rozsahu uciva poZzadovaného uéebnimi dokumenty.

Vychozi dokumenty ke katalogu a k maturitni zkousce

Zakladem pro zpracovani katalogu jsou stavajici platné dokumenty:

v

e Zadkon &. 561/2004 Sb. o predskolnim, zakladnim, stfednim, vy$$im odborném a jiném vzdélavani
(Skolsky zakon) v platném znéni.

e Ucebni dokumenty pro gymnézia. (Schvéliio MSMT CR dne 5.5.1999 pod & j. 20594/99-22,
¢.j. 20 595/99-22, €. j. 20 599/99-22, . j. 20 596/99-22 s platnosti od 1. 9. 1999) Praha, Fortuna 1999.

e Standard vzdélavani ve ¢tyFletém gymnaziu. (Schvalilo MSMT CR dne 12. 2. 1996 pod &. j. 27532/95-2)
Praha, Fortuna 1999.

e Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia. (Schvalilo MSMT 24. 7. 2007 pod &. j. 12858/2007-2/VUP)
Praha, Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze 2007.

e Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia se sportovni pFipravou. (Schvalilo MSMT 24. 7. 2007 pod
¢.j. 12858/2007-2/VUP) Praha, Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze 2007.

e Uclebni osnovy predmétu Informaéni a komunikaéni technologie, schvalené MSMT dne 1.7.2004,
¢.j. 22305/2004-23 s platnosti od 1. zafi 2004 pocinaje prvnim roc¢nikem, jako osnova predmétu
prevazné vieobecné vzdélavaciho charakteru pro studijni obory SOS a SOU a obory nastavbové.

e Ramcové vzdélavaci programy pro odborné $koly, vydané MSMT ve &tyfech vinach v letech 2007-2010
(RVP prvni viny vydalo MSMT dne 28. 6. 2007, €. j. 9325/2009-23.), zejména ¢asti:

o kapitola 3.1 Klicové kompetence, h) ,,Kompetence vyuzivat prostfedky informacnich
a komunikacnich technologii a pracovat s informacemi*;

e kapitola 6 Kurikularni ramce pro jednotlivé oblasti vzdélavani, vzdélavaci oblast ,Vzdélavani
v informacnich a komunikacnich technologiich”;

e kapitola 8 Prirezova témata, téma 8.4 ,,Informacni a komunikacni technologie”.

e (SN 01 6910 (Uprava pisemnosti zpracovanych textovymi editory), vydal Cesky normalizaéni institut
Praha, 1. 4. 2007.

e National Educational Technology Standards for Students, International Society for Technology in
Education, 2007.

Technické a programové vybaveni

PoZadované dovednosti Zaka pti konani maturitni zkousky nebudou zavislé na znalostech konkrétniho
operacniho systému, konkrétniho kancelarského baliku ani jiného konkrétniho programového vybaveni.
Softwarové reseni nebude mit nadstandardni poZadavky na konfiguraci pocitacd ve skolach.



Vymezeni pojmu a zodpovédnosti
Pojmy (osobni pocitac, program, operacni systém a dalsi) jsou mysleny ve vyznamu v soucasnosti nejbéznéji
vyuzivaném, se kterym se z4ci stfednich skol setkavaji.

Pojem informatika je v tomto katalogu chapan i jako zastfesujici pojem pro oblasti nékdy nazyvané digitalni
technologie, informacni a komunikacni technologie nebo informacnétechnologicky zaklad. Dale v textu
mUze byt nahrazen zkratkou ICT.



Pozadavky k maturitni zkousce

Pozadavky k maturitni zkouSce jsou souborem védomosti a dovednosti, které by si mél zak osvojit, aby
mohl v soucasném digitalnim véku Uspésné studovat, Zit produktivni Zivot a nalézt uplatnéni ve spolecnosti.
Rozdéleni do Sesti hlavnich kategorii:

Vyhledavani, zkoumani a prace s informacemi
Zak pouziva digitalni nastroje ke shromazdovani, zpracovéni, hodnoceni a vyuZivani informaci. Zak:
a. vytvafi a planuje postupy vyhledavani a ziskavani informaci,

b. naléza, usporaddava, analyzuje, hodnoti, shrnuje a v souladu s etickymi pravidly vyuzivd informace
z rliznych zdrojd a medii,

hodnoti a vybird informacni zdroje a digitdIni nastroje podle vhodnosti pro dany tcel,

d. zpracovava data a sestavuje zpravy o vysledcich.

Technologické procesy a koncepty

Zak demonstruje jasné porozuméni technologickym konceptdim, systém(im a operacim. Zak:
a. rozumitechnologiim a pouzivd je,
b. vhodné voli aplikace a efektivné je pouziva,

c. fesibéiné uzivatelské zavady systému a aplikaci,

d. vyuZiva soucasné védomosti a dovednosti k poznavdani a ovladani novych technologii.

Komunikace a spoluprace

74k pouziva digitalni média a digitdlni prostfedi ke komunikaci a on-line spolupréaci pro vlastni vzdélavani,
prispiva ke vzdélavani ostatnich. Zak:
a. se zapojuje pfifeSeni Uloh do prace ve skupinach a Skolnich projektovych tymech,
b. pfi interakci, spoluprdci a publikovani spolu s vrstevniky, odborniky a ostatnimi osobami vyuziva
rdzna digitalni média a prostredi,
pfi vymeéné informaci a myslenek s rozliénymi skupinami pfijemcl vyuzivd rizna média a formaty,

d. rozviji kulturni porozuméni a chapani globdlnich souvislosti spolupraci se studenty z jinych kultur
a zdravotné ¢i socialné znevyhodnéného prostiedi.

Vychova k obc¢anstvi v digitalnim véku

Z3ak rozumi lidskym, kulturnim a spole¢enskym problémdm, které souviseji s technologiemi, chova se
v souladu s etickymi pravidly a zdkonnymi normami. Zak:

a. hdji a uplatiiuje v praxi bezpecné, legdlni a zodpovédné vyuzivani informaci a technologii,
b. zastava kladny postoj k vyuziti technologii, které podporuji spolupraci, uceni a tvofivost,

c. zastava kladny postoj k technologiim, které jsou Setrné k Zivotnimu prostfedi a maji pozitivni vliv na
trvale udrzitelny rozvoj,

d. prokazuje osobni zodpovédnost za celoZivotni uceni,
e. hdji dalezZitost obcanskych svobod a povinnosti s ohledem na moznosti digitalniho véku,

f. dokaZe posoudit vyznam technologii ve spolecnosti, profesiondlni orientaci a praxi.



Kritické mysleni, feSeni problému, rozhodovani
74k vyuiivd dovednosti kritického mysleni pfi planovani a fizeni vyzkumu, praci na projektech, fedeni
probléma, rozhodovani na zakladé podlozenych informaci s vyuzitim vhodnych digitalnich nastroja a zdroj(.
Z4k:
rozpozna a definuje spravné problém vcetné podstaty problému, na kterou je potfeba se zaméfit,
b. planuje a organizuje Cinnosti, které jsou tfeba k vyreseni problému nebo dokonceni projektu,

c. shromaiduje a analyzuje data potfebna k reSeni a Cini rozhodnuti na zdkladé podlozenych
informaci,

d. pouziva rlzné postupy a rozdilné pristupy pro vyhledavani vice zplsobl feseni.

Tvorivost a inovace

Zak si pti praci s technologiemi osvojuje nové védomosti a dovednosti, navrhuje inovativni postupy, mysli
tvrcim zptsobem, navrhuje a vytvafi origindlni dila. Zak:

uplatiiuje stavajici poznatky k navrhovani novych ideji, postup( a dél,

a
b. vytvari nova dila, ktera jsou vysledkem jeho vlastni prace nebo skupinové spoluprace,

o

vyuzivd modelovani a simulace ke zkoumani komplexnich jevd, systéma a problémd,

d. rozpoznava trendy a potenciondlni moznosti budouciho vyvoje.



Tematické celky

Druha cast katalogu obsahuje jiz konkrétni dovednosti a znalosti z jednotlivych tematickych celkd.

1 Zaklady informatiky a teorie informace

1.1 Digitalni reprezentace a pfenos informaci

Z4k dovede:

e definovat jednotky informace bit a byte a jejich nasobné jednotky;

e rozliSit analogova a digitalni zafizeni;

o vysvétlit princip bezeztratové a ztratové komprese dat;

e uvést priklady typickych prenosovych rychlosti pfipojeni k Internetu;

e vysvétlit princip digitalizace informace véetné urceni poctu bitl pro zakddovani zadaného poctu
moznych stavid a aplikace zakladniho postuldatu Shannonova teorému;

e prevadét vzajemné Cisla mezi desitkovou, dvojkovou a Sestndctkovou soustavou;
e popsat proces komunikace;
e vypocitat dobu pfenosu dat po zadané datové lince.

1.2 Informacni zdroje a jejich kvalita

Z4k dovede:

e charakterizovat informacni zdroje a posuzovat vhodnost jejich poutziti pro dany ucel;

e popsat a vyuzivat sluzby poskytované knihovnami;

e vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci fulltextového vyhleddvace, rozliSovat mezi rdznymi
zpuUsoby hledani informaci;

e vysvétlit zplsob fungovani vyhledavace a orientovat se ve webovém vyhledavadi, vyuZivat rozsifené
vyhledavani, formulovat zadani dotazu pro ziskani relevantnich vysledkd a orientovat se ve vystupu
vyhledavani;

e  kriticky pristupovat k informacim a ovérovat informace z riznych zdroj(, posoudit relevanci a kvalitu
informacniho zdroje;

e vyuZivat a vytvaret metadata (metainformace);

e pouzivat myslenkové mapy pro organizaci pojm0 a vztahl mezi nimi;

e vysvétlit princip a pfinosy digitalizace realnych objekt(, virtualizaci redlnych objekt’ a mist.

2 Technické vybaveni pocitaca a pocitacovych siti

2.1 Technologické inovace a druhy pocitact

Zak dovede:

e chronologicky popsat vyvoj vypocetnich strojli a pocitac¢l a vyvoj osobnich pocitacq;

e popsat a ilustrovat trendy ve vyvoji pocitacl a osobnich komunikacnich zafizeni;

e rozlisit druhy pocitacl podle jejich role, funkce a uZivatelského rozhrani a posoudit oblasti jejich

nasazeni.
2.2 Pocitac, jeho komponenty a periferni zafizeni

Zak dovede:

e zndazornit von Neumannovo schéma pocitace a vysvétlit jeho koncepci;



e vysvétlit funkci a roli zakladnich pocitacovych komponent z hlediska fungovani pocitatové sestavy a
pfitadit k zakladnim komponentam pouzivané zkratky;

e  zjistit zakladni hardwarové a softwarové komponenty konkrétniho pocitace;

e popsat charakteristické parametry pocitaCovych komponent, orientovat se v jejich typickych hodnotach
a posuzovat jejich vliv na celkovy vykon pocitace;

e charakterizovat a rozliSit v soucasnosti vyuzivana datova uloZisté a zaznamova média;
e rozliSovat vstupni a vystupni zatizeni a uvést jejich priklady;
e rozliSovat druhy tiskaren a urcovat jejich vhodnost pro rizné zplsoby vyuZiti.

23 Struktura datovych siti a pfenos dat

Zak dovede:

e vysvétlit pojmy LAN a WAN, server a klient, popsat zakladni druhy lokdlnich siti a jejich sluzby, vyhody a
nevyhody;

e popsat obecné fungovani siti mobilnich telefonud a globalnich druZicovych polohovacich systémd;
e vysvétlit schéma lokalni sité véetné specifikace zakladnich technickych prvkd;

e znat zakladni technické dily nutné pro vystavbu bezdratové sité, vysvétlit dilezitost a mechanismy
zabezpeceni této sité;

e popsat komunikaci v lokdlni siti na rovni MAC adres a IP adres, zpUsoby pridélovani IP adres, vysvétlit
princip smérovani dat, popsat princip DNS;

e popsat strukturu sité Internet, vysvétlit principy pouzité pfi jejim navrhu a okolnosti jejiho vzniku;

e rozlisit technické zplsoby pripojeni k siti Internet pro koncového uZivatele;

e pripojit si (mapovat) slozku nabizenou v siti jako sitové UloZisté, rozeznat a pridélit zakladni pfistupova
prava ke sdilenym prostredkim.

v

3 Programové vybaveni pocitaca

3.1 Operacni systémy a jejich funkce

Zak dovede:
e charakterizovat zakladni funkce operacniho systému;

e popsat zakladni architekturu OS, popsat funkci ovladac hardware, jadra systému, aplikacniho a
grafického rozhrani, vysvétlit pojem multitasking;

e popsat princip vytvareni datovych soubor, rozlisit spustitelny a datovy soubor;
e porovnat charakteristiky nejrozsitrenéjsich operacnich systéma.

3.2 Ovladani operacniho systému a sprava souboru

Zak dovede:
e vyuZivat rozhrani a nastroje OS k efektivni organizaci své prace a svych dat;

e prozkoumavat slozky, zobrazovat a fadit riznymi zplsoby objekty a zjistovat jejich vlastnosti, pracovat
s jednotlivymi objekty, hledat objekty;

e pouzivat schranku operac¢niho systému;
e komprimovat a dekomprimovat soubory a slozky.

33 Zakladni nastaveni operacniho systému

Zak dovede:

e nastavit uZivatelské rozhrani systému;



3.4

instalovat a odebirat ze systému pisma, programy a tiskarny;

zménit vychozi tiskarnu, zobrazit tiskové Ulohy a zrusit vybranou tiskovou ulohu;

vysvétlit pojem format datového souboru, vysvétlit vazbu typl datovych soubori (asociace) s urcitou
aplikaci a zménit ji;

provést zakladni nastaveni uzivatelskych prav k soubor(im, zaloZit a zrusit uZivatelsky Gcet a nastavit
jeho typ.

Datové soubory

Zak dovede:

4

4.1

vysvétlit obecné principy ukladani dat pomoci XML soubor(;

zhodnotit vyznam standardizace datovych soubori a mit pfehled o nejpouzivanéjsich souc¢asnych
typech datovych soubort a program.

Clovék, spole¢nost a poéitacové technologie

Bezpecny pocitac

Z4k dovede:

4.2

vysvétlit potfebu aktualizaci operacniho systému a aplikacnich program, aktualizaci provést a nastavit
zpUsob jejiho provadéni;

s porozuménim pouzivat antivirovy program, firewall a dalsi bezpeénostni nastroje;

vysvétlit problematiku a zpUsoby Sifeni pocitacovych vird a ¢ervli, malware a spyware;

popsat nejcastéjsi metody Gtokd pres webové stranky a elektronickou postu a branit se proti nim;
vysvétlit problematiku spamu a pouzivat obranu proti nému, rozpoznat hoax;

rozlisit nebezpedi podvodu (tzv. technik socidlniho inZenyrstvi), rozpoznat zdkladni rysy takového
podvodu;

zdlvodnit dllezitost komplexniho ptistupu k bezpecnosti IT.

Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat

Zak dovede:

4.3

aplikovat zasady vytvoreni bezpecného hesla pro identifikaci pfistupu;

popsat zakladni zplsoby zabezpeceni dat pred jejich zneuzitim;

chranit sva data pred ztratou, zalohovat sva data;

vysvétlit pojmy integrita dat, hash, autenticita, Sifrovaci algoritmus a klic;

popsat principy Sifrovani pomoci symetrické kryptografie a oblasti jejiho nasazeni;

popsat principy Sifrovani pomoci asymetrické kryptografie a oblasti jejiho nasazeni, pojmy privatni a
verejny kli¢ a princip elektronického podpisu;

prakticky provadét Sifrovani soubor(.

Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou

Zak dovede:

10

respektovat pfi préci s informacemi etické zasady;

charakterizovat principy stanovené v zdkonech o svobodném pfistupu k informacim a o ochrané
osobnich udaju;

vysvétlit podstatu ochrany autorskych prav a zakladni ustanoveni zdkona o pravu autorském ve vztahu
k software a k siteni digitalnich dat (hudby, videa, ...)



e aplikovat normy pro citovani z knih a z on-line zdrojU;

e vysvétlit pojem licence k uZiti programu a charakterizovat jednotlivé nejcastéji pouzivané druhy licenci;

e objasnit principy obsaZzené v licencich GNU/GPL a Creative Commons;

e uvést priklady béznych proprietarnich programi a Open Source programd;

e podat prehled o zplsobech ochrany software proti nelegalnimu Sifeni, uvédomovat si protipravnost
prolomeni téchto ochran a rozpoznat souvisejici rizika.

44 Ergonomie a hygiena prdace s technikou

Z4k dovede:
e uplatfiovat pfi prdci s ICT ergonomické a hygienické zasady;

e aplikovat prostfedky k zachovani fyzické a dusevni pohody, zejména pravidelné prestavky a
kompenzaéni fyzicka cviceni.

4.5 ICT pro osoby s handicapem

Zak dovede:
e vyuzivat ICT v podobé vhodné pro osoby s handicapem;
e charakterizovat moznosti ICT pro zlepSeni kvality Zivota osob s handicapem.

4.6 ICT a Zivotni prostredi

Zak dovede:
e posoudit energetickou narocnost rlznych prostiedkd ICT;

e posoudit vliv pouZitych komponent pocitaové sestavy na energetickou ndrocnost a Zivotni prostiedi a

navrhnout moZnosti sniZzeni spotfeby energie;
e pouzivat s porozuménim Usporné technologie a nastaveni jako rezim spanku apod.;
e objasnit zplsob nakladani s elektronickym odpadem a organizaci jeho recyklace.

4.7 Média, reklama a technologie

Zak dovede:
rozlisit mezi vefejnopravnimi a komerénimi médii a popsat dlvody jejich existence;

o rozlisit zakladni zplGsoby manipulace s pfijemcem sdéleni a rozpoznat skrytou reklamu;
e vysvétlit vliv reklamy na sou¢asnou spole¢nost, kriticky zhodnotit obsah a formu reklamniho sdéleni;

e rozpoznat a popsat pocitacové Upravy vyobrazeni predmétll a osob, posoudit vliv téchto Uprav na
prijemce sdéleni a spole¢nost;

e popsat roli technologii v jednotlivych etapach realizace reklamni kampané.

4.8 Vyznam IT pro verejnou sféru

Zak dovede:

e formulovat pfinosy, které hospodarskym, obchodnim a bankovnim organizacim pfinaseji rizné typy
aplikaci;
o formulovat prinosy, které informatika pfinasi verejné a statni spraveé.

11



5 Vyuzivani sluZeb Internetu

5.1. WWW - World Wide Web

Z4k dovede:
e vymezit pojmy hypertext, hyperlink, URL, doména;

e charakterizovat webovy prohlizec a popsat zpUsob jeho prace, vyjmenovat nejpouzivanéjsi sou¢asné
prohlizec¢e webu;

e pracovat s webovym prohlizeéem véetné jeho pokrocilych funkci;
e rozpoznat zabezpecené pfipojeni a vysvétlit pojem digitalni certifikat serveru.

5.2 Vyuzivani webovych aplikaci a socidlnich siti

Zak dovede:

e porovnat webové a desktopové aplikace z hlediska uzZivatelského pfistupu a technického feseni
pouzivat aplikace ve svém osobnim Zivoté a pfi uceni;

e vysvétlit princip fungovani internetovych obchodi ve vazbé na databaze a na elektronické bankovni
systémy;

e popsat zplsoby sdruzovani lidi v socialnich sitich, zhodnotit pfinosy a rizika socialnich siti;

e popsat zakladni funkce LMS a néjaky LMS vyuZzivat.

5.3 Elektronicka komunikace

Zak dovede:

e vysvétlit princip fungovani elektronické posty;

e pouzivat s porozuménim e-mailového klienta véetné jeho pokrocilych funkci;

e provadét nastaveni e-mailového klienta k pfijmu a odesilani elektronické posty;

e vysvétlit udaje v zahlavi e-mailové zpravy;

o rozlisit charakteristiky synchronnich a asynchronnich zplisobl komunikace;

o vysvétlit vyznam, vyhody a nevyhody IP telefonie, objasnit pojmy VolP, IM a pouZivat prakticky ndstroje
on-line komunikace textové i hlasové.

6 Pocitacové zpracovani texttli a tvorba sdileného obsahu

6.1 Textovy editor, struktura a formatovani textu

Zak dovede:

e orientovat se v prostfedi textového editoru, nastavit jeho prostredi pro praci a pouZzivat jeho nastroje;
e spravné zaddavat text, prenést text z jiného zdroje (webu apod.) jako neformatovany;

e pfi pofizovani textu pribézné vytvaret jeho strukturu i vzhled pfifazovanim styl(;

o formatovat odstavce pomoci Uprav vlastnosti jim pfifazenych styl(;

e urcovat vlastnosti stranky, pouzivat zahlavi a zapati, vyuzivat pole a dalsi pomocné prvky;

e vkladat a editovat objekty véetné tabulek;

e pouzivat pomocné funkce a nastroje textového editoru na sledovani zmén a na tymovou spolupraci;
e vytvofit a editovat hypertextovy odkaz, vygenerovat obsah dokumentu;

e uloZit/nacist dokument v jiném nez pro editor nativnim formatu;

e vytvaret dokumenty s pouzitim funkce hromadné korespondence s vazbou na tabulku s daty;

e vytvdret dokumenty s pouzitim funkce hromadné korespondence, vkladat datova pole a ovladat praci
s externimi zdroji dat;
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e pripravit dokument k tisku, zhodnotit vlastnosti PDF formatu, Cist a vytvaret PDF soubory.

6.2 Typograficka a esteticka pravidla ipravy dokumentt

Z4k dovede:
e vytvdret dokumenty v souladu s gramatickymi, typografickymi a citacnimi pravidly;

e dodrZovat zakladni esteticka pravidla pro kombinovani pisem, vyznacovani v textu a umisténi obrazkd a
pravidla pro Fizeni toku textu v dokumentu;

e vhodnym zplsobem pracovat s kombinaci barev v dokumentu.

6.3 Tvorba sdileného obsahu

Zak dovede:
e vysvétlit principy wiki a porovnat jejich pfednosti a nedostatky;
e vytvaret dokumenty pomoci on-line nastrojd a vyuzivat jejich funkce pro sdileni dat a tymovou praci.

7 PocitaCova grafika, prezentace informaci a multimédia

7.1 Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky

Z4k dovede:

e charakterizovat zakladni pojmy a principy poditacové grafiky jako rastrova/vektorova grafika, 3D
grafika, barevné modely RGB a CMYK, obrazovy bod/pixel a barevna hloubka;

e upravovat pocet bodu rastrového obrazku, jeho rozliseni (DPI) a barevnou hloubku;
o respektovat estetické zasady vhodné grafické kompozice a barevného ladéni;

e vysvétlit problematiku barevné vérnosti a zdkladnich zplsobU jejiho dosazeni, jako je kalibrace zafizeni
a pouzivani barevnych profild.

7.2 Grafické formaty, jejich vlastnosti a zplsoby vyuZiti

Zak dovede:

e specifikovat bézné grafické formaty a jejich vlastnosti;

e provadét konverzi mezi formaty véetné nastaveni vhodné komprese dat;
e zvolit graficky format vyhovujici danému uziti.

7.3 Prace s rastrovou grafikou

Zak dovede:

e vyhledat obrazky, skenovat obrazky, publikovat a sdilet obrazky;

e pouzivat digitalni fotoaparat, dodrZovat zasady kompozice obrazu, rozhodnout, jaky motivovy program
kdy pouzit;

e provadét upravy fotografii;

e provadét vybér oblasti podle tvaru, barvy, pouZivat vybérové ndstroje véetné prolnuti vybéru;

e pouzivat vrstvy, masky, prihlednosti.

7.4 Prace s vektorovou grafikou

Zak dovede:
e vytvaret kresby pomoci nastrojli vektorového editoru;
e pouzivat text ve vektorovém editoru a nastavovat jeho vlastnosti;
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7.5

vkladat do kresby rastrové obrazky;
provadét export vektorového obrazku do zvoleného rastrového formatu;
vytvaret sloZitéjsi dokumenty s kombinacemi vektorové a bitmapové grafiky;

provadét konverzi slozitéjsi tvorby do PDF véetné nastaveni rozliSeni rastr( a jejich komprese a zplisobu
exportu pouZitych pisem.

Prezentace

Zak dovede:

7.6

dodrzovat obecné zdsady Uspésné prezentace, dodrzovat zasady zpracovani pocitacové prezentace;
zvolit pro danou situaci vhodné prezentacni nastroje a vyuzivat bézné technické vybaveni;
najit a vytvorit podklady pro prezentaci, pfipravit (rastrové) obrazky ve vhodném formatu a rozliseni;

najit a pouzit vhodnou sablonu, zvolit ndvrh designu prezentace a vytvofit pocitaovou prezentaci na
zadané téma s vyuzitim pfechodl snimku a animaci objekt( na nich;

provazat celou prezentaci pomoci odkazll na jednotlivé snimky a pouzivat odkazy na webové stranky;
exportovat vytvorenou prezentaci do PDF formatu.

Tvorba webu

Zak dovede:

7.7

vysvétlit strukturu webu, sloZzeni webové stranky a princip formatovani HTML pomoci kaskddovych
stylU;

vysvétlit princip statickych a dynamickych webovych prezentaci;

vytvofit vlastni web s vyuzitim publikaéniho webového systému;

dodrZovat zasady pristupnosti a pouZitelnosti webovych stranek;

aplikovat zasady dobrého webu;

vytvofit hypertextové provazané webové stranky na Urovni editace HTML a CSS a umistit je na webovy
server;

vysvétlit problematiku validace HTML a provést ji pomoci validatoru.

Multimédia

Zak dovede:

14

orientovat se v bézné pouZzivanych formatech zvukovych soubori a video soubori;

vysvétlit pojem kodek a prevadét nekomprimované zvukové stopy a soubory do vhodnych
komprimovanych formatd s provedenim zakladnich nastaveni kvality;

posoudit kvalitu zvuku u komprimovanych audio souborl na zakladé datového toku ve vztahu k tcelu
pouZziti;

vysvétlit princip streamovani a prehravat streamované audio a video soubory;

vysvétlit principy komprese multimedialnich soubor(;

doporucdit uziti vhodného formatu zvukovych soubor(i a video soubort pro dany ucel;

vysvétlit bézné pouzivana rozliseni videa pro digitalni TV;

provadét zakladni Gpravy videa véetné konverze format( a stfihu zaznamu.



8 Hromadné zpracovani dat a Ciselnych udaju

8.1 Tabulkovy procesor
8.1.1 Prace s tabulkou, operace s daty

Zak dovede:

popsat strukturu tabulky a vysvétlit princip funkce tabulkového procesoru;

e vysvétlit a pouzivat relativni a absolutni adresaci bunék v ramci souboru i mezi soubory;

e sestavit vzorec, respektovat prioritu operatort a uréovat argumenty funkci;

o vytvaret sloZitéjsi vzorce;

e provadét komplexni vypocCty vyzadujici postupné kroky, vyuzivat mezivysledky;

e najit a pouzit potfebnou funkci pro zadany ucel;

e vyuzivat specidlni funkce pro nalezeni fadku podle zadané hodnoty v jiné tabulce s daty, pouZivat
funkce pro praci s textovymi fetézci a statistickymi hodnotami, vyhledavat znakové fetézce, resit

8.1.2 Editace a plnéni bunék, formatovani tabulky

Z3k dovede:

kopirovat a presunovat buriky a jejich oblasti, plnit vzorce, vytvaret datové rady;

e pracovat s radky a sloupci tabulky, sloucit buriky;

e zmeénit format zobrazeni Cisla v burice a nastavit pocet zobrazovanych desetinnych mist;
o formatovat celkovy vzhled tabulky s vyuZitim automatického formatu a stylt bunék;

e zamknout/odemknout buriky a cely soubor s tabulkou;

e pouzivat podminéné formatovani bunék v zavislosti na jejich obsahu;

e exportovat a importovat data do/z riznych datovych souboru.

8.1.3 Vizualizace dat a tvorba a editace grafti

Zak dovede:

e interpretovat data v predloZzeném grafu;

e vybrat vhodny typ grafu pro zadany ucel;

e vytvorit graf z Udaja v tabulce a prizpUsobit vzhled jednotlivych oblasti grafu;
e vytvorit tabulku hodnot a graf zadané matematické funkce.

8.1.4 Filtrovani a fazeni dat

Zak dovede:

o vysvétlit pojmy zdznam, pole a jeho oznaceni;

e seradit zaznamy podle hodnoty stanoveného pole;

e pouzivat filtrovani dat a spojovat kritéria vybéru pomoci logickych operator(;
e omezit rozsah zadavanych hodnot.

8.1.5 Zaznam a spusténi makra

Zak dovede:

o vysvétlit pojem makro;



e zaznamenat jednoduché makro;
e pojmenovat a spustit dfive zaznamenané makro;
e upravit jednoduché makro zahrnujici vytvoreni ovladacich prvka.

8.2 Pouzivani a tvorba databazi

8.2.1 Zakladni pojmy z oblasti relacnich databazi

Z4k dovede:

o definovat pojmy databaze, tabulka, zdznam, pole — jeho datovy typ a jeho vilastnosti;

e popsat pojem index a jeho vyznam pro rychlé vyhledavani v tabulce;

e vysvétlit pojem primarni kli¢, vztah mezi tabulkami, cizi kli¢, referencni integrita;

e vysvétlit pojmy tabulka, pracovat se zaznamy;

o vysvétlit vyznam databdazovych aplikaci pro praxi a jejich propojeni v informacnim systému;
e vysvétlit princip fungovani databaze typu klient — server;

e vysvétlit princip transakéniho zpracovani.

8.2.2 Zaklady sQL

Zak dovede:
e popsat roli jazyka SQL pfi prdci s databazi;
e pouZivat SQL prikaz SELECT vcetné filtrovani a fazeni zaznamu.

8.2.3 Navrh databazi

Zak dovede:
e navrhnout strukturu tabulek pro feseni databazového problému a jejich provazani pres primarni klice;
e vytvofit navrZzenou databazi ve zvoleném databazovém prostredi a naplnit ji daty.

9 Algoritmizace a zaklady programovani

9.1 Algoritmizace ulohy, vlastnosti algoritmu

Zak dovede:
e vysvétlit pojem algoritmus a jeho zakladni vlastnosti;
e algoritmizovat jednoduchou ulohu.

9.2 Zakladni programové a datové struktury

Zak dovede:

pouzivat zakladni programové struktury (pfikaz, vstupy a vystupy, podminény pfikaz, cyklus
s podminkou na zac¢atku a na konci, cyklus s pevnym poctem opakovani);

e definovat procedury a funkce;

o vysvétlit pojmy proménna, identifikator a datovy typ, deklarace proménné, rozsah platnosti proménné
a rozlisovat zakladni typy proménnych a seznamu (poli);

e pouzivat zakladni matematické, relacni a logické operatory;
e vysvétlit pojem syntaxe programovaciho jazyka;
e vysvétlit principy objektové orientovaného programovani.
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9.3 Pfehled soucasnych zplsobt tvorby programti

Zak dovede:

popsat funkci interpretu a prekladace;

e podat prehled pouZivanych programovacich jazyk(;
e vysvétlit princip tvorby programu ve vizudlnim prostredi;
e popsat fizeni programu tokem uddlosti.
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Zakladni specifikace zkousky z informatiky

Zkouska z informatiky bude trvat celkem 120 minut a bude tvofena didaktickym testem. Didakticky test
sestava ze dvou Casti — teoretického subtestu a praktického subtestu. Teoreticky subtest bude trvat 45
minut a prakticky subtest 75 minut. Prakticky subtest budou Zaci fesit s vyuZitim pocitace; tato ¢ast bude
vyZadovat aktivni praci v operacnim systému a v aplikacnich programech. Vaha kazdé ¢asti je 50 %.

Specifikace zkousky

Casti Casovy limit Véha
Teoreticky subtest 45 minut 50 %
Prakticky subtest 75 minut 50 %
Tematicky celek %
Zaklady informatiky a teorie informace 7-15
Technické vybaveni pocitacl a pocitacovych siti 7-15
Programové vybaveni pocitacl 7-15
Clovék, spole¢nost a pocitacové technologie 7-15
Vyuzivani sluzeb Internetu 7-15
Pocitacové zpracovani textl a tvorba sdileného obsahu 7-15
Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia 7-15
Hromadné zpracovani dat a Ciselnych udajl 7-15
Algoritmizace a zdklady programovani 7-15

Teoreticky subtest

Teoreticky subtest obsahuje uzaviené testové ulohy.

Prakticky subtest

V praktickém subtestu budou zahrnuty ulohy z vice tematickych celk( tak, aby tato ¢ast zkousky méla

charakter prarezové ulohy.
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Priklady testovych uloh

Testové Ulohy jsou uvedeny jako samostatné ukazky, jejich zastoupeni necharakterizuje strukturu testu.
Soubor ukazek nelze povazovat za sestaveny test. Vybér Uloh vychazi z obsahu praktického subtestu a jeho

cilem je doplnit ovéfovani v tematickych celcich a ¢innostech, které prakticky subtest nefesi.

Cislo Uloha Tem.
celek
1 Ktery z uvedenych vysledkl vyjadruje Cislo tfikrat mensi nez je ¢islo 110117? 1.1
Vyberte jednu z nésledujicich moznosti A-D.
A) 1001
B) 1111
C) 1000
D) 1011
2 Co prevadi DNS server? Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A-D. 2.3
A) IP adresu na URL adresu
B) domény z jedné Urovné do jiné urovné
C) URL na doménové jméno
D) doménové jméno na IP adresu a opacné
3 Ke kazdému komunikaénimu protokolu 1-6 pfifadte z nabidky A—H typickou oblast jeho | 2.3

pouZiti. Dvé nabidky jsou navic.

1 http
2 ftp
3 smtp
4 dhcp
5 pop3
6 ssh

A) prohlizeni webovych stranek

B) prenos souborl na server

C) odeslani nové e-mailové zpravy

D) pfridéleni IP adresy

E) stahovani novych zprdv z postovniho serveru
F) spousténi prikaz(l na vzdaleném serveru

G) synchronizace nastaveni ¢asu

H) sdileni tiskarny v lokalni siti

1A, 2B, 3C, 4D, 5E, 6F
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Zakoupil jste si nahravku slavného interpreta na médiu CD ROM, vypadlil jste jeji kopii a tu
jste predal svému kamaradovi. Kdo porusuje autorsky zakon?

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A-D.

A) Jaikamarad.

B) J4, pokud za poskytnuti nahravky poZaduji Uplatu.
C) Ja porusuji autorsky zakon, kamarad ne.

D) Ja ne, autorsky zakon porusuje muj kamarad.

4.3

Proc se vétsina obrazk( dostupnych na webovych strankach neda pouzit pro kvalitni tisk?

Vyberte jednu z nésledujicich moznosti A-D.

A) Maji nizky pocet obrazovych bodi a vysokou kompresi.
B) Maji vysoky pocet obrazovych bodl a nizkou kompresi.
C) Maji nizky pocet obrazovych bodl a nizkou kompresi.

D) Maiji vysoky pocet obrazovych bodi a vysokou kompresi.

7.1

Kterd funkce se nachdzi na aktudlni pozici kurzoru?

Vyberte jednu z ndsledujicich moZnosti A-D.

A B c
Jméno Datum zkougky Pocet bodl

2 Jitka 13.1.2010 23
3 |Petra 51.2010 14
4 Jakub 8.1.2010 A4
5 Martina 4.1.2010 3
8  Denisa 8.1.2010 25
7 Kristyna 6.1.2010 45
&  Vladimir 14.1.2010 12
3 Sarka 5.1.2010 58
10 Michaela 8.1.2010 h4
11 Lucie 7.1.2010 45
12 Ondrgi 4.1.2010 3
13 Michaela 7.1.2010 33
14 Jakub 8.1.2010 29
15

16 funkce 1 3
17 funkce 2 A8
18 funkce 3 398
15 funkce 4 30.62
20 funkce 5 54l

A) MINIMUM(C2:C7)
B) MAXIMUM(C2:C7)
C) SOUCET(C2:C7)
D) PRUMER(C2:C7)

8.1
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Bunka B1 obsahuje vzorec. Poté, co zkopirujeme vzorec z buriky B1 do buriky C1 (napf.
prostfednictvim schranky Ctrl+C a Ctrl+V), objevi se v butice C1 hodnota 240?

B1 - fe | =A17A2
’Ej Seditl
A B C D
1 3| 12_|
2 4 20
3 5 30
4 6 0
5
A) ano
B) ne

8.1
9.1
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Na obrazku je zobrazena jedna kompletni stranka vypisu polozek internetového obchodu
v kategorii Pamétové MP3/MP4 prehravace. Kolik prehravaca (polozek) obchod nabizi?

Vyberte jednu z ndsledujicich moznosti A-D.

Razeni: | Gena v

Nazev Kapacita vnitini
paméti
[MB]

(+]4]

SONY WALKMAN NWZ-

B143FR /4GB (Red 4096

Emgeton E6 Cult/ 8GB 8192

Cowon iAudio E2/ 4GB (Sk
Blue 4096

Cowaon iAudio E2/ 4GB

(Silver Lilac 4096
Doonio Prime / 8GB

Black/Silver) 8192
River E150 / 4GB (Pink 4096
River E150 / 4GB (Black’ 4096
iRiver E150 / 4GB (White 4096

Cowaon iAudio E2/ 4GB

QOrange Red) 4096
Doonio Evos / 8GB
(Black/Orange 8192

A) minimalné Sedesat jedna
B) minimalné sedmdesat jedna

C) deset
D) maximalné deset

Velikost displeje Rozliseni

y

24

24

24

displeje

yrobce
neuvadi

160 x
128

128 x 64

320x
240

320 x
240

320x
240

Hodnoceni

40

35
50

35

34

{ predchozi | 12 3

Cena

1509 Ké
1590 Ké
1590 Ké
1590 Ké

1649 Ké

1690 Ké
1690 Ké

1690 Ké

1749 K

1749 Ké

8.2

22




9 | SMS jizdenka 9.1
Autobusovou jizdenku Ize rezervovat pomoci SMS ve tvaru
rok ‘mésic den ¢as kéd kod
odjezdu odjezd. cilové
stanice  stanice
Dopravce zajistuje spojeni mezi stanicemi Praha (kéd PHA), Brno (kéd BNO), Liberec (kéd
LBC) a Ceské Budé&jovice (kéd CBJ).
Kterd z ndsledujicich SMS zprav ma platny format pro rezervaci jizdenky?
Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A-D.
A) 20120322 0845 LBC PHA
B) 201202301230 PHA LBC
C) 20120601 0600 CBJ OVA
D) 201201019075 BNO LBC
10 | Nasledujici program ma najit nejvétsi hodnotu ze zadaného seznamu pfirozenych Cisel. 9.2

Program obsahuje chybu. Na kterém fadku je chyba?

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A-D.

seznam = [56, 12, 23, 76, 89, 17, 98, 19]
nejvetsi = 0
for cislo in seznam:

1

2

3

4 if cislo > nejvetsi:
3 nejvetsi = cislo
6

print "Nejvetsi cislo ze seznamu je", cislo

A) nadruhém
B) na Ctvrtém
C) napatém

D) naSestém
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Prakticky subtest

Prakticky subtest je jednim ze dvou subtestl maturitni zkousky z informatiky.

Tento subtest ma charakter modelové Zivotni situace, pfi jejichz feSeni se béiné vyuZivaji moderni
technologie. Tato situace je rozélenéna do fazi a kazda faze je pak tvorena sadou dilc¢ich ukold.

Zadani subtestu ma tisténou podobu a ma charakter tzv. scénare — tj. popsanim konkrétni modelové Zivotni
situace a nasledné sadou dil¢ich ukold, které jsou sdruzovany do jednotlivych fazi.

Pro prakticky subtest ma maturant k dispozici pracovisté s patficnou vypocetni technikou. Jejim
prostiednictvim vypracovava jednotlivé dkoly, které jsou uvedeny ve scénafi.

Hodnoceni prace zdka bude provadéno centralné, a to bud automaticky (pokud to dovoli zadani), nebo
prostfednictvim tzv. raterd. Ti budou mit k dispozici metodické pokyny, které jasné specifikuji parametry
hodnoceni (ukazkova data predpokladaného vystupu, dil¢i kritéria hodnoceni a pravidla pro pridélovani
bodu).

Pro vyssi Uroven obtiZznosti byly vypracovany dvé ukazky. Pojeti a charakter obou ukazek ilustruji mantinely,
ve kterych se bude zadani u vyssi Urovné pohybovat.

llustraéni scénar — Autobazar

Zadani

Modelova zivotni situace:

Iste jednatelem velkého autobazaru. Poslanim vasi firmy je ndkup a prodej automobill, autodoplnkd,
autokosmetiky a likvidace autovraka.

Kromé toho se snaZite pro své soucasné i budouci zdkazniky vytvofit zajimavé prostfedi, poutavou
prezentaci své firmy a vhodnym zplsobem informovat verejnost o situaci na trhu s automobily.

Sada ukolu

1 Priprava pracovniho prostiedi a organizace dat

1.1 Na pracovni ploSe vytvorte slozku prakticka zkouska.V nivytvofte podslozky (vnofené
sloZky) téchto ndzvli—datove tabulky, obrazky, prezentace, texty, weby a
odevzdani_ prace.

1.2 Na pracovni ploSe méate pfipraven souborovy archiv s ndzvem vstupni data, obsahujici
soubory, s nimiz budete dale pracovat.

1.2.1 Provedte dekomprimaci souborového archivu do slozky prakticka zkouska.

1.2.2 Podle typu rozliste soubory a rozkopirujte je do slozek, které jste si ptipravili v predchozim
kroku tak, aby typy soubor( odpovidaly nazviim slozek.

2 Prace s databazi zakaznik( a zbozi
2.1 Ve sloice prakticka zkouska najdéte soubor s ndzvem evidence a oteviete jej.
2.1.1 PFfejmenujte List 1 na,Zadkaznici”a vytvofte novy list s ndzvem ,Nabidka vozidel”.

2.1.2 Dolistu ,Nabidka vozidel” pfeneste data z textového souboru nabidka vozidel,
ktery najdete ve sloZce datove tabulky. (Zdrojovy soubor ,nabidka vozidel“je
kodovan v UTF-8 a ma data oddélena tabelatory.)

2.1.3 Soubor uloZte, ale zachovejte jej otevieny (budete s nim naddle pracovat).

2.2 Do vasi e-mailové schranky vam pfisly dva e-maily. Zfejmé pljde o nové zékazniky, ktefi se na vas
chtéji obratit. Dané e-maily si otevrete tak, abyste je oba méli k dispozici v samostatném okné.
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2.3

2.4

2.5

3.2

Vratte se do souboru evidence.

2.3.1 Navhodné misto doplnte dostupné Udaje o vSech novych zakaznicich, ktefi vds kontaktovali
e-mailem.

2.3.2  Udaje o zakaznicich sefadte podle data narozeni vzestupné (pokud nevite datum narozeni,
ponechte obsah burky prazdny).

2.3.3 Vesloupci Prijmeni a Jjméno se nékde vyskytuji nadbytecné mezery — odstrarite je
vhodnym nastrojem tabulkového procesoru.

2.3.4 Soubor uloZte, ale zachovejte jej otevieny (budete s nim nadale pracovat).

V tomto Ukolu upravite nékteré udaje v listu ,Nabidka vozidel”souboruevidence.

2.4.1 Nejprve zjistéte aktualni kurz eura (ECU), a to pomoci vhodného objektu na pracovni plose.
242 Vlistu,Nabidka vozidel” navhodné misto doplrite novy sloupec,cenav eurech”.

2.4.3 Pomoci vhodného postupu zajistéte, aby se v daném sloupci zobrazovala sprdvna cena
automobilu v eurech.

2.4.4 Upravte format bunék s cenou v eurech tak, aby se uvadéla pouze cela Cisla, ale hodnota
bunky zGstala nezménéna.

2.4.5 Projdéte si e-mail od manzell Novakovych a v listu ,Nabidka vozidel” pomoci
vhodnych nastrojud vyfiltrujte nabidku vozidel dle jejich predstav — pfitom tento seznam
sefadte sestupné od nejvhodnéjsi po nejméné vhodnou dle kritérii uplatnénych v poradi
cena, stari, najeto.

2.4.6 Soubor ulozte a zavriete.

Vasim poslednim ukolem v této fazi bude pfipravit vhodné udaje s grafem pro manzele Novakovy.
Pro tento UcCel si oteviete soubor vybrana auta, ktery najdete ve sloZce
prakticka zkouska.

2.5.1 Postupujte dle pokynl uvedenych na prvnim listu (privodce pro pfipravu podkladl pro
vytvoreni grafu).

2.5.2 Prejdéte na nové vytvoreny list s ndzvem ,,Graf”.

2.5.3 Pod vygenerovanou tabulkou vytvorte graf zavislosti priimérné ceny vozidel na roku vyroby
—1998, 2000 a 2002, opatieny popiskami os a nadpisem grafu.

2.5.4 Vratte se na prvni list a pomoci tla¢itka Vytvorit nabidku ukoncete svou pracis tim,
Ze soubor uloZite do sloZzky odevzdani prace pod stejnym jménem.

Uprava textového dokumentu

Tento Ukol ma pouze informativni a motivacni charakter, ktery popisuje vase dalsi kroky. ProtoZe se
vam ozvali zajimavi zakaznici, je vasim zajmem vami nabizena vozidla prodat. Z uvedeného dlivodu
pro manzZele Novakovy sestavte osobni nabidku formou odpovédi na jejich poptavku e-mailem,
ktera bude v zdkladnim okné e-mailové zpravy obsahovat priivodni dopis se zakladnim oslovenim a
v priloze e-mailu bude pfipojen soubor, ktery nyni vytvorite.

Nejprve upravite obrdzek, ktery pozdé€ji pouZijete. Ve sloZce prakticka zkouska najdéte
soubor obrazku s ndzvem cervene vozidlo (1) a otevfete jej tak, aby se dal upravovat.

3.2.1 Ofiznéte obrazek tak, aby zobrazené vozidlo bylo hlavnim motivem obrdazku a pfitom byl
zachovan pomér stran obrazku.

3.2.2 V otevieném obrazku upravte jas, kontrast a vyvazeni bilé, aby byla fotka dostate¢né
zietelna.

3.2.3 Upravte pocet bodl obrazku na polovinu plvodnich hodnot a nastavte jeho tiskovy rozmér
tak, aby mél pfi tisku rozliseni 300 DPI.

3.2.4 \Vytvorte ramecek Siroky 3 px Cerné barvy.

3.2.5 Soubor uloZte a ukoncete aplikaci.
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3.3

3.4
3.5

3.6

4.2

4.3
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Ve slozce prakticka zkouska najdéte soubor s ndzvem nabidka a otevrete jej ve vhodném
textovém editoru.

3.3.1 Smazte uvodni informativni odstavec tak, aby stranka zacinala seznamem vozidel, ktera
jsou urcena do konkrétni nabidky pro manzZele Novakovy.

3.3.2 Text oddéleny tabelatory prevedte na tabulku a upravte jeji vzhled pouzitim automatického
stylu.

3.3.3  Vytvorte zdhlavi dokumentu a umistéte v ném logo firmy (ze souboru 1ogo_kkk), pole
»Cislo stranky” a ,,celkovy pocet stran" a text ,, nabidka Novakovi“ (vzhled zahlavi upravte
béznymi nastroji pro formatovani textu).

3.3.4 Upravte vzhled dokumentu v provedeni firemniho stylu (napovi vam pouzité barvy, typy
pisma a text z loga). Osloveni zdkaznika sami zformulujete v rozsahu maximalné tfi vét.
Specifikujte doporuceni osobni navstévy na urcity vami stanoveny den a hodinu.

V dokumentu se zamérte na spravnou typografickou Upravu textu.

3.3.5 Soubor uloZte, ale zachovejte jej otevieny (budete s nim nadale pracovat).
Do textu na vhodné misto vloZte obrdazek, ktery jste upravili v kroku 3.2.

Soubor vyexportujte do formatu PDF pod ndzvem nabidka novakovi.pdf, uloZte soubor do
sloZky odevzdani prace a ukonete prdci s textovym editorem.

Vytvorte e-mailovou nabidku pro manzele Novakovy.

3.6.1 Oteviete si e-mailového klienta, zalozte zde novou e-mailovou zprdvu, adresatem budou
manzelé Novakovi. Jejich adresu vyhledejte z kontakt(, které e-mailovy klient eviduje.

3.6.2 \Vyplnte télo e-mailové zpravy. Télo zpravy bude obsahovat osloveni a maximalné dvé véty
formou privodniho dopisu, ktery informuje o tom, Ze jim zasilate nabidku na zakladé e-
mailu ze dne... a Ze tuto nabidku najdou v ptiloze.

3.6.3 Ke zpraveé pfipojte soubor nabidka novakovi.pdf.

3.6.4 Zkompletujte e-mailovou zpravu a odeslete ji manzellm Novakovym a ve skryté kopii
odeslete nabidku i vasi sekretdrce, ktera provadi evidenci nabidek a poptdvek, na adresu
autostred.asist@kkk auto.cz.

Uprava html stranky
Vasim Ukolem je upravit ¢ast webové prezentace firmy kkk auto.cz.

4.1.1 Pomoci aplikace pro editaci kddu (X)HTML si oteviete soubor index.html, ktery jiz
obsahuje zakladni text.

4.1.2 Upravou obsahu vhodné znacky zajistéte, aby v titulkovém pruhu okna prohlize¢e byla
uvedena informace ve znéni ,,Autobazar KKK”.

4.1.3 Upravou vhodnych znacek zafidte, aby v byly dokumentu rozlideny turovné nadpis@ , 1., 2.,
a 3. Urovné“ (ve vasi predloze jsou vSechny nadpisy bez oznaceni Urovné).

4.1.4 Upravou a umisténim vhodnych znacek rozdélte jeden dlouhy odstavec textu do vice
kratSich odstavcu.

4.1.5 Soubor ulozte.

Zménte umisténi obrazku "logo kkk.jpg" v téle webové stranky tak, aby byl umistén mezi
textovymi odstavci.

Nyni si ovérte, zda je k souboru index.html spravné pfipojen stylopis styl.css a zda se stranka
v prohlizeci spravné zobrazuje. Oteviete si soubor styl.css a upravte stylopis.

4.3.1 Upravte barevné provedeni podkladu stranky a barvy nadpis( tak, aby barevné provedeni
téchto elementl odpovidalo firemnim barvam (podle ,loga“).

4.3.2 Soubor uloZte a ukoncete aplikaci.



llustracni scénar — Vylet

Zadani

Modelova Zivotni situace:

Vase tfida planuje Skolni vylet. Vy a vase spoluzacka EliSka jste se ujali organizace. Na zakladé diskuze ve
tfidé jsou dany nasledujici pozadavky.

Vylet musi byt pfipraven tak, Ze na né&j budou moci jet vSichni Zaci vasi tfidy.

V Uvahu ptichazeji t¥i cilové lokality vaseho vyletu — Cesky raj, Sumava a Beskydy.

Na vylet je mozZno jet ve tfech rliznych terminech. Tyto terminy budeme dale oznacovat jako
termin I, termin Il a termin lll.

Ve tfidé nepanuje shoda, zda jet na jednu noc, dvé noci nebo tfi noci.

Z4k si sdm hradi pouze ubytovéni. Vie ostatni je hrazeno z tfidniho fondu. Kazdy 74k ve tiidé ma
nejvyssi moznou ¢astku, kterou si mize dovolit zaplatit, kolik bude moci celkové zaplatit za
ubytovani béhem vyletu. Tato nejvyssi mozna castka je neprekrocitelna.

Vasim cilem je nyni vybrat vhodnou destinaci Skolniho vyletu a objednat pro tfidu ubytovdni.

Spolu s Eliskou jste se rozhodli udélat nejprve prizkum mezi spoluzaky, abyste zjistili, kterou lokalitu
preferuje nejvice spoluzakd, ktery termin bude vyhovovat a na jak dlouho budete moci jet. Eliska navrhla
sesbirat tyto Udaje pomoci webového formulare, zpracovat je v tabulkovém kalkuldtoru a vyhodnotit. Po
nalezeni vhodné destinace a provedeni objednavky jste se rozhodli dilezité informace prezentovat zakdm
prostfednictvim jednoduché webové stranky.

Sada ukolu

1.2
13

14

2.2

2.3

2.4

Shér dat

Otevrete si postovniho klienta a zkontrolujte si pfichozi postu. Vyberte zpravy, které jsou evidentné
spam (pfipadné hoax) a zbavte se jich pomoci nastroje Oznamit spam.

Najdéte zpravu od spoluZacky Elisky a nasledujte pokyny, které vam zaslala.
Upravte webovy formular pro sbér potfebnych Udaji od vasich spoluzak(. Pfitom se soustfedte na
vybér a nastaveni vhodnych datovych typu.

Rozeslete vasim spoluzakiim odkaz na vyplnéni formulare. E-mailové adresy najdete v seznamu
kontakt{.

Zpracovani a analyza dat

Ve spravci souborl najdéte soubor s vysledky sbéru dat a otevrete jej v tabulkovém kalkulatoru
(v ndzvu souboru se nachazi fetézec ,vysledky”). V ném naleznete tabulku, kterou vypracovala
Eliska, pricemz v ni chybi nékteré podstatné udaje.

S pomoci nastrojli a funkci tabulkového kalkulatoru provedte analyzu sesbiranych dat. Rozhodnéte,
pro kterou lokalitu hlasovalo nejvice spoluzaki, ve kterém terminu na vylet pojedete a na jak
dlouho. Nezapomerite na podminky uvedené na zac¢atku zadani praktické ¢asti zkousky.

Naleznéte pomoci webového vyhledavace ubytovaci zafizeni v dané lokalité, které splni vase
kritéria. Prohlédnéte si webové stranky zvoleného ubytovaciho zatizeni. Nenajdete-li vhodné
ubytovaci zafizeni, vratte se k analyze dat a poupravte vyhledavaci kritéria dle vlastniho uvazeni,
avsak stale s maximalnim zfetelem na podminky uvedené na zacatku zadani praktické ¢asti zkousky.

Prostrednictvim nalezenych stranek ubytovaciho zafizeni provedte objednavku ubytovani pro celou
vasi tfidu.
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Vratte se do tabulkového kalkulatoru a pfeneste Gdaj o cené ubytovani za osobu a noc do vasi
tabulky s daty od spoluzakd. U kazdého spoluzaka vypocitejte, kolik jim z jejich limitu zbude penéz
poté, co si zaplati ubytovani na celou dobu vyletu.

Tvorba webové stranky s informacemi
Zkontrolujte novou postu.
Na zakladé pokyn( uvedenych v pfislusném e-mailu si oteviete soubor v HTML editoru.

Zaridte dle moZnosti korektni zobrazovani informacni stranky na webu v souladu s typografickymi
pravidly.

Upravte kdd stranky tak, aby se nazev ubytovaciho zafizeni zobrazoval jako nadpis nejvyssi Urovné.
VSechny ostatni odstavce stranky necht se na webu zobrazuji jako polozky odrazkového seznamu.

Mezi soubory ve sloZce Vylet/Ubytovna vyberte takovy, ktery bude vhodny jako fotografie pro
vlozeni na webovou stranku. Vlozte do této stranky potfebny HTML kdd pro zobrazeni tohoto
obrazku (predpokladejte, Ze soubor s HTML kédem a fotografie budou na webovém serveru
umistény ve stejném adresari).

Publikujte stranku na webu.
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