r ,/!v cermat

MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY

KATALOG POZADAVKU ZKOUSEK
SPOLECNE CASTI MATURITNI ZKOUSKY

platny od Skolniho roku 2011/2012

INFORMATIKA

ZAKLADNI UROVEN OBTIZNOSTI

® v e e o v
Zpracoval: CENTRUM PRO ZJISTOVANI VYSLEDKU VZDELAVANI
Schvalil: Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy

dne 26. 4. 2010

pod &. j. 8 541/2010-2/CERMAT






Obsah

uvob

Jéel a obsah Katalogu pozadavk( k maturitni zkousce
Vychozi dokumenty ke katalogu a k maturitni zkousce
Technické a programové vybaveni

Vymezeni pojmu a zodpovédnosti
POZADAVKY K MATURITNi ZKOUSCE

TEMATICKE CELKY

1 Zaklady informatiky a teorie informace

2 Technické vybaveni pocéitacli a pocitacovych siti

3 Programové vybaveni pocitact

4 Clovék, spole¢nost a potitacové technologie

5.  Vyuzivani sluzeb Internetu

6. Pocitacové zpracovani textl a tvorba sdileného obsahu
7. PocitaCova grafika, prezentace informaci a multimédia
8. Hromadné zpracovani dat a ¢iselnych udajt

8.1 Tabulkovy procesor

8.2 Pouzivani databazi

9. Algoritmizace a zaklady programovani

ZAKLADNI SPECIFIKACE ZKOUSKY Z INFORMATIKY
PRIKLADY TESTOVYCH ULOH

PRAKTICKY SUBTEST

11

11

12

13

13

14

14

15

16

19



Uvod

Ucel a obsah Katalogu pozadavk® k maturitni zkousce

Katalogy pozadavk( k maturitni zkouSce poskytuji vSsem jejich uzivateldm informace o poZadavcich
kladenych na zaky vzdélavacich program( v oborech stfedniho vzdélani s maturitni zkouskou.

Maturitni zkouska z informatiky ma charakter didaktického testu a je pfipravovdna ve dvou Urovnich
obtiZnosti. Rozdily mezi urovnémi obtiZnosti jsou vymezeny rozsahem a hloubkou ovérovanych znalosti a
dovednosti.

Tento katalog vymezuje pozadavky k maturitni zkousce zakladni trovné obtiZnosti. Obsahové zahrnuje

Siroké spektrum témat, coz je dano aplikacnim charakterem informatiky. U jednotlivych tematickych celkd
se predpoklada jejich zaclenéni do zkousky v rozsahu uciva poZadovaného uc¢ebnimi dokumenty.

Vychozi dokumenty ke katalogu a k maturitni zkousce

Zakladem pro zpracovani katalogu jsou stavajici platné dokumenty:

v

e Zadkon ¢&. 561/2004 Sb. o predskolnim, zakladnim, stfednim, vy$sim odborném a jiném vzdélavani
(Skolsky zakon) v platném znéni.

e Ucebni dokumenty pro gymnézia. (Schvéliio MSMT CR dne 5.5.1999 pod & j. 20594/99-22,
¢.j. 20 595/99-22, €. j. 20 599/99-22, . j. 20 596/99-22 s platnosti od 1. 9. 1999) Praha, Fortuna 1999.

e Standard vzdélavani ve ¢tyFletém gymnaziu. (Schvalilo MSMT CR dne 12. 2. 1996 pod &. j. 27532/95-2)
Praha, Fortuna 1999.

e Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia. (Schvélilo MSMT 24. 7. 2007 pod &. j. 12858/2007-2/VUP)
Praha, Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze 2007.

e Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia se sportovni p¥ipravou. (Schvalilo MSMT 24. 7. 2007 pod
¢.j. 12858/2007-2/VUP) Praha, Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze 2007.

e Uclebni osnovy predmétu Informaéni a komunikaéni technologie, schvdlené MSMT dne 1. 7.2004,
¢.j. 22305/2004-23 s platnosti od 1. zafi 2004 pocinaje prvnim ro¢nikem jako osnova predmétu
prevazné vieobecné vzdélavaciho charakteru pro studijni obory SOS a SOU a obory nastavbové.

e Ramcové vzdélavaci programy pro odborné $koly, vydané MSMT ve ¢&tyfech vinach v letech 2007-2010
(RVP prvni viny vydalo MSMT dne 28. 6. 2007, €. j. 9325/2009-23.), zejména ¢asti:

o kapitola 3.1 Klicové kompetence, h) ,,Kompetence vyuzivat prostfedky informacnich
a komunikacnich technologii a pracovat s informacemi*;

e kapitola 6 Kurikularni ramce pro jednotlivé oblasti vzdélavani, vzdélavaci oblast ,Vzdélavani
v informacnich a komunikacnich technologiich”;

e kapitola 8 Prirezova témata, téma 8.4 ,,Informacni a komunikacni technologie”.

e (SN 01 6910 (Uprava pisemnosti zpracovanych textovymi editory), vydal Cesky normalizaéni institut
Praha, 1. 4. 2007.

e National Educational Technology Standards for Students, International Society for Technology in
Education, 2007.

Technické a programové vybaveni

PoZadované dovednosti Zaka pti konani maturitni zkousky nebudou zavislé na znalostech konkrétniho
operacniho systému, konkrétniho kancelarského baliku ani jiného konkrétniho programového vybaveni.
Softwarové reseni nebude mit nadstandardni poZadavky na konfiguraci pocitacd ve skolach.



Vymezeni pojmu a zodpovédnosti

Pojmy (osobni pocitac, program, operacni systém a dalsi) jsou mysleny ve vyznamu v soucasnosti nejbéznéji
vyuzivaném, se kterym se z4ci stfednich skol setkavaji.

Pojem informatika je v tomto katalogu chapan i jako zastfesujici pojem pro oblasti nékdy nazyvané digitalni

technologie, informacni a komunikacni technologie nebo informacnétechnologicky zaklad. Dale v textu
mUze byt nahrazen zkratkou ICT.



Pozadavky k maturitni zkousce

Pozadavky k maturitni zkouSce jsou souborem védomosti a dovednosti, které by si mél zak osvojit, aby
mohl v soucasném digitalnim véku Uspésné studovat, Zit produktivni Zivot a nalézt uplatnéni ve spole€nosti.
Rozdéleni do Sesti hlavnich kategorii:

Vyhledavani, zkoumani a prace s informacemi
Zak pouziva digitalni nastroje ke shromazdovani, zpracovéni, hodnoceni a vyuZivani informaci. Zak:
a. vytvafi a planuje postupy vyhledavani a ziskavani informaci,
b. naléza, usporaddava, analyzuje, hodnoti, shrnuje a v souladu s etickymi pravidly vyuzivd informace
z rliznych zdrojd a médii,
hodnoti a vybird informacni zdroje a digitdIni nastroje podle vhodnosti pro dany tcel,

d. zpracovava data a sestavuje zpravy o vysledcich.

Technologické procesy a koncepty

Zak demonstruje jasné porozuméni technologickym koncepttim, systémm a operacim. Zak:
a. rozumitechnologiim a pouzivd je,
b. vhodné voli aplikace a efektivné je pouziva,

c. fesibéiné uzivatelské zavady systému a aplikaci,

d. vyuZiva soucasné védomosti a dovednosti k poznavdani a ovladani novych technologii.

Komunikace a spoluprace

74k pouziva digitalni média a digitdlni prostfedi ke komunikaci a on-line spolupréaci pro vlastni vzdélavani,
prispiva ke vzdélavani ostatnich. Zak:
a. se zapojuje pfifeSeni Uloh do prace ve skupinach a Skolnich projektovych tymech,
b. pfi interakci, spoluprdci a publikovani spolu s vrstevniky, odborniky a ostatnimi osobami vyuziva
rdzna digitalni média a prostredi,
pfi vymeéné informaci a myslenek s rozliénymi skupinami pfijemcl vyuzivd rizna média a formaty,

d. rozviji kulturni porozuméni a chapani globdlnich souvislosti spolupraci se studenty z jinych kultur
a zdravotné ¢i socialné znevyhodnéného prostiedi.

Vychova k obc¢anstvi v digitalnim véku

Z3ak rozumi lidskym, kulturnim a spole¢enskym problémdm, které souviseji s technologiemi, chova se
v souladu s etickymi pravidly a zakonnymi normami. Zak:

a. hdji a uplatiiuje v praxi bezpecné, legdlni a zodpovédné vyuzivani informaci a technologii,
b. zastava kladny postoj k vyuziti technologii, které podporuji spolupraci, uceni a tvofivost,

c. zastava kladny postoj k technologiim, které jsou Setrné k Zivotnimu prostfedi a maji pozitivni vliv na
trvale udrzitelny rozvoj,

d. prokazuje osobni zodpovédnost za celozZivotni uéeni,
e. hdji dalezZitost obcanskych svobod a povinnosti s ohledem na moznosti digitalniho véku,

f. dokaZe posoudit vyznam technologii ve spolecnosti, profesiondlni orientaci a praxi.



Kritické mysleni, feSeni problému, rozhodovani
74k vyuiivd dovednosti kritického mysleni pfi planovani a fizeni vyzkumu, praci na projektech, fe$eni
probléma, rozhodovani na zakladé podlozenych informaci s vyuzitim vhodnych digitalnich nastroja a zdroj(.
Z4k:
rozpozna a definuje spravné problém vcetné podstaty problému, na kterou je potfeba se zaméfit,
b. planuje a organizuje Cinnosti, které jsou tfeba k vyreseni problému nebo dokonceni projektu,

c. shromaiduje a analyzuje data potfebnd k reSeni a ¢ini rozhodnuti na zdkladé podlozenych
informaci,

d. pouziva rizné postupy a rozdilné pfistupy pro vyhledavani vice zptsobu feseni.

Tvorivost a inovace

Zak si pti praci s technologiemi osvojuje nové védomosti a dovednosti, navrhuje inovativni postupy, mysli
tvrcim zptsobem, navrhuje a vytvafi origindlni dila. Zak:

uplatiiuje stavajici poznatky k navrhovani novych ideji, postup( a dél,

a
b. vytvari nova dila, ktera jsou vysledkem jeho vlastni prace nebo skupinové spoluprace,

o

vyuzivd modelovani a simulace ke zkoumani komplexnich jevd, systéma a problémd,

d. rozpoznava trendy a potenciondlni moznosti budouciho vyvoje.



Tematické celky

Druha cast katalogu obsahuje jiz konkrétni dovednosti a znalosti z jednotlivych tematickych celkd.

1 Zaklady informatiky a teorie informace

1.1 Digitalni reprezentace a pfenos informaci

Zak dovede:
o definovat jednotky informace bit a byte a jejich nasobné jednotky;
e rozlisit analogova a digitalni zafizeni;
e vysvétlit princip bezeztratové a ztratové komprese dat;
e uvést priklady typickych pfenosovych rychlosti pfipojeni k Internetu.

[y

2 Informacni zdroje a jejich kvalita

Zak dovede:

e charakterizovat informacni zdroje a posuzovat vhodnost jejich pouziti pro dany ucel;

e popsat a vyuZivat sluzby poskytované knihovnami;

e vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci fulltextového vyhledavace, rozliSovat mezi riznymi
zpUsoby hledani informaci;

o vysvétlit zplsob fungovani vyhleddvace a orientovat se ve webovém vyhledavadi, vyuZivat rozsirené
vyhledavani, formulovat zadani dotazu pro ziskani relevantnich vysledk{ a orientovat se ve vystupu
vyhledavani;

e  kriticky pristupovat k informacim a ovérovat informace z rlznych zdroji, posoudit relevanci a
kvalitu informacniho zdroje;

e vyuzivat a vytvaret metadata (metainformace);

e pouZivat myslenkové mapy pro organizaci pojmu a vztahli mezi nimi.

2 Technické vybaveni pocitaca a pocitacovych siti

N

1 Technologické inovace a druhy pocitact

Zak dovede:

e chronologicky popsat vyvoj vypocetnich strojd a pocitacl a vyvoj osobnich pocitacd.

2.2 Pocitac, jeho komponenty a periferni zafizeni

Zak dovede:

o vysvétlit funkci a roli zakladnich pocitacovych komponent z hlediska fungovani pocitacové sestavy
a priradit k zakladnim komponentam pouZivané zkratky;

e charakterizovat a rozlisit v soucasnosti vyuzivana datova uloZisté a zaznamova média;
e rozliSovat vstupni a vystupni zafizeni a uvést jejich priklady;
e rozliSovat druhy tiskdren a uréovat jejich vhodnost pro rizné zplsoby vyuZiti.

23 Struktura datovych siti a prenos dat

Zak dovede:
e vysvétlit pojmy LAN a WAN, server a klient, popsat druhy lokalnich siti a jejich sluzby, vyhody a
nevyhody;

e popsat fungovani siti mobilnich telefon( a globalnich druZicovych polohovacich systém{;
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popsat strukturu sité Internet, vysvétlit principy pouZité pti jejim navrhu a okolnosti jejiho vzniku;
rozlisit technické zpUsoby pripojeni k siti Internet pro koncového uZivatele;

pFipojit si (mapovat) slozku nabizenou v siti jako sitové GloZisté, rozeznat a pridélit zakladni
pristupova prava ke sdilenym prostredkim.

Programové vybaveni pocitaca

Operacni systémy a jejich funkce

Zak dovede:

3.2

charakterizovat zakladni funkce operacniho systému;
popsat princip vytvareni datovych soubord, rozlisit spustitelny a datovy soubor.

Ovladani operacniho systému a sprava soubort

Zak dovede:

w

3

vyuzivat rozhrani a nastroje OS k efektivni organizaci své prdace a svych dat;

prozkoumavat slozky, zobrazovat a fadit riznymi zplsoby objekty a zjistovat jejich vlastnosti,
pracovat s jednotlivymi objekty, hledat objekty;

pouzivat schranku operacéniho systémuj;
komprimovat a dekomprimovat soubory a slozky.

Zakladni nastaveni operacniho systému

Zak dovede:

nastavit uzivatelské rozhrani systému;
instalovat a odebirat ze systému pisma, programy a tiskarny;
zménit vychozi tiskarnu, zobrazit tiskové Ulohy a zrusit vybranou tiskovou ulohu;

vysvétlit pojem format datového souboru, vysvétlit vazbu typl datovych soubori (asociace)
s urcitou aplikaci a zménit ji.

3.4 Datové soubory
Zak dovede:
e zhodnotit vyznam standardizace datovych soubor(i a mit prehled o nejpouzivanéjsich soucasnych
typech datovych soubort a program.
4 Clovék, spole¢nost a poéitacové technologie
4.1 Bezpecny pocitac

Zak dovede:

vysvétlit potfebu aktualizaci operacniho systému a aplikacnich programd, aktualizaci provést a
nastavit zpUsob jejiho provadéni;

s porozuménim pouzivat antivirovy program, firewall a dalsi bezpecnostni nastroje;

vysvétlit problematiku a zplsoby Sifeni pocitacovych vir a ¢ervli, malware a spyware;

popsat nejcastéjsi metody Utokl pres webové stranky a elektronickou postu a branit se proti nim;
vysvétlit problematiku spamu a pouZivat obranu proti nému, rozpoznat hoax;

rozlisit nebezpeci podvodi (tzv. technik socidlniho inZenyrstvi), rozpoznat zakladni rysy takového
podvodu;



e zdlvodnit dileZitost komplexniho pfistupu k bezpecnosti IT.

4.2 Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat

Zak dovede:
e aplikovat zasady vytvoreni bezpecného hesla pro identifikaci pfistupu;
e popsat zplsoby zabezpeceni dat pred jejich zneuZitim;
e chranit sva data pred ztratou, zdlohovat sva data.

F =Y

3 Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou

Zak dovede:

e respektovat pfi praci s informacemi etické zasady;

e charakterizovat principy stanovené v zakonech o svobodném pfistupu k informacim a o ochrané
osobnich udaju;

e vysvétlit podstatu ochrany autorskych prav a zakladni ustanoveni zakona o pravu autorském ve
vztahu k software a k sifeni digitalnich dat (hudby, videa, ...);

e aplikovat normy pro citovani z knih a z on-line zdroj(;

e vysvétlit pojem licence k uZiti programu a charakterizovat jednotlivé nejcastéji pouzivané druhy
licenci;

e objasnit principy obsazené v licencich GNU/GPL a Creative Commons;

e uvést priklady béznych proprietarnich program( a Open Source program;

e podat prehled o zplsobech ochrany software proti nelegalnimu Sifeni, uvédomovat si protipravnost
prolomeni téchto ochran a rozpoznat souvisejici rizika.

Y

4 Ergonomie a hygiena prace s technikou

Zak dovede:
e uplatiovat pfti praci s ICT ergonomické a hygienické zasady;

e aplikovat prostiedky k zachovani fyzické a dusevni pohody, zejména pravidelné prestavky a
kompenzacni fyzicka cviceni.

4.5 ICT pro osoby s handicapem

Zak dovede:
e vyuZivat ICT v podobé vhodné pro osoby s handicapem;
e charakterizovat moznosti ICT pro zlepseni kvality Zivota osob s handicapem.

4.6 ICT a Zivotni prostredi

Zak dovede:
e posoudit energetickou naroc¢nost rliznych prostiedkd ICT;
e poutzivat s porozumeénim Usporné technologie a nastaveni jako rezim spanku apod.;
e objasnit zplsob nakladani s elektronickym odpadem a organizaci jeho recyklace.

4.7 Média, reklama a technologie

Zak dovede:
e rozlisit mezi vefejnopravnimi a komerénimi médii a popsat dlvody jejich existence;
e rozlisit zakladni zplsoby manipulace s pfijemcem sdéleni a rozpoznat skrytou reklamu;

10
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vysvétlit vliv reklamy na soucasnou spolecnost, kriticky zhodnotit obsah a formu reklamniho
sdélent;

rozpoznat a popsat pocitacové Upravy vyobrazeni predmétl a osob, posoudit vliv téchto Uprav na
prijemce sdéleni a spole¢nost.

Vyznam IT pro verejnou sféru

Zak dovede:

formulovat pfinosy, které hospodarskym, obchodnim a bankovnim organizacim pfinaseji rzné typy
aplikaci;

formulovat pfinosy, které informatika pfinasi vefejné a statni spravé.

5 Vyuzivani sluzeb Internetu
5.1. WWW - World Wide Web
Z4k dovede:
e vymezit pojmy hypertext, hyperlink, URL, doména;
e charakterizovat webovy prohlizec a popsat zpUsob jeho prace, vyjmenovat nejpouzivanéjsi
soucasné prohlizec¢e webu;
e pracovat s webovym prohlize¢em vcetné jeho pokrocilych funkci;
e rozpoznat zabezpecené pfipojeni a vysvétlit pojem digitalni certifikat serveru.
5.2 Vyuzivani webovych aplikaci a socidlnich siti

Zak dovede:

(93]

3

porovnat webové a desktopové aplikace z hlediska uZivatelského pfistupu a technického feseni,
pouZzivat aplikace ve svém osobnim Zivoté a pfi uceni;

vysvétlit princip fungovani internetovych obchod(l ve vazbé na databaze a na elektronické bankovni
systémy;

popsat zpUsoby sdruzovani lidi v socialnich sitich, zhodnotit pfinosy a rizika socialnich siti;
popsat zakladni funkce LMS a néjaky LMS vyuZivat.

Elektronicka komunikace

Zak dovede:

o

1

vysvétlit princip fungovani elektronické posty;
pouzivat s porozuménim e-mailového klienta véetné jeho pokrocilych funkci;

vysvétlit vyznam, vyhody a nevyhody IP telefonie, objasnit pojmy VolP, IM a pouZivat prakticky
nastroje on-line komunikace textové i hlasové.

Pocitacové zpracovani textli a tvorba sdileného obsahu

Textovy editor, struktura a formatovani textu

Zak dovede:

orientovat se v prostiedi textového editoru, nastavit jeho prostfedi pro praci a pouzivat jeho
nastroje;

spravné zadavat text, pfenést text z jiného zdroje (webu apod.) jako neformatovany;
pfi pofizovani textu pribézné vytvaret jeho strukturu i vzhled pfifazovanim styl(;

11



¢ formatovat odstavce pomoci Uprav vlastnosti jim prifazenych styl(;

e urcovat vlastnosti stranky, pouZzivat zahlavi a zapati, vyuzivat pole a dalsi pomocné prvky;

e vkladat a editovat objekty vCetné tabulek;

e pouzivat pomocné funkce a ndstroje textového editoru na sledovani zmén a na tymovou spolupraci;
e vytvofit a editovat hypertextovy odkaz, vygenerovat obsah dokumentu;

e uloZit/nacist dokument v jiném nezZ pro editor nativnhim formatu;

e vytvaret dokumenty s pouzitim funkce hromadné korespondence s vazbou na tabulku s daty;

e pfipravit dokument k tisku, zhodnotit vlastnosti PDF formatu, Cist a vytvaret PDF soubory.

()]

2 Typograficka a esteticka pravidla ipravy dokumentt

24k dovede:
e vytvaret dokumenty v souladu s gramatickymi, typografickymi a citacnimi pravidly;

e dodrzovat zakladni esteticka pravidla pro kombinovani pisem, vyznacovani v textu a umisténi
obrazku a pravidla pro fizeni toku textu v dokumentu;

e vhodnym zpUsobem pracovat s kombinaci barev v dokumentu.

[2))]

3 Tvorba sdileného obsahu

Zak dovede:
e vysvétlit principy wiki a porovnat jejich prednosti a nedostatky;

e vytvaret dokumenty pomoci on-line nastrojd a vyuZivat jejich funkce pro sdileni dat a tymovou
praci.

7 PocitaCova grafika, prezentace informaci a multimédia

~N

N | Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky

Zak dovede:

e charakterizovat zakladni pojmy a principy pocitacové grafiky jako rastrova/vektorova grafika, 3D
grafika, barevné modely RGB a CMYK, obrazovy bod/pixel a barevna hloubka;

e upravovat pocet bodu rastrového obrazku, jeho rozliseni (DPI) a barevnou hloubku;
o respektovat estetické zdsady vhodné grafické kompozice a barevného ladéni.

~N

2 Grafické formaty, jejich vlastnosti a zplisoby vyuZiti

Zak dovede:
e specifikovat béZzné grafické formaty a jejich vlastnosti;
e provadét konverzi mezi formaty véetné nastaveni vhodné komprese dat;
e zvolit graficky format vyhovujici danému uZziti.

~

3 Prace s rastrovou grafikou

Zak dovede:
e vyhledat obrazky, skenovat obrazky, publikovat a sdilet obrazky;

e poutzivat digitalni fotoaparat, dodrzovat zasady kompozice obrazu, rozhodnout, jaky motivovy
program kdy pouzit;

e provadét upravy fotografii.
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7.4

Prace s vektorovou grafikou

Zak dovede:

vytvaret kresby pomoci nastrojl vektorového editoru;

pouzivat text ve vektorovém editoru a nastavovat jeho vlastnosti;
vkladat do kresby rastrové obrazky;

provadét export vektorového obrazku do zvoleného rastrového formatu.

7.5 Prezentace
Zak dovede:
e dodrZovat obecné zasady Uspésné prezentace, dodrzovat zdsady zpracovani pocitacové prezentace;
e zvolit pro danou situaci vhodné prezentacni nastroje a vyuzivat bézné technické vybaveni;
e najit a vytvorit podklady pro prezentaci, pfipravit (rastrové) obrazky ve vhodném formatu a
rozliseni;
e najit a pouzit vhodnou Sablonu, zvolit navrh designu prezentace a vytvofit pocitacovou prezentaci
na zadané téma s vyuZitim prechodd snimk( a animaci objektd na nich;
e provazat celou prezentaci pomoci odkazll na jednotlivé snimky a pouzivat odkazy na webové
stranky;
e exportovat vytvorenou prezentaci do PDF formatu.
7.6 Tvorba webu

Zak dovede:

N

7

vysvétlit strukturu webu, sloZeni webové stranky a princip formatovani HTML pomoci kaskadovych
styli;

vytvofit vlastni web s vyuzitim publikaéniho webového systému;
dodrZovat zdsady pristupnosti a pouZzitelnosti webovych stranek.

Multimédia

Zak dovede:

8.1.1

orientovat se v bézné pouzivanych formatech zvukovych soubor( a video soubord;

vysvétlit pojem kodek a prevadét nekomprimované zvukové stopy a soubory do vhodnych
komprimovanych formatd s provedenim zakladnich nastaveni kvality;

posoudit kvalitu zvuku u komprimovanych audio soubor( na zdkladé datového toku ve vztahu
k ucelu poutZiti;

vysvétlit princip streamovani a pfehravat streamované audio a video soubory.
Hromadné zpracovani dat a Ciselnych udaju

Tabulkovy procesor

Prace s tabulkou, operace s daty

Zak dovede:

popsat strukturu tabulky a vysvétlit princip funkce tabulkového procesoru;
vysvétlit a pouzivat relativni a absolutni adresaci bunék v rdmci souboru i mezi soubory;
sestavit vzorec, respektovat prioritu operator(i a urcovat argumenty funkci;
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e najit a pouzit potfebnou funkci pro zadany ucel.

8.1.2 Editace a plnéni bunék, formatovani tabulky

Z4k dovede:
e kopirovat a presunovat buriky a jejich oblasti, plnit vzorce, vytvaret datové rady;
e pracovat s fadky a sloupci tabulky, sloucit bunky;
e zmeénit format zobrazeni Cisla v burice a nastavit pocet zobrazovanych desetinnych mist;
e formatovat celkovy vzhled tabulky s vyuZzitim automatického formatu a styli bunék;
e zamknout/odemknout buriky a cely soubor s tabulkou.

8.1.3 Vizualizace dat a tvorba a editace grafti

Zak dovede:
e interpretovat data v predlozeném grafu;
e vybrat vhodny typ grafu pro zadany ucel;
e vytvorit graf z idajl v tabulce a prizplUsobit vzhled jednotlivych oblasti grafu.

8.1.4 Filtrovani a fazeni dat

Zak dovede:
e vysvétlit pojmy zaznam, pole a jeho oznaceni;
e seradit zdznamy podle hodnoty stanoveného pole;
e poutzivat filtrovani dat a spojovat kritéria vybéru pomoci logickych operatoru.

8.2 Pouzivani databazi

8.2.1 Zakladni pojmy z oblasti relacnich databazi

Zak dovede:
e vysvétlit pojmy tabulka, pracovat se zaznamy;
e vysvétlit vyznam databazovych aplikaci pro praxi a jejich propojeni v informaénim systému;
e vysvétlit princip fungovani databaze typu klient — server.

9 Algoritmizace a zaklady programovani

o

1 Algoritmizace ulohy, vlastnosti algoritmu

Zak dovede:
e vysvétlit pojem algoritmus a jeho zakladni vlastnosti;
e algoritmizovat jednoduchou ulohu.

14



Zakladni specifikace zkousky z informatiky

Zkouska z informatiky bude trvat celkem 120 minut a bude tvofena didaktickym testem. Didakticky test
sestava ze dvou casti — teoretického subtestu a praktického subtestu. Teoreticky subtest bude trvat
45 minut a prakticky subtest 75 minut. Prakticky subtest budou Zaci resit s vyuzitim pocitace; tato ¢ast bude
vyZadovat aktivni praci v operacnim systému a v aplikacnich programech. Vaha kazdé ¢asti je 50 %.

Specifikace zkousky

Casti Casovy limit Véha
Teoreticky subtest 45 minut 50 %
Prakticky subtest 75 minut 50 %
Tematicky celek %
Zaklady informatiky a teorie informace 7-15
Technické vybaveni pocitacl a pocitacovych siti 7-15
Programové vybaveni pocitacl 7-15
Clovék, spoleénost a potitacové technologie 7-15
Vyuzivani sluzeb Internetu 7-15
Pocitacové zpracovani text( a tvorba sdileného obsahu 7-15
PocitaCova grafika, prezentace informaci a multimédia 7-15
Hromadné zpracovani dat a Ciselnych udajl 7-15
Algoritmizace a zaklady programovani 7-15

Teoreticky subtest

Teoreticky subtest obsahuje uzaviené testové ulohy.

Prakticky subtest

V praktickém subtestu budou zahrnuty ulohy z vice tematickych celkd tak, aby tato ¢ast zkousky méla
charakter prarezové ulohy.
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Priklady testovych uloh

Testové Ulohy jsou uvedeny jako samostatné ukazky, jejich zastoupeni necharakterizuje strukturu testu.
Soubor ukazek nelze povazovat za sestaveny test. Vybér uloh vychazi z obsahu praktického subtestu a jeho
cilem je doplnit ovéfovani v tematickych celcich a ¢innostech, které prakticky subtest neresi.

Cislo Uloha Tematicky
celek
1 5.1

Kterou z webovych stranek na nasledujicich smyslenych adresach webovy
prohlizec zcela jisté nezobrazi? Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A-D.

A) https://online.banka.cz/

B) www.skolaprozaky.cz

C) www://upinkasu.cz/restaurace
D) http://123.hnutisvobody.cz/kuba

Ve sloupci C mame vypocditat soucin hodnoty kazdého radku sloupce B a 9.1
Cisla 5 bunky A2. Ktery vzorec je spravné? Vyberte jednu z nasledujicich
moznosti A-D.

A B C
1
2 5 6
3 7
4 g
5 g
6
A) B2*A2
B) $B2*S$ A2
C) $B2*A2
D) B2*A$2
3 2.2

Ktery pocitacovy dil je moZné z pocitaCe odstranit, aniZz by byla ohroZena
jeho zakladni funkénost? Vyberte jednu z nasledujicich mozZnosti A-D.

A) zvukovou kartu

B) procesor

C) pevny disk

D) operacni pamét
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https://online.banka.cz/
http://www.skolaprozaky.cz/
www://upinkasu.cz/restaurace
http://123.hnutisvobody.cz/kuba

Ktery fadek je zformdatovadn podle typografickych pravidel? Vyberte jednu
z nasledujicich moZnosti A-D.

A) S praci na pocitaci je spojeno velké mnoistvi odbornych vyrazii a
zkratek.

B) Data (informace) se v soucasném osobnim pocitaci ukladaji v
pojmenovanych celcich, které se nazyvaji soubory.

C) Pro zépis znak( v poditacich se jejich tvilrci shodli pfed mnoha lety na 8
bitech na kazdy znak.

D) Prvni profesionalni osobni pocita¢ IBM PC byl predstaven verejnosti 12.
srpna 1981.

6.1

8.1
Burika B1 obsahuje vzorec. Poté, co zkopirujeme vzorec z buriky B1 do 9.1
buriky C1 (napf. prostfednictvim schranky Ctrl+C a Ctrl+V), objevi se v burice
C1 hodnota 2407
B1 - fe | =a1*a2
rﬁﬂ Seditl
A B C D
1 3| 12!
2 4 20
3 5 30
4 5] 1]
3
A) ne
B) ano
2.2
Ktery prvek architektury pocitace predstavuje zkratka CPU?
Vyberte jednu z ndsledujicich moZnosti A-D.
A) grafickou kartu
B) procesor
C) zakladni desku
D) operacni pamét
7.6

Ktery ze zdapisl barev CSS je korektni? Vyberte jednu z nasledujicich
moznosti A-D.

A) #efghij
B) #ffffff
C) #00ff.cz
D) #cz00cc
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8 7.2
Chcete skenovat obrazek a nasledné jej pouzit na webové strance ve stejné
velikosti. Které rozliSeni vyberete jako nejvhodnéjsi? Vyberte jednu
z nasledujicich moZnosti A-D.
A) 100 DPI
B) 300 DPI
C) 600 DPI
D) 1000 DPI
9 1.2
K ¢emu slouzi meziknihovni vypUjéni sluzba? Vyberte jednu z nasledujicich
moznosti A-D.
A) Umoznuje malym knihovnam doplriovat si knihovni fond z vétSich
knihoven.
B) K pUGjcovanivzacnych knih mezi jednotlivymi knihovnami.
C) K objednani knihy z libovolné knihovny pro urcitého ¢tenare.
D) K objednani knihy z nejblizsi okresni knihovny pro urcitého ctenare.
10 3.3

Kterd nabizend mozZnost formatu nejlépe uchova a zobrazi rlizné objekty
véetné rdznych druhl pisma? Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A-D.

A) DOCX
B) TXT
C) HTML
D) PDF
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Prakticky subtest

Prakticky subtest je jednim ze dvou subtestl maturitni zkousky z informatiky.

Tento subtest ma charakter modelové Zivotni situace, pfi jejichz feSeni se bézné vyuZivaji moderni
technologie. Tato situace je roz¢lenéna do fazi a kazda faze je pak tvorena sadou dilc¢ich ukold.

Zadani subtestu ma tisténou podobu a ma charakter tzv. scénare — tj. popsanim konkrétni modelové Zivotni
situace a nasledné sadou dil¢ich ukold, které jsou sdruzovany do jednotlivych fazi.

Pro prakticky subtest ma maturant k dispozici pracovisté s patficnou vypocetni technikou. Jejim
prostiednictvim vypracovava jednotlivé dkoly, které jsou uvedeny ve scénafi.

Hodnoceni prace zdka bude provadéno centralné, a to bud automaticky (pokud to dovoli zadani), nebo
prostfednictvim tzv. rater(. Ti budou mit k dispozici metodické pokyny, které jasné specifikuji parametry
hodnoceni (ukdzkova data predpoklddaného vystupu, dilci kritéria hodnoceni a pravidla pro pridélovani
bod).

llustracni scénar — Knihy
Zadani

Modelova zivotni situace:

Vlastnite firmu dovazejici knihy o IT ze zemi EU i z USA a vasim ukolem je pfipravit nékteré podklady pro
prezentaci své firmy. Pro tento pfipad budete muset:

vytvofit strukturu slozek, ktera bude slouzit k naslednému ukladani soubord pfislusného typu;

e pomoci tabulkového procesoru dopracovat tabulku prodeje jednotlivého zbozi, a to jak jeji obsah,
tak jeji vzhled;

e pomoci grafickych ndstrojli upravit predem pripravené grafické objekty;

e pomoci textového editoru dopracovat informativni letak o jednom ze svych produkt( se zamérenim

na typografickou korektnost a vzhled, letdk pak uloZit ve formdatu PDF;

o slozku se vSiemi soubory zkomprimovat a vysledny ZIP soubor odeslat e-mailem ke schvaleni.

Sada ukolu

1 Misto pro ukladani dat

1.1 Ve sloZce Dokumenty vytvorte sloZzku Knihy:.

1.2 V nové vytvorené slozce Knihy postupné vytvorte vnofené slozky Texty, Tabulky a Obrazky.
1.3 Do slozky odpovidajiciho ndzvu vytvorte vnorené slozky Rastry a Vektory.

1.4 Ve sloZce Zadani najdete soubor knihy. Tento soubor presurite do slozky
Dokumenty/Knihy/Tabulky.

1.5 Pomoci pfislusného tlacitka oznamte, Ze jste ukoncil(a) tuto sadu ukold.
2 Zpracovani tabulky knihy
2.1 Nejprve oteviete pomoci prohlize¢e webu html stranku Kurzy, kterou najdete ve své slozce

Dokumenty. Najdéte na této strance aktualni kurz € vici K¢.
2.2 Ve sloZce Dokumenty/Tabulky oteviete soubor knihy.

2.2.1 Do bunky G1 vloZte aktudlni kurz € vici K¢, zjistény v tkolu 2.1 (pokud se vam jej nepodafilo
zjistit, pouzijte kurz 25,00 K¢ za 1 €).

2.2.2 Do volného sloupce E vloZte vzorec pocitajici cenu v K¢ z udané ceny v €.
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2.3

2.4

2.5

2.6

3.2

3.3

20

2.2.3
224

2.2.5

Do sloupce G vloZte vyraz pocitajici trzbu v K¢.

Doplnte pod seznam poloZek u sloupcl C aZ G vzorce pro vypocet primérné ceny zbozi,
maximalni a minimalni ceny zbozi a do buriky G31 celkové trzby v K¢.

Pfejmenujte prvni list na Vypod&ty a nakonec si zkopirujte celou tabulku do schranky.

V rdmci otevieného souboru knihy prejdéte na list Seznamy.

231
2.3.2
2.3.3
23.4

2.3.5

2.3.6

VloZte ze schranky tabulku do tohoto listu a upravte dle potreby Sitky sloupcu.
Smazte fadky s vypocty priméru, maxima, minima i s vypoctem celkového soudtu.
Jednoduse zformatujte tabulku tak, aby bylo zfejmé jeji zahlavi.

Seradte knihy podle jejich ceny sestupné (od nejdrazsi po nejlevnéjsi), vyrobky se stejnou
cenou pak podle nazvu vzestupné.

Do dalsiho sloupce nechte umistit text ,levna“ pro knihy s cenou pod 20 € a text , drahd”
pro knihy s cenou nad touto cenou.

Nechte zobrazit pouze knihy s cenou nizsi nez 30 € vetné.

V rdmci otevieného souboru knihy prejdéte na list Format.

241

24.2

243

Zkopirujte tabulku z listu Vypocty do schranky a vloZte ze schranky tabulku do listu
Formét, upravte dle potieby Sirky sloupct.

Pred prvni sloupec vlozte prazdny sloupec a umistéte do ného vzestupné poradova cisla
knih.

Upravte format (vzhled) tabulky podle vzoru v souboru tabulka_knihy. Upfesnéni formatu:
je pouzito bezpatkové pismo velikosti 10, pouze nadpis je pismem velikosti 14. Nadpisy
sloupct jsou tuénym tmavé modrym pismem a maji svétle Zluty podklad. VSechny pocitané
hodnoty jsou kurzivou, ¢astky v K¢ maji format s oznacenim ¢eské mény. Sloupce

s hodnotami jsou zarovndny doprava stejné jako jejich nadpisy.

V rdmci otevieného souboru knihy pfejdéte na list Graf.

251

2.5.2

2.5.3

Zkopirujte tabulku z listu Vypocty do schranky a vloZte ze schranky tabulku do listu Graf,
upravte dle potreby Sirky sloupct.

Vyuzijte prazdné radky pod tabulkou na vytvofeni minitabulky obsahujici jednotlivé oblasti,
kterymi se knihy zabyvaji (Hardware...) spolu s pocty knih, které patfi do téchto oblasti.

Vyberte a vytvorte vhodny graf, ze kterého bude ihned vidét pomérné zastoupeni
jednotlivych oblasti knih.

Soubor uloZte do své slozky Tabulky. Pomoci pfislusSného tlacitka oznamte, Ze jste ukoncil(a) tuto
sadu ukold.

Grafické navrhy

V tomto ukolu nebudete nic délat. Pouze vdas informujeme, Ze pfi ukoncéeni pfedchozi faze doslo
k automatickému zkopirovani soubor(i — obrazky kniha a book1.

Najdéte slozku, kde se nachazi obrazek kniha a otevrete jej v takovém programu, aby jej bylo
mozZné upravovat.

3.21
3.2.2
3.2.3
3.2.4
3.25

Otocte ho tak, aby kniha na obrazku byla svisle.

Ofiznéte jej tak, aby zlstala pouze samotna kniha.

Upravte histogram obrazku knihy tak, aby byl vyrovnany.
Zmeénte pocet bodl obrazku tak, aby mél na sitku 350 bod.

UloZte ho na disk ve formatu TIFF se zapnutou kompresi.

Otevrete obrazek book1 tak, aby Sel upravit.

3.3.1

Zmeénte barvu zavinace na knize na Cisté bilou.



3.4

4.2

4.3

4.4

3.3.2
3.3.3
3.3.4

3.35

Zménte barvu obalu knihy z ¢erné na modrou ndmornickou (C 60, M 40, Y 0, B 40).
Doplrite kolem kvétu ¢tverec tak, aby kniha byla vici tomuto ¢tverci zarovnana na stred.

Nastavte vlastnosti obrysu tohoto ¢tverce na stejnou barvu, jako ma obal knihy, a Sitku
tohoto obrysu na 2 mm, vypln pak na kfidovou barvu (C0, M 0, Y 40, B 0).

Obrazek exportujte do rastru formatu JPG o Sifce minimalné 500 bod( s vysokou kvalitou
obrazu (nizkou kompresi) do slozky Rastry.

V3Sechny soubory uloZte, ukoncete vSechny aplikace a oznamte, Ze jste ukondil(a) tuto sadu ukold.

Vytvoreni informacniho letaku

Ve slozce Zadani/Texty oteviete soubor knihy.

4.11

4.1.2

Vytvorte strukturu dokumentu pfifazenim styld (Nadpis 1, Nadpis 2 atd.) podle vzoru
Zadani/knihyl.

UloZte dokument do souboru s nazvem knihy1 (format souboru vhodné zvolte sami) do
slozky Dokumenty/Texty, soubor nezavirejte.

Pokracujte v Upravach letdku.

4.2.1
4.2.2

4.2.3

424

4.2.5

Zménte vlastnosti stranky tak, aby vSechny okraje byly 2 cm.

Upravte styly textu podle vzoru Zadani/knihy2 (pravidla pro definovani styll jsou
uvedena v dolni ¢asti tohoto souboru).

Opravte v dokumentu typografické chyby. (Poznamka: vzory jsou pred opravou
typografickych chyb.)

VloZte do dokumentu dva rastrové obrdzky s ndzvy johnvonneumann a EDVAC, pricemz
nastavte jejich velikost a umisténi v souladu s estetickymi pravidly umisténi obrazk(
v dokumentu.

Letak uloZte do souboru s ndzvem knihy?2, dale ho exportujte ve formatu PDF do slozky
Texty do souboru knihy?2 a nakonec ukonéete praci s editorem.

Ve sloZce Dokumenty zkomprimujte vSechny slozky se soubory vytvofenymi béhem zkousky do
jednoho souboru s ndzvem knihy.

Spustte e-mailového klienta a vytvorte novou zpravu.

44.1
4.4.2

443
4.4.4

E-mail adresujte rediteli firmy (vyuZijte seznam kontakt().

V souladu s etiketou zvolte vhodny pfedmét e-mailu a napisSte jednoduchou informaci
o obsahu v e-mailu maximalné v rozsahu tfi vét.

Prilozte k e-mailu zkomprimovany soubor.

Zpravu odeslete.
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