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UVODNI SLOVO

Vaziené ¢tenarky, vazeni ctenari,
vzdéldvaci oblast informatiky ma své
kouzlo vtom, Ze i jeSté porad
objevujeme jako novou. A kouzlo poznani
je i néco, co by mél kazdy zaizit.
Vinformatice se ucime vytvaret dobré
modely, hledat postupy feseni a moznosti
jejich automatizace, jak digitdlné kddovat data, aby se nam i pocitacim
dobre strukturovala, zpracovavala, ukladala, sdilela, vyhodnocovala
i znazornovala. Ucitelé a uditelky informatiky (stejné jako ostatni)
pomahaji zakim a Zzakynim objevovat svét kolem sebe a lépe mu
porozumét. JenZze v informatice jsou digitdlni technologie jak nastrojem,
tak predevsim objektem zkoumani.

Dojit k vyslednym formulacim, které si budete Ccist, nebylo uplné
jednoduché. Cast tymu se znala jiz z projektu PRIM, v rdmci ného? jsme
vytvareli v kontextu tzv. malé revize Rdmcového vzdélavaciho programu
pro zdakladni vzdélavani, resp. nového obsahu vzdélavaci oblasti
Informatika, ucebni opory pro ucitele a ucitelky. Tym ndm ale , osvézili“
kolegyné a kolegové z témér vSech Ceskych univerzit, kde se vzdélavaji
budouci ucitelé a ucitelky informatiky. Pestrost pohled(l byla znasobena
tim, Ze kazdy z nas ma jinou profesni historii, jiné zaméreni ¢i specializaci.

V raznych fazich tvorby dostali formulace k precteni nasi studujici.
Zajimalo nds predevsim, zda jsou srozumitelné a zda tam néco nechybi.
S obdobnou nabidkou jsme oslovili jednak oficidlni instituce, jednak
profesni organizace. Seznam téch, co se zapojili, byt tfeba jen na ¢ast,
najdete na predchozi strance. Pokud byste, milé ¢tenarky a mili ¢tendfri,
narazili vy na néjakou nesrozumitelnou vétu nebo vas napadl| zajimavy
priklad, nevahejte mi napsat e-mail (jan.berki@tul.cz).

Pro jistotu pfipomindm, Ze oborové specificky ramec byste neméli Cist
izolované. Je pfilohou ke kompetenénimu rdmci. V prvni ¢asti, kde jsou
rozpracovana specifika kompetenci 1.1 a 1.2, je potfeba si nejdfiv precist
levy sloupec. V pravém sloupci jsou uvadéna specifika tykajici se vyuky
informatiky. Nepokryvaji tak celou kompetenci uvedenou vlevo, ale
doplnuji ji. Ve druhé casti jsme uvadéli priklady projevu kompetence
z levého sloupce jen u téch slozek, u kterych jsme chtéli z naseho
profesniho pohledu jesté néco specifického ¢i dilezitého sdélit. Nema to
charakter uUplného popisu, jednd se o priklady. Ostatni polozky bez
informatickych specifik ¢i pozndmek nejsou ve druhé ¢asti uvadény.

Texty jsme nevytvareli dogmaticky, ale s virou, Ze mohou pomoci jak pfi
vytvareni studijnich programd, tak pti hledani oblasti, ve kterych se
mulzeme my vsichni — vy stejné jako my — rozvijet. Za cely tym vam preji
mnoho radosti na Vasi profesni cesté.

Y Benks

garant, KGD FP TUL
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VIZE ABSOLVENTA A ABSOLVENTKY UCITELSTVI

Profesni kompetence obsazené v tomto Radmci je mozné zjednodusené vyjadrit také formou této vize

absolventa a absolventky ucitelstvi:

PREJEME S| ABSOLVENTA A ABSOLVENTKU UCITELSTVI, KTERY NEBO KTERA
V CO NEJVYSSi MOZNE MIRE:

rozumi vyucovanym oborim, dale se v nich rozviji a zprostfedkovava je zakiim a zakynim podle
jejich vzdélavacich potreb;

poznava zaky a Zakyné a jejich vzdélavaci potieby a nastavuje s ohledem na né cile vyuky;

vede vyuku tak, aby umoziiovala kazdému Zakovi i Zakyni naplriovat jeho i jeji potencial bez ohledu
na socialni postaveni nebo znevyhodnéni a maximalné rozvijet jeho ¢i jeji klicové kompetence
a gramotnosti;

podporuje u Zak( a Zakyn motivaci k uceni a reaguje na jejich potfeby;

vytvari bezpelné prostredi pro uceni a vede zdky a zakyné k chovani podporujicimu uceni,
ke spolupraci a vzajemnému respektu;

vhodné pracuje s digitalnim i fyzickym prostiedim pro uceni;

hodnoti na zakladé kritérii a pfevazné formativné, to zejména znamena, Ze poskytuje a pfijima
zpétnou vazbu a vede k tomu také zaky a zakyné;

spolupracuje s kolegy a kolegynémi na vyuce a podpore konkrétnich zaka a zakyn a komunikuje
s rodici v zajmu jejich déti;

reflektuje svou vyuku na zakladé ddkazl o uceni zaka a Zakyn;
s oporou o reflexi vyuky utvari své sebepojeti v roli ucitele ¢i ucitelky a Fidi svQj dalsi profesni rozvoj;

odpovédné pracuje s informacemi a s digitalnimi nastroji, vede Zaky a zakyné k demokratickym
hodnotam a jedna v souladu s profesni etikou;

a pecuje o své dusevni zdravi a psychohygienu.
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KOMPETENCNI RAMEC ABSOLVENTA
A ABSOLVENTKY UCITELSTVI

Kompetencni ramec absolventa a absolventky ucitelstvi je tvofen 18 kompetencemi rozdélenymi do 6 oblasti.

1. Vyucované obory a jejich zprostfedkovani zakiim

a zakynim
1.1.
1.2.

Rozumim vyucovanym oborim a dale se v nich rozvijim.
Didakticky zprostfedkuji obsah vyucovanych obord zaktim
a zakynim v souladu s jejich vzdélavacimi potfebami.

Planovani, vedeni a reflexe vyuky

2.1. Nastavuji cile vyuky a vedu k nastavovani vlastnich cil(i také zaky

a zakyné.

2.2. Poznavam vzdélavaci potfeby zakl a zakyn a planuji vyuku tak,
aby kazdému zakovi a zakyni umoZniovala aktivné se zapojit
a dosahovat stanovenych cild.

2.3. Podporuji u Zakt a Zakyn zvidavost a motivaci k uceni.

2.4. Efektivné vedu vyuku a v jejim pribéhu zjistuji miru porozumeéni
zakl a zakyn a reaguji na jejich potieby.

2.5. Reflektuji vyuku a vyhodnocuji dosahovani stanovenych cild.

Prostredi pro uceni

3.1. Vytvarim bezpecné prostredi pro uceni.
3.2. Vedu zaky a zakyné k chovani podporujicimu uceni a ke spolupraci.
3.3. Zajistuji vhodné usporadani fyzického prostoru i digitalniho

prostiedi, kde se u¢eni odehrava.

4.

Zpétna vazba a hodnoceni

4.1. Hodnotim na zakladé kritérii a vedu k tomu také zaky a zakyné.
4.2. Poskytuji a pFijimam zpétnou vazbu a vedu k tomu také zaky
a zakyné.
4.3. Vedu Zaky a Zakyné k reflexi jejich uceni.
Profesni spoluprace
5.1. Spolupracuiji s kolegy a kolegynémi ve prospéch zaka a zakyn

a spoleéného profesniho ristu.
5.2. Spolupracuiji s rodici a $irsi komunitou skoly v zajmu zaka
a Zakyn.

Profesni sebepojeti, rozvoj, etika a dusevni zdravi

6.1. Systematicky pracuji na utvareni svého sebepojeti v roli uéitele ¢i
ucitelky a na svém profesnim rozvoji.

6.2. Odpovédné pracuji s informacemi a s digitalnimi nastroji, vedu
Zaky a Zdkyné k demokratickym hodnotdm a jednam v souladu
s profesni etikou.

6.3. Systematicky pecuji o své dusevni zdravi a psychohygienu.



OBLAST 1 VYUCOVANE OBORY A JEJICH ZPROSTREDKOVANI ZAKUM A ZAKYNIM
Kompetence 1.1: Rozumim vyuc¢ovanym obortim a dale se v nich rozvijim.

Uroven 1:
Absolvent/ka uditelstvi

1. Mam ve vyucovanych oborech znalosti
a dovednosti, které mi umoznuji efektivné
planovat a realizovat vyuku
(viz 2. oblast kompetenci).

. Mam pozitivni vztah k vyucovanym oborim,
zajimam se o jejich vyvoj a budoucnost.

. Rozumim tomu, jak ve vyucovanych oborech
vznika (védecké) poznani, vyuzivam
spolehlivé oborové zdroje informaci
a kriticky zdroje informaci hodnotim.

. Umim ve vyucovanych oborech vyuzivat
moderni technologie.

. Orientuji se ve vztahu vyucovanych obort
a kurikula na rtiznych stupnich vzdélavani.

Vyuzivdm informatické mysleni a fesim problémy jejich rozkladem, strukturovanim dat,
modelovanim struktur a jevd, nalezenim a prizplsobenim znamého nebo vytvorenim nového
algoritmu, ovérovanim a optimalizaci navrhovanych reseni.

Rozpoznam a vysvétlim klicové informatické koncepty [P1], na kterych jsou postaveny digitalni
technologie, prace s daty, informacni systémy a uméld inteligence.

Aplikuji informatické kompetence pri reseni praktickych ukol( a projektd, zpracovavam data,
konfiguruji digitdIni technologie, vyvijim a testuji programy [P2].

Rozlisuji a predem odhaduji, které problémy jsou fesitelné, které jen ¢astecné Ci nepresné, na
které nestaci soucasné technologie nebo znalosti a které nejsou resitelné vibec.

Sleduji a kriticky hodnotim trendy ve vyvoji a ve vyuZivani digitalnich technologii
ve spolecnosti.

Rozumim tomu, Ze v informatice vznikd nové poznani vedle teoretického pristupu také

vyvojem, testovanim a adaptaci softwaru, hardwaru a systému a zkoumanim interakci clovék—
pocitac.

Vedle svych informatickych znalosti a dovednosti pracuji na své digitalni kompetenci. Vim, Ze
ve Skole se v pfipadé potfeby mohu obratit na ICT metodika/koordinatora.

Vysvétlim vztah mezi informatikou a digitaIni kompetenci a mezi informatikou a jinymi obory.



Uroveri 2: e
Zacinajici ucitel/ka

6. Reflektuji tdroven vlastnich kompetenci « Reflektuji rychlost, se kterou se v dusledku rozvoje technologii vyviji obsah informatiky.
ve vyu¢ovanych oborech, jsem si védom/a - Uvédomuiji si, 7e zakladni teoretické koncepty a principy informatiky jsou nad¢asové.
limita téchto obort i svych vlastnich
a kontinualné se ve vyucovanych oborech
vzdélavam.

Urovef 3: & o A2
v s ps v -4
Zkuseny/a ucitel/ka =2 £

7. Rozumim souvislostem vyucovanych oborti » Vysvétluji, jak informatické principy a pristupy, jako jsou algoritmizace, modelovani nebo prace
s jinymi obory a prufezovym koncepttim, s daty, obohacuji vyuku nejen matematiky a polytechnického vzdélavani, ale i dalSich
které jsou spolecné vice obortim. prirodovédnych, spolecenskovédnich a humanitnich obord; nachazim informatické principy
i v netradi¢nich souvislostech [P3].

* Vnimam Sirsi spolecensky a environmentalni kontext digitdlnich technologii a rozumim mu.

» Aktivné spolupracuji na Skolnich, mimoskolnich ¢i narodnich projektech, které presahuiji
jednotlivé obory a pfi jejichZ feSeni hraje roli informatika, pfipadné takové projekty koordinuiji.

. Rozumim terminologii, konceptim » Zkoumam a kriticky hodnotim mozZnosti adaptace existujicich digitalnich technologii a systému
a vnitinim souvislostem vyucovanych na nové situace nebo spolecenské potieby.

obori natolik, Ze dokazu efektivné  Nachazim informatické souvislosti v $irokém spektru aktivit nadanych 7aka a zakyr [P4].

planovat a realizovat vyuku také pro
nadané a mimoradné nadané Zaky
s hlubokym zajmem o dany obor.




OBLAST 1

VYUCOVANE OBORY A JEJICH ZPROSTREDKOVANI ZAKUM A ZAKYNIM

7S V7 o o

Komentar k vyznamu kompetence 1.1 pro uceni 2ak( a Zakyn

Prvni ¢ast vySe se vénovala kompetencim z oboru — tedy kompetencim
informatickym. Jak jiz bylo zminéno v Uvodnim slovu, informaticka
specifika je tfeba Cist vidy v kontextu ramce — jako kompletni radek
tabulky, nikoli izolované jen pravy sloupec. Ten popisuje, jak se
kompetence obecného rdmce (levy sloupec) projevuje u uditele Ci
ucitelky informatiky. Nezachycuje vSak vSechny moZné projevy dané
kompetence v informatice, ale upozorfiuje na ty, které jsou vice
specifické. Ve formulacich se casto objevuje vymezeni vztahu
informatiky a digitdIni kompetence, ¢imz navazujeme na tzv. malou revizi
zakladoskolského kurikula (NP1, 2026a).

Primarnim vychodiskem pro vymezeni odbornych znalosti a dovednosti
byla struktura tematickych okruh( v RAmcovém vzdélavacim programu
pro zakladni vzdélavani, ktera se nasledné propsala i do stfedoskolského
kurikula. Byt v ramci tzv. velké revize doslo k Upravé formulaci
jednotlivych ocekavanych vysledk( uceni, cile a okruhy vzdélavaci oblasti
informatika zGstaly de facto stejné (NPI, 2026b). Druhym pilifem pak byla
opakovana analyza skladby studijnich programid vedoucich k ucitelstvi
informatiky na ceskych vysokych Skolach (Berki, 2013; Vrbova, Pricha
& Seko, 2024).

Ve vétsiné predmétl se v ramci studia dostanete do vétsi Site a hloubky,
neZ by odpovidalo stupni, pro ktery ziskate kvalifikaci. Budte k této Sifi
i hloubce kriticti, ale méjte na paméti zakladni cile — porozuméni
informatickym konceptlim, které budete didakticky transformovat. Mély
by vas dobfe pripravit na diskuse s Zzaky a Zzakynémi a na jejich zvidavé

otazky (i kdyZ na vSechny znat odpovéd nemUzete a nemusite). Mély by
vam pomoci poznat, co je podstatou Ulohy a feSeni a které jejich aspekty
jsou dulezité. Také byste méli diky nim umét Ulohu dobre upravit pro
potreby Zakl a Zakyn i k dosaZzeni stanovenych cild. V neposledni radé
byste méli sndze dekomponovat sloZité problémy na diléi.
Nezapominejte také na to, Ze v informatice budete muset byt stale ve
stfehu kvUli novinkdm. | u nich byste v§ak méli umét rozpoznat, zda méni
zakladni koncepty, ¢i nikoli.

Nasledujici priklady a pozndmky maji pomoci [épe porozumét formulaci
kompetence, konkretizovat zastfesujici pojmy. Rozhodné ale nejsou
vyctem Uplnym, jedna se pouze o priklady.

[P1] Naptriklad u digitalnich obrazk( se jedna o rozdil mezi rastrovou
a vektorovou reprezentaci. U rastrového obrazku jde konkrétné
o princip uloZeni obrazu pomoci obrazovych bod(l, rozliseni,
barevné hloubky a komprese; u vektorového obrazku o uloZeni
obrazu pomoci geometrickych objekt(, jejich souradnic, barvy
a stylu kontury, poradi a vrstev. Na tomto ptikladu se ukazou
i obecnéjsi informatické koncepty, jako jsou reprezentace dat,
kédovani, format, model, struktura dat a vztah mezi velikosti
souboru, kvalitou a moznostmi dalSiho zpracovani.

Pfi praci stabulkou se zase ukazuje koncept datového typu,
atributu, zaznamu, filtrace, agregace, chyb v datech a vizualizace.

PFi feSeni programovaci Ulohy v blokovém a v textovém prostiedi
je poutzit jiny zplsob zapisu, nikoli samotny algoritmus. Jde tedy



[P2]

[P3]

orozdil mezi algoritmem jako obecnym postupem Feseni
a programem jako jeho konkrétni implementaci. V tomto pfikladu
se objevuji informatické koncepty: algoritmus, reprezentace
algoritmu, programovaci jazyk, implementace a abstrakce.
Vytvofim aplikaci, kterd umozni uciteli na Skolnim vyleté nebo
exkurzi rozesilat détskym tymU0m nebo jednotlivcdm Ukoly ve hie
nebo aktualni pokyny na jejich mobily s evidenci zpétné vazby,
nebo aplikaci umozZnujici evidovat pfi lesnim skautském zavodé,
jestli konkrétni tym splnil zadany ukol nebo nalezl skryty poklad
nebo jeho soucast. Kazdy tym bude mit svlj kdd a splnéni kazdého
ukolu (¢i nalezeni ¢asti pokladu) prokaze zapisem (vylusténého
nebo nalezeného) kdédu do zafizeni (micro:bit) ukrytého v krajiné.
Pomoci dostupnych cidel sleduji teplotu, hluk, vlhkost nebo
koncentraci CO, v u¢ebné. Data se automaticky ukladaji a nadsledné
je Cistim, vizualizuji a vyvozuji z nich doporuceni pro provoz tfidy.
Vytvofim projekt ,Rezervacni systém pro Skolni ucebnu nebo
pomlcky”. Nejprve popiSu potreby uzivatell, urc¢im jejich role,
navrhnu potfebnd data, vytvofim jednoduchy datovy model
a nasledné navrhnu nebo naprogramuji funkéni prototyp.
Identifikuji algoritmus v pravidlech slovotvorby ceského jazyka,
napf. v prevadéni tvar( slov z jednoho na jiny (napt. stupriovani,
zména mluvnického cisla, osoby nebo rodu, negovani, tvorba
podstatného jména slovesného). Z téchto operaci dokazu
poskladat jejich sekvenci — napt. z veselil se na nejveselejsi.
Analyzuji data o dopravé, kvalité ovzdusi, obyvatelstvu nebo
volebnich vysledcich, hledam vzorce, vytvafim vizualizace
a diskutuji, jak volba dat, méfitka, typu grafu nebo vynechané
proménné ovliviuje vyslednou interpretaci.

PFi nacviku atletické discipliny se zaznamendvaji ¢asy, délka skoku
nebo tepova frekvence. Data analyzuji, hledam trendy a navrhuiji,
které ukazatele a jevy nejlépe vypovidaji o zlepSeni vykonu.
Simuluji zménu pohybu a predikuji vysledky takové zmény.

[P4] Zak &i zakyné pii generovani vlastni hudby dokéze vyuZit konceptd,

které se v ptirozené hudbé objevuji a jsou informatické povahy
(repetice, transpozice, vicendsobné opakovani ¢asti melodie
s rostoucim parametrem vysky tonu, rekurzivni variovani trylku).
74k &i 7akyné zpracovava data z pozorovani rostlin nebo Zivocichd,
navrhuje jednoduchy klasifikaéni model a zkoum3d, podle jakych
znakd systém rozhoduje.

74k &i zakyné analyzuje tréninkova nebo zdpasova data, porovnava
strategie, vytvari vizualizace vykonu a hledd vzorce v chovani
hraca.

Algoritmické mysleni napomdize rozliSeni rutinnich a tvUrcich
aspektl cukrafiny. Rozvoj femesla mlzZe podpofit automatizace
pfidruZzenych &innosti. Zak & zakyné se napF. chce sousttedit na
cukratskou vyrobu, nikoliv na administraci objednavek, ktera
sleduje stale stejny algoritmus a lze ji automatizovat.
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OBLAST 1 VYUCOVANE OBORY A JEJICH ZPROSTREDKOVANI ZAKUM A ZAKYNI

o

Kompetence 1.2: Didakticky zprostiedkuji obsah vyucovanych obori zakiim a Zakynim v souladu

s jejich vzdélavacimi potrebami.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

1. Srozumitelné a fakticky spravné
zprostiedkuji obsah vyucovanych obori
zakum a Zakynim na pfislusném stupni
vzdélavani v souladu s jejich vzdélavacimi
potiebami, tj. obsah didakticky
transformuiji.

2. V ramci didaktické transformace efektivné
vytvarim prileZitosti pro uceni a vyuzivam
vhodné vyucovaci metody a prostiedky pro
uceni, napr. ucebni ulohy, situace, modely
a modelové priklady, a informacni zdroje,
vcetné digitalnich (viz také kompetence 2.2).
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Rozpoznam a vyberu kvalitni u¢ebni materialy a didaktické pomucky odpovidajici aktualnimu
vzdélavacimu obsahu informatiky, véku zakd a Zakyn i didaktickym metodam zaloZzenym na
aktivnim zapojeni zaka i zakyné.

Rozumim tomu, které znalosti z informatiky jsou pro danou vékovou skupinu zbytecné ¢i méné
podstatné.

Mam prehled o tom, které informatické koncepty je mozné nechat Zaky a Zakyné objevit
pomoci fizenych aktivit a které poznatky a principy je vhodnéjsi zakim a Zakynim vysvétlit.
Vybiram, upravuji a vytvarim ulohy se zietelem na rozvijeni informatického mysleni zaka ci
zakyné a osvojovani informatickych konceptd.

Vytvarim prostor jak pro experimentovani a poznavani, tak pro tvlrci a projektovou ¢innost,
ve kterém budou Zaci a Zakyné objevovat nové nebo aplikovat jiz osvojené informatické pojmy
a postupy, jakoZ i ovérovat hypotézy a rlizna reseni tloh ¢i problém.

Vedu zaky a Zakyné k hledani vice fesSeni problém{, jejich testovani a vyhodnocovani jejich
spravnosti a efektivity.

Vedu zaky a zakyné k tomu, aby zdGvodnovali sva reseni, myslenky, nazory a postupy,
diskutovali je se spoluzaky ¢i spoluzackami a obhajovali je.

Vyvazené kombinuji aktivity s pocitacem i bez néj a dokazu zarazovat aktivity s robotickymi
pomuckami.



3. Zprostredkuji zaktim a Zzakynim souvislosti
mezi oborovou teorii, redlnymi jevy
a Zivotni praxi, véetné aktualniho déni
(viz také kompetence 2.3).

4. Vyucované obory zprostiedkovavam
jako otevrené a stale se vyvijejici, a jako
provazané s dalSimi obory; ne jako
uzaviené a izolované soubory védéni.

Uroven 2: e
Zacinajici ucitel/ka

5. Pracuji s prostfedim pro uceni Zaku, vcetné
digitalniho, tak, aby podporovalo jejich
uceni ve vyucovanych oborech (viz také 3.
oblast kompetenci).

. Pracuji s predporozuménimi (prekoncepty),
vcetné chybnych porozuméni
(miskonceptt), ktera Zaci a Zakyné maji
o klicovych pojmech ve vyucovanych
oborech, a s castymi chybami a prekazkami
pro porozuméni obsahu.

Ve vyuce pouzivdm pro zaky a zakyné zajimava, vhodnd a aktudlni data.

Zarazuji do vyuky aktivity, které objasnuji, jak informatické principy ovliviuji kazdodenni Zivot.
Vyuzivdm takové uzivatelsky orientované ulohy, pomoci kterych si Zaci a Zakyné osvojuji
informatické koncepty nebo ziskavaji zkusenosti potfebné pro jejich osvojeni.

Ve vyuce reflektuji nové se objevujici témata, na nichz mohou Zaci posoudit, jak informatika
ovliviiuje budoucnost.

Na konkrétnich prikladech ukazuiji, jak se vyvoj informatiky a digitalnich technologii prolina
s inovacemi soucasnosti a jak stale vice ovliviiuje dalsi obory.

Konkrétni digitdIni prostfedi a ndstroje pouzivam jako prostifedek k tomu, aby Zaci a Zakyné
porozuméli obecnym principdm a informatickym konceptlim [P5]. Zvladnuti digitalniho
nastroje nepovaZzuji za cil vyuky informatiky.

Vyukové nastroje a prostredi vybiram predevsim tak, aby podporovaly uceni zak( a zakyn,
nikoli pouze podle jejich aktualni popularity ¢i pouziti v profesni praxi.

Pti vyuce zohlednuiji, Ze si déti kazdodennim pouzivanim digitdlnich technologii od utlého véku

vytvareji nelplné ¢i mylné intuitivni pfedstavy o jejich fungovani a Ze tyto predstavy mohou
byt znacné rezistentni viici zméné [P6].
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. Vhodné vyuzivam oborové-didaktické « Pfipravim a realizuji i konstrukcionisticky [P7] pojatou vyucéovaci jednotku.
koncepty specifické pro vyucované obory, « Ve vlastnim didaktickém pfistupu vyuzivam slozky informatického mysleni, tj. analyzuji
a to zejména pfi planovani, realizaci a reflexi a dekomponuiji, abstrahuji, generalizuji, evaluuji a algoritmizuji v rdmci procesu vzdélavani.
vyuky a v procesu zpétné vazby a hodnoceni
(viz 2. a 4. oblast kompetenci).

Urove 3: & KA
v Y ve e .‘:_-'i ‘
ZkuSeny/a ucitel/ka ¥ L

8. Vedu Zaky a Zakyné ve vyucovanych oborech » Rozvijim u Zakd a zakyn porozumeéni, Zze informatické produkty budou pouzivat skutecni lidé,
ke kritickému uvazovani a k tvlrci ¢innosti a proto musi zohlednovat potreby uZivatell, standardy, etické souvislosti a pravni normy.
a etickému jednani. « Prostiednictvim porozuméni, jak personaliza¢ni algoritmy a chovani uzivatele ovlivriuji
zobrazovany online obsah, rozvijim kritické mysleni Zaka a zZakyn.

» Rozvijim u Zakl a zakyn porozuméni informatickym tématim/principiim a vedu je k diskusi
o otazkach
o kyberbezpecnosti, digitalni stopy, ochrany soukromi,
o odpovédnosti za programatorska rozhodnuti,
o etickych dilematech v oblasti digitalnich technologii, véetné Al a automatizace.

9. Zprostiedkovavam zakiim a Zakynim « Ve spolupraci s vyucujicimi jinych obor( podporuji u zakd a zakyn Sirsi chapani informatiky
prufezova témata a koncepty, které jsou v kontextu redlného svéta zarazovanim priklad( a uloh, které zddraznuji mezioborové
spolecné vice oboriim; pripadné vyucuji souvislosti, napr. jak vyuzit
také mezioborové, tematicky. simulaéni modely spolecenskych déjd a jevd,

(@)

programovani pfi reSeni matematickych uloh,

o
o navrh struktury a spravy socioekonomickych datovych rad,

o algoritmizaci k podpore kreativnich ¢innosti s uméleckym zamérenim,
o

digitalni nastroje pfi sbéru dat v pfirodnich védach, pfi sportovnich aktivitach apod.
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9. Zprostiredkovavam Zakim a Zakynim
prliifezova témata a koncepty, které jsou
spolecné vice oboriim; pripadné vyucuji
také mezioborové, tematicky.

10. Mam ucelenou koncepci vyuky

na prislusném stupni vzdélavani

ve vyucovanych oborech, a to véetné
koncepce vyuky zakut a Zakyn se specialnimi
vzdélavacimi potifebami, véetné nadanych
a mimoiradné nadanych.

Zaclenuji poznatky z jinych oborl do vyuky informatiky, napr. v pripadech, kdy tyto obory
pomahaji objasnit principy fungovani digitalnich technologii.
Podporuji kolegy ve vyuZivani konceptd informatiky ve vyuce jejich predmétd.

Rozlisim a pfi vyuce zohlednuji, kdy konkrétnimu zakovi ¢i Zadkyni prospéje objevovani novych
konceptl a kdy je efektivnéjsi primé vysvétleni.

Na zdkladé daného Ustfedniho konceptu dokdzu zpracovat konstrukcionisticky [P7] pojaty
tematicky celek.

OdliSuji nadani zaka ¢i zakyné v informatice od jeho ¢i jejich zkusenosti ziskanych diky lepSimu
pristupu k technologiim a na zakladé toho volim pfimérené tlohy a podporu [P8].
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OBLAST 1

VYUCOVANE OBORY A JEJICH ZPROSTREDKOVANI ZAKUM A ZAKYNIM

7S V7 o o

Komentar k vyznamu kompetence 1.2 pro uceni zak( a zakyn

Pro Cteni této druhé Casti vySe vénujici se didaktickym aspektim opét
plati totéZ upozornéni — je tfeba Cist vidy cely fadek, aby vdm neutekl
kontext, nebot formulace tykajici se ucitelstvi informatiky nemaji ambice
popsat znovu celou $ifi, ale poukazat pouze na specifika. Snazili jsme se
nachdazet pfiklady napfi¢ tematickymi okruhy a navic takové, které by
nemusely ¢tenafe a ¢tenarky napadnout hned jako prvni.

Schubert a Schwill (2011) popisuji zakladni oblasti informatiky a principy
jejich didaktické transformace. Vani¢ek a Cernochovd (2015) shrnuiji
vyvoj a predevsim otdzky, s nimiz se pravé didaktika informatiky musela
vyporadat. Projekt Podpora rozvijeni informatického mysleni
spoluutvarel nejen vzdélavaci obsah, ale také pristup kvyuce
informatiky. Akcentoval konstruktivistické pojeti, podporu zvidavosti,
objevovani, komunikace, tymové prace a reseni problémi a ukazoval
také moznosti, jak vyucovat informatiku bez pocitace (unplugged CS).

Komunité odbornik( na didaktiku informatiky, ale i u¢iteldm a ucitelkam
¢i studujicim je v ¢eském prostredi jako platforma pro sdileni nejen
védeckych vysledk(l, ale i inspirace, workshop(l a novych vyukovych
aktivit uréena konference DIDINFO. Pro vzdjemné uceni se a sdileni
zkusenosti si muZete najit ¢i vytvorit komunitu i v blizkosti svého
plsobisté. Nékteré vznikaji nejen pti vzdélavacich institucich, ale treba
u science center. V nékterych oblastech najdete i mistni spolky réznych
profesnich organizaci. Rozhodné se ,situjte”.

Stejné jako v pfedchozi ¢asti uvadime konkrétnéjsi priklady, pozndmky
a vysvétleni k vybranym formulacim.

Casto se v hodiné za¢ina nové téma otazkou, co o ném Zaci a 7akyné jiz
védi apod. Problémem je, Ze tento pfistup vinformatice zvyhodnuje
opakované ty zaky a zdkyné, ktefi maji diky rodinné situaci dobré
technologické domaci zazemi. Navic je nékdy v této fazi pouzivdna
nepresna ¢i chybnd terminologie, coz mulze vést k zafixovani
nespravnych predstav. Re$enim tak mdze byt vyvozeni novych poznatk(
ze spolecné ziskanych zkuSenosti. Na druhé strané hraje pribéiné
zjistovani jiz ziskanych znalosti a dovednosti daleZitou roli pfi
individualizaci vyuky ¢i uzplsobovdni planu hodiny. Pro zadinajici
vyucujici mlzZe byt oboji naroc¢né, (navic) bez dostatecného casu na
pfipravu. Tato dovednost se rozviji s pribyvajicimi zkusenostmi.

[P5] Pripracis tabulkamiatvorbé informacnich systému je vhodné, aby
zvolena aplikace umoziiovala napf.:

a. vynuceni konzistence typu dat ve sloupci (koncept datového
typu),

b. odkazovani na data prostfednictvim adres bunék (koncept
proménné),

c. uzivatelsky snadno pfistupné a prehledné nastaveni
podminéného formatovani (koncept rozhodovani podle
logickych podminek),

d. tvofit rdzna rozhrani pro rdzné ¢innosti uzivateld (kritérium
pouzitelnosti produktu),

e. postupny rozvoj tabulek a rozhrani a jeho sledovani a fizeni
(budovani navyku iterativniho vylepsSovani a testovani).


https://archiv-imysleni.npi.cz/
https://www.csunplugged.org/en/
https://www.didinfo.net/

[P6]

[P7]

[P8]

Takové a podobné vlastnosti nastroje pak vyuzivam k plnéni dil¢ich
vzdélavacich cild smérujicich k rozvoji informatického mysleni Zaka
Ci zakyné.

Inspiraci pro praci s predstavami u zak( a zakyn na zakladni Skole
pro oblast digitalnich technologii pfindsi Yaghobova (2026). Mezi
nejcastéjsi zjednoduseni, ke kterym vede dosavadni zkuSenost
s digitdInimi zafizenimi, patfi napf. ztotoznéni ,internetu” s ikonou
prohliZzece ¢i ¢arkami signdlu nebo ptfimo s Wi-Fi.

V oblasti programovani mize zak Ci Zzakyné predpokladat, Ze prikaz
,opakuj” se vztahuje na vSechny pfikazy, které jsou v programu
zapsany za nim. Pfipravim sadu velmi podobnych uloh, v nichz se
stejné prikazy stiidavé nachazeji uvnitf cyklu a za cyklem. Z&ci ¢i
zakyné pred spusténim programu urcuji jeho vystup, napfiklad
nakresleny obrazec, vyslednou hodnotu proménné nebo chovani
robota. Uspé¥né fedeni vyzaduje, aby pfesné rozliili, které p¥ikazy
se opakuji a které se vykonaji az po ukonceni cyklu.
Konstrukcionisticky pojatd vyuka vychdzi z toho, Ze si Zak ¢i zakyné
nové poznani vytvari skrze tvorbu vlastniho smysluplného vystupu,
ktery lze sdilet, upravovat, testovat a obhajovat. V informatice
mUzZe jit tfeba o program, web, simulaci, robotické feseni, datovy
model, vizualizaci nebo jednoduchy informacni systém. Nejde tedy
jen o teoretickou diskusi a o to, Ze ,,néco vyrabéji“, ale ze pfi tvorbé
artefaktu pouzivaji informatické koncepty, ovéruji hypotézy,
opravuji chyby a postupné zpresnuji své porozumeéni. Podstatné je,
Ze nové koncepty zavadime c¢innostné, nikoli definici.

Zajimavy nastroj, ktery umoznuje prezkoumdvat vyukové aktivity
z hlediska informatického mysleni a konstrukcionistického poijeti,
ovérovali Csizmadia, Standl a Waite (2019).

Zaci a 7akyné, ktefi doma programuji, pouzivaji vyvojové prostiedi
a znaji mnoho nastroji (nebo frameworkd), mohou pUsobit jako
nadani. Pokud vSak nedokaZzi vysvétlit, pro¢ program funguje,
neumi najit logickou chybu nebo nezvladnou feseni prevést do jiné

situace, mlzZe jit spiSe o zkuSenost s nastrojem nebo o situaci, kdy
si vypomohli videondavodem, ktery bez porozuméni napodobuiji.
Naopak zak ¢i zakyné s mensim pristupem k technologiim mze
v Ulohach bez pocitace rychleji rozpoznat strukturu problému,
navrhnout Udsporny postup, zobecnit feSeni nebo presné
zdlGvodnit, pro¢ dany algoritmus funguje. Proto je nezbytné
zafazovat pestré ulohy, nejen na sestaveni programu, ale i Ulohy
na ,krokovani“ programu, vysvétleni algoritmu, hledani chyby
nebo porovndni dvou feSeni a nabizet otevienéjsi ulohy. Dale
muzZeme zaméfit Ulohy na praci s vice daty, navrh vlastniho modelu
¢i optimalizaci feSeni. Také lze zafazovat samostatnéjsi badani.
Vramci hodin zoblasti programovani skupina 7Zakd a Zakyn
predvedla vytvorenou profesionalné vypadajici funkéni hru
v prohlize¢i. Ta mulZe budit dojem osvojeni pokrocilych
dovednosti. ZkuSeny ucitel ¢i zkusena ucitelka nékolika dotazy na
prabéh vyvoje (faze prace, sledované cile, nastalé komplikace,
pouceni z nich, moznosti a plany dalSich Uprav a rozsifeni) a na
vysvétleni rozhodnuti (zvoleny herni mechanismus, pouZité
technologie a algoritmy) zjisti, do jaké miry zadk ¢i zakyné
odpovidajici dovednosti ma a nakolik byl vyvoj opfen o asistenci Al.
Podle toho potom spolecné navrhnou, na co se zamérit dal, napr.
jak Al vyuZzit k podpofre skute¢ného uceni.

Pro individualizaci prace zak( a Zzakyn je potrfeba mit pripravené
aktivity, které jim poskytuji rozsifujici informace, komplexnéjsi
situace, netriviadlni problémy a rozvijeji jejich pokrocilé dovednosti.
Neni vhodné pouZzivat ulohy, k nimz ostatni dorazi pozdéji (nejen
v ramci jedné vyucovaci hodiny ¢i ro¢niku) nebo v nichz jen znovu
opakuji totéZz. Pro nadané Zaky a Zakyné lze pouZit napfiklad
obtiznéjsi uUlohy nebo Uulohy pro starsi kategorii z Bobfika
informatiky, kde si lze také primo pro takové pfilezitosti pfipravit
sestavy uloh podle tematickych celkd.


https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh
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PRIKLADY OBOROVE SPECIFICKEHO NAPLNENI
JEDNOTLIVYCH KOMPETENCI VE VYUCE:

INFORMATIKY

Na rozdil od predchozi ¢asti tohoto dokumentu uvadime v ndsledujicim
prehledu pouze ilustrativni priklady toho, jak se dana kompetence (respektive
jeji ¢ast) projevuje pfimo ve vyuce informatiky nebo pfi jeji pfipravé. K témto
ukdzkdm je treba pristupovat skutecéné jako k prikladlm, nikoli jako
k nastaveni vykonové latky ¢i normy. SlouZi jako inspirace a pokryvaji rizné
urovné obtiznosti, aby reflektovaly odliSné naroky jednotlivych typl Skol.
Nabizené pfriklady si nekladou za cil popsat vSechny mozné situace ani
postihnout kompetenci v celé jeji Sifi. Zaméruji se vyhradné na specifika vyuky
informatiky. Pokud se dil¢i kompetence u uciteld a uditelek informatiky
projevuje obdobné jako u uditelli a ucitelek ostatnich vzdélavacich oblasti,
v pfehledu dale ji viilbec neuvadime. S témito zde neuvedenymi polozkami se
mUzZete seznamit v samotném KRAAU, jeho? je tento dokument pfilohou.

Pokud jsme potfebovali néco k poloZce poznamenat a text nema Uplné
charakter prikladu projevu kompetence, je takova formulace oznadena jako
pozndmka. RozliSujeme oborové specifické poznamky, které jsou typické
pravé pro vyuku informatiky. Do textu jsme ale zapracovali i nadoborové
podnéty. PrestoZe se netykaji primdrné vyuky informatiky, ale vSech
vzdélavacich oblasti, povaZovali jsme za duleZité je zde zaznamenat. Budeme
radi, kdyZz se k vasim koleglim a kolegynim tyto poznamky skrze vas, mili
Ctenari a milé ¢tenarky, dostanou.




OBLAST 2 PLANOVANI, VEDENI A REFLEXE VYUKY
Kompetence 2.1: Nastavuiji cile vyuky a vedu k nastavovani vlastnich cil( také Zaky a Zakyné.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

1. Jsem presvédéen/a o potencialu kazdého » Pro evidenci dat pouZivam témata, ktera se zakim a Zakynim hodi napf. k aktivnimu obc¢anstvi,
zaka a kazdé zakyné postupné dosahnout nebo je stfidam tak, aby kazdého z nich obc¢as néjaké téma zaujalo. Témata nevybiram
stanovenych cill. stereotypné pro chlapce nebo skupinu technologickych nadsenct, protoZe potencidl neni dan
ani pohlavim, ani ¢astym sledovanim technologickych novinek.

» Pro analyzu model( pouZivam ty, které Zaci a Zakyné znaji z jinych predmétl nebo které
potkavaji ve verejnych prostredich ¢i zdrojich kolem sebe.

Oboroveé specifickd pozndmka:

« Pocitdm s tim, Ze néktefi nemaji doma dostupné technologie.

. Cile nastavuiji tak, aby vedly k naplnéni » Uvédomuiji si, Ze informatika svymi tématy a metodami pfispiva k rozvoji klicovych
ocekavanych vystupt a rozvoji klicovych kompetenci. Zaci a 74kyné nap¥.:
kompetenci a gramotnosti v souladu o identifikuji, které informace potiebuiji k Feeni problému; znazorfiuji si pomoci modelu
s SVP/RVP. ZaFazuji také cile priifezovych situaci, aby ji Iépe porozuméli; rozkladaji problém na diléi ¢asti; hledaji zndmé postupy;
témat. ovéfuji navrzené postupy a hodnoti je z hlediska efektivity; hledaji v nich chyby
a opravuiji je;
o poutzivaji rizné zpUsoby kédovani informaci;
o adaptuji se na nové programové prostredi, uci se s nim zachazet a hledat obecné principy
fungovani;
o premysli nad pristupnosti, dopady a etickymi otazkami vytvarenych aplikaci pro rlizné
uZivatele i tvarce.
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3. Cile nastavuiji tak, aby vedly k naplnéni » Vtandemové vyuce s Zaky a Zakynémi zkoumame a diskutujeme, co s sebou generativni uméla
ocekavanych vystupi a rozvoji klicovych inteligence nese:

kompetenci a gramotnosti v souladu o v éem se li§i zjistovani informaci vyhleddvanim a generovanim textu,
S’SVP/RVP' Zafazuji také cile prifezovych o kolik provoz Al vyZaduje vypo¢tl a co to znamena pro Zivotni prostied,
S o nakolik je v poradku ucit modely na cizi tvorbé a komu patti to, co model vytvori,
o jak se planuje ndvratnost investic do disruptivnich digitalnich technologii.
4. Vedu zaky a Zakyné k porozuméni ciliim  Cile vyuky informatiky, napf. postupné rozvijené slozky informatického mysleni jako
vyuky. dekompozice nebo abstrakce, rozpozndvam a reflektuji napfi¢ tématy.

@)

* Pomaham zakdm a zakynim vsimat si, kdy osvojené informatické dovednosti vyuZivaji v novém
kontextu, napr. efektivni vyhledavani v sefazenych datech nebo systematické hledani chyb.

« Uvédomuiji si, Ze programovani je v kurikulu primarné jako prostfedek — nikoli cil. Toto
predavam i zakam a Zakynim napriklad tim, Ze:

Sdilim, Zze programovaci prostfedi je vhodné k ovéreni navrzeného postupu, nebot stroj
vykonava pokyny pfesné, mohu zde jednoduse experimentovat a vidim hned vysledek.
Po uloze , Prifad k sobé odpovidajici postup a geometricky tvar, ktery vykresli. Jaké
hodnoty musim v parametrech doplnit?“ pomoci sestaveni programu ovéfime, zda
jsme postuplm porozuméli spravné.

V programu muzZeme také experimentovat se zménou hodnot parametrd a sledovat
dopady téchto zmén.

Rozlisuji, kdy u¢im programovani jako takové (syntax, strukturu, vyvojarské postupy
apod.), kdy jako vSeobecny rozhled (jak vypada kdd, jak se déla software), kdy jako
podporu premysleni o algoritmech (viz predchozi priklad) a kdy jako pomcku pro
zkoumani jinych véci (napf. simulace). A s tim védomim tedy volim odpovidajici cile,
zpUsob hodnoceni a metody tak, aby byl rozdil zfejmy i Zakdim a Zakynim.
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4. Vedu zaky a Zakyné k porozuméni ciliim  Pfi reflexi nabizim podnéty, které vyslovné rozliSuji napt. Co jsem dnes vytvofil? (elektronickou
vyuky. hraci kostku) a Co jsem se pfi tom naucil? (generovani nahodnych ¢isel) a které vedou
k zobecnéni, napt. Kde jinde takovou dovednost uplatnim? (pfi vytvareni her; kdyz budu chtit,
aby se néco stalo jenom obcas; ...).

» KlepSimu porozumeéni smyslu navrhovani novych struktur vedu zaky a Zakyné pres vyufZiti Gloh,
kde dosavadni znamé feseni narazi na limity. Napfiklad v tabulce plateb se opakované vypisuji
kontaktni Udaje platce. Spole¢né vyhodnotime, jak je takové reseni zdlouhavé a nepraktické,
¢imz si Zaci a zadkyné uvédomi potiebu najit lepsi postup. Ndsledné lépe rozumi smyslu
navrhovani Uspornéjsich tabulek prostrednictvim rozdéleni plvodni velké tabulky a vyuziti
vzajemnych provazeb ¢i odkazu.

5. Planuji sekvence navazujicich vyucovacich « Pro dlouhodoby cil ,,Z4k ¢i zakyné navrhuje a porovnava riizné zptsoby kédovani dat s cilem
hodin smérujicich k dlouhodobym ciltim. jejich uloZeni a prenosu.” si formuluji sekvenci dilc¢ich cild napfiklad nasledovné:

o rozloZi obrazek na jednotlivé ¢tverce (pixely) a kazdému urci barvu pomoci
jednoznaéného kédu;

o vytvofi riznymi zpUsoby rastrové obrazky, méni jejich rozliSeni a zkouma disledky na
velikost souboru;
porovnava, kolik ¢iselnych kombinaci potfebuje k rozliseni ¢im dal vétsiho poctu barev;
prekresli obrazek do jemnéjsi a hrubsi rastrové sité a vyvozuje mozna pravidla pro uréeni
vysledné barvy v odpovidajicich si polich;
odhaduje a dopliiuje barvu v chybéjicich ¢tvercich;
sloZi obrazek ze zakladnich geometrickych tvar(;

uklada obrdazky v rliznych formatech a dokaze posoudit vztah mezi jejich kvalitou
a velikosti.
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Uroven 2:
Zacinajici ucitel/ka

6. Formuluji postupné kroky k naplnéni cill » Pro vzdélavaci cil hledani informaci z dat v tabulce (napf. sportovnich vykon() mam
(¢i vice moznych urovni naplnéni cilti) pripravenou sérii otazek vyZadujici rGzné pokrocilé sefazeni zaznama, aby mohli Zaci a Zakyné
a podporuji Zaky a Zzakyné podle jejich zacit na své Urovni a postupné se v dovednosti hledani informaci v tabulce zlepSovat, napf.:
vzdélavacich potieb tak, aby dosahovali Jak sefadim tabulku, abychom mohli rychle hledat:
maximalniho pokroku a aby postupné mohl
kazdy Zak a Zakyné stanovenych cilli
dosahnout.

(@)

vysledek sportovce dle ptijmeni?

o jména sportovcl s nejlepsim vykonem?

o zda se s vy$Sim vékem zvySuje vykonnost?
o nejlepsiho sportovce z kazdého regionu?

Uroveri 3:
Zkuseny/a ucitel/ka

7. Zapojuji Zaky a Zakyné do nastavovani cilti » Spolec¢né pomoci brainstormingu definujeme problémy a situace v nasi obci k feseni ¢i zméné.
a vedu je k formulaci vlastnich cilti uceni. Zaci a 74kyné si ve dvojicich jeden bod z inspiromatu vyberou a blize popisi problém ¢&i situaci.
Identifikuji data potrebna k rozhodnuti. Urci, jak tato data ziskaji, a navrhnou tabulku pro jejich
evidenci.

Vv

- VytvoFime ndvod pro fedeni nejéastéjsich probléma se zabezpedenim dat. Zaci a zakyné si
definuji cilovou skupinu, rozhodnou o formé navodu a popisi rizika a fesSeni jejich pfedchazeni,
ktera znaji. Identifikuji, co by se potfebovali sami naucit, aby mohli ndvod dokondit.
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OBLAST 2 PLANOVANI, VEDENI A REFLEXE VYUKY
Kompetence 2.2: Poznavam vzdélavaci potieby zaka a zakyn a planuji vyuku tak, aby kazdému
zakovi a zakyni umoznovala aktivné se zapojit a dosahovat stanovenych cila.

Uroveri 1:
Absolvent/ka uditelstvi

. Poznavam zaky a Zakyné, jejich vzdélavaci » Jsem si védom/a, Ze Zaci a Zzakyné mohou mit nespravné predstavy napriklad o fungovani
potieby a aktuadlni troven jejich internetu, Ulozist, umélé inteligence apod. Zafazuji tlohy, v nichZ se mohou tyto predstavy
kompetenci. Védomé pri tom pracuji projevit — napt. zdména internetu a Wi-Fi nebo datovych typa a Ciselnych obora.

s vlastnimi pfedsudky. « Rozlisuji schopnosti pouZiti konkrétniho nastroje od pouziti informatického konceptu, napft.
mezi ovladanim tabulkového editoru a navrhovanim struktury tabulky nebo mezi orientaci

v blocich ve Scratchi a rozpoznanim, co se cyklicky opakuje.

» Rozlisuji predchozi zkusenost s konkrétnim digitalnim prostfedim od porozuméni
informatickym konceptlm. NepovaZzuji automaticky rychlost prace, znalost technickych pojmf
nebo domaci zkusenost s programovanim za doklad informatického nadani. K poznavani
urovné zaka a Zakyn vyuzivam ulohy vyZadujici vysvétleni, predvidani vysledku, prenos reseni
do jiné situace a hledani chyby.

2. Planuji vyuku tak, aby vedla k aktivnimu Oborové specifickd pozndmka:

Vv

zapojeni Zaka a Zakyf. - Postupné zkousim i nékteré z organizaéné naro¢néjsich metod napt. parové programovani,
designérské planovani projektu, tvorba prototypu digitalnich produktd nebo diskuse
o dopadech algoritm.
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3. Vyuzivam rtiznorodé vyukové postupy
ve fyzickém i digitalnim prostredi (vyukové
metody, organizacni formy prace, vyukové
prostfedky, zptisoby hodnoceni a reflexe
vyuky), které sméruji ke zvolenym cilim
a jsou vhodné vzhledem k vyuéovanému
oboru a potfebam Zaka a zakyn (viz také

kompetence 1.2).

« Nejprve si zndzornime Bubble sort nazivo pomoci Cisel, které kazdy zak a zakyné drzi v ruce.
Nasledné na lavici po skupinkach zkoumaji na stejnych sekvencich péti Cisel pocet krok, které
potiebuji k sefazeni téchto Cisel. Nakonec do pfipraveného programu vkladaji riizné serazené
Ciselné sekvence a opét zkoumaji pocet krok, které program potieboval k sefazeni.

O zjisSténich, jak to zdavisi na poctu zadanych Cisel a jak na jejich uspofadani, diskutujeme.

» V ramci Ulohy hledani nejkratsi cesty budeme s zdky a zakynémi vytvaret model pro
reprezentaci cest méstem. Podivam se na dostupné nastroje pro tvorbu grafd a vyberu ty,
které budou z didaktického hlediska vhodné (napf. se daji adaptovat pro zaky a zakyné se
zrakovymi nebo motorickymi obtizemi, maji intuitivni ovladani, prehledné nebo variabilné
reprezentuji uzly a hrany, umoznuji s nimi manipulovat a oznacovat je).

Oboroveé specifickd poznamka:

vvvs

mife podpory — zahrnovat predptipraveny model, ¢astecné doplnény program, vizualni
znazornéni, kontrolni otazky, napovédu po krocich nebo moznost volby zplsobu reseni.
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OBLAST 2 PLANOVANI, VEDENI A REFLEXE VYUKY
Kompetence 2.3: Podporuji u Zakl a Zakyn zvidavost a motivaci k uceni.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

1. Zjituji, co uZ zaci a Zakyné umi a védi,
a nové vyucovany obsah a kompetence
s tim propojuji. Cilené navazuji na predchozi
vyuku.
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- Zaci a 7akyné ve skupinach diskutuji, kde se v béZném Zivoté setkavaji s daty (napf. pocasi,

socialni sité, rozvrhy). Vystupy zaznamenavaji a sdileji. Ja na téchto prikladech postavim
aktivity, které budou nasledovat. U prehledu pocasi analyzujeme kddovani oblacnosti
piktogramem ¢i datové typy sledovanych poloZzek. Objevujeme pravidlo pro rozsah velikosti
prehledu rozvrhu, co jsou radky a co sloupce a zda je mozné je zaménit, vztahy prehledd pro
jednotlivé Zaky a Zakyné, ttidy, u¢ebny a vyucujici.

Pfed otevienim tématu pocitacové sité si ujasnim vzdélavaci cil, které pojmy, principy

a dovednosti si Z4ci a zakyné maji osvojit (napf. strukturu jednoduché Wi-Fi sité a pripojeni

k internetu, zabezpeceni pristupu pomoci hesla, poznat a zménit zplsob pfipojeni na
konkrétnim zatizeni). Vyuku pak zahajim napf. otazkou, co by bylo nutno udélat, aby z4ci

a zakyné v zdkovské klubovné nemuseli Cerpat mobilni data. V nasledujicich hodinach na jejich
predstavy navazuji, doplriujeme plvodné zamyslené podrobnosti a souvislosti a pracujeme

s nimi: V souvislosti s napadem ,,udélat hotspot” si vyjasnime, Ze jsme tim otdzku placeni jen
odsunuli na nékoho jiného. Doplnime prehled nezbytnych sitovych prvkl a odvodime potrebné
polozky nastaveni, které zaci ani zakyné zprvu nezminili. Domyslime, jaké jsou moznosti
pripojeni k internetu, a uvedeme na pravou miru plvodni Zakovské predstavy.



1. Zjistuji, co uz Zaci a zakyné umi a védi, « S principem klient/server se poprvé seznamujeme v rdznych kontextech: v souvislosti
a noveé vyucovany obsah a kompetence s fungovanim internetu, pfi praci s cloudovym ulozistém a znovu pfi vyuce kyberbezpecnosti.

s tim propojuji. Cilené navazuji na predchozi Obdobné se kontexty méni v pripadé dovednosti. Treba s hodnocenim pouZitelnosti se Zaci
vyuku. a zakyné poprvé setkaji na prikladu dat usporadanych v tabulce, jejiz prehlednost pro dany ucel
diskutuji neformalné se nékym ve dvojici. Pozdéji hodnoti pouZitelnost naprogramované hry,
kde uz odpovidaji na konkrétni otazky, které vyzaduji testovani hry.

Oboroveé specifickd poznadmka:

» Vinformatice se mozna Castéji nez v jinych oborech do toho ,,co umi“ promitaji zkusenosti
zakl a zakyn z mimoskolniho prostredi.

Nadoborovd pozndmka:

+ Jako absolvent/ka mohu ziskdvat ¢as na adaptaci aktivit napfiklad tim, Ze otazky ¢i tulohy na
dosavadni znalosti a zkuSenosti realizuji v druhé pllce jedné hodiny a adaptované aktivity na to
navazuji az v dalsi hodiné.

« Jako zkusenéjsi ucitel/ka podnécuji zvidavost zakl a Zakyn upozornovanim na priklady, kde se
jejich predstavy rozchazeji s realitou, kde jsou néjaké necekané vysledky, kde se déje néco
,kouzelného”, co by nemélo fungovat — pro informatiku napriklad: Jak je mozné, Ze si mGzu
posilat Sifrované zpravy s nékym, s kym jsem si nikdy nepredal Zzadné heslo; nebo Ze se na
audio CD vejde jedna hodina hudby, ale desitky hodin MP3; nebo Ze Ize pfecist poémarany QR
kod atp.

2. Propojuji vyuku se zkusSenosti Zaka a Zakyn » PFivybéru uloh, které feSime v programovacim prostredi,
a zprostfedkovavam jim smysl vyu€ovaného o zohlediiuji ndzornost kédu pfi osvojovani si principu postupnosti krokd (sekvence),

obsahu - pro¢ se konkrétni obsah rozhodovaéni (vétveni), opakovani (cykld) a podobnych konstruktd, které pouzivame pti
¢i kompetenci uci (viz také kompetence 1.2). Fedeni probléma;

cer

o se soustfedim na ty koncepty a dovednosti, které Zaci vyuZziji i mimo programovani
a informatiku (proménna, logické podminky, navrhovani postupu prace, predvidani
komplikaci, systematické hledani chyb, ...).
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2. Propojuji vyuku se zkusenosti zakl a Zakyn Nadoborovd pozndmka:
a zprostfedkovavam jim smysl vyu€ovaného - P¥i pfipravé vyuky se divdm do metodické podpory k RVP a sleduji provazbu oéekavanych
obsahu - pro¢ se konkrétni obsah vysledkl uceni s klicovymi kompetencemi.
¢i kompetenci uci (viz také kompetence 1.2). « VyuZivdm celou $kalu problém(i na ose mezi zcela jednoduchym $kolnim cvi¢enim a redlné
uzite¢nymi projekty.

. Motivuji Zaky a Zakyné tim, Ze se sam/sama » Objevim robotickou stavebnici, kterou jsem doposud podrobné neznal/a. Po ovéreni jeji
neustale ucim, a to také od zaku a zakyn bezpecnosti a vhodnosti prostiedi pro vybrany roc¢nik si ptipravim tlohy, na nichz bude
a spolu s nimi. smysluplné mozZnosti stavebnice objevovat. Nasledné ji pfinesu do hodiny a oteviené feknu, Ze
budeme spolecné zkoumat jeji funkce, dokumentaci, testovat senzory, a diskutujeme, které
pfikazy jsou pro feSeni Uloh nejvhodnéjsi. Stavime na pfedchozich zkusenostech s jinymi
stavebnicemi. Ocenuji napady Zak( a Zzakyn a nechavam je sdilet sva feseni s ostatnimi.

. Projevuji zajem o vyucované obory a jejich  Zarazuji aktudlni témata z praxe, napf.:
smysl pro jednotlivce i spoleénost (viz také o jak se vyuziva uméla inteligence ve zdravotnictvi nebo pti predpovidani pocasi,
kompetence 1.1). o jak data ovliviuji rozhodovani ve verejné spravé,

o vliv algoritm( na rozhodovani,

o odpovédnost tvlrcl Al ¢i divéryhodnost digitalniho obsahu,

o téZzba vzacnych kovi pro pocitacové komponenty.
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Uroveri 3:
ZkuSeny/a ucitel/ka

8. Vyuku cilené propojuji se souvislostmi Planuji vyuku prace s daty ve spolupraci napf. s vyucujicim geografie. Zaci a zakyné

z jinych predmeétd. zpracovavaji data o teplotach v rGznych regionech, které propojuji s klimatickymi pasy. Ja se
zaméruji na strukturovani a vizualizaci dat a vyucujici geografie vede zaky a zakyné
k interpretaci vysledk( a poskytuje jim kontext. Spolec¢né zakim a Zakynim ukazujeme, jak
informatické nastroje pomahaji porozumét realnym jevim.
Informatiku propojuji s dalSimi obory. Napfiklad pfi diskusi o Al feSim otazku naroc¢nosti
rtznych fazi strojového uceni a s tim souvisejici energetické narocnosti vypoctl a udrzitelnosti.

9. Motivuji efektivné také zaky a Zzakyné Vytvarim vyukové situace, kde mohou uspét i Zaci bez technologického zazemi z domova.
z malo podnétného prostiedi a ty dosud Ukoly jsou koncipovany tak, aby Gspéch zavisel spise na logickém mysleni, spolupraci a Gsili nez
malo motivované. na technickém know-how. Zatazuji unplugged aktivity.
Nadoborovd pozndmka:
Nepodnétné prostiedi nemusi znamenat domdcnost bez vybaveni. | Zaci ¢i zakyné
z technologicky dobte vybavené domacnosti mohou mit nepodnétné prostredi vzhledem
k procesu uceni se.




OBLAST 2 PLANOVANI, VEDENI A REFLEXE VYUKY
Kompetence 2.4: Efektivné vedu vyuku a v jejim prtibéhu zjistuji miru porozuméni Zaku a Zakyn
a reaguji na jejich potreby.

Uroveri 1:
Absolvent/ka uditelstvi

1. Formuluji srozumitelna a stru¢na zadani « PFi zadavani programovacich uloh ovéruji pochopeni zadani napf. tim, Ze nechdm Zzaky
ukolt ¢i vyukovych situaci a po zadani a zakyné rozpozndvat priklady sprdvného a nespravného chovani nebo vystupu programu.
ovéruji, do jaké miry jim Zaci a Zakyné Mohou také spravné vystupy pro ukazkové vstupy predvidat nebo ocekdvané chovani
porozuméli. programu piimo predvadét (napf. pojizdénim vypnutym robotem v ruce).

» Vyuzivam ulohy z jinych obord (napf. matematiky i geografie), u kterych pochopeni zadani Ize
dolozZit tim, Ze Zaci a Zakyné vytvori model, ve kterém vyznaci vychozi situaci a predstavu
vysledku.

» PFivyuce informatiky béZzné zadavam ulohy, u kterych je soucasti fesSeni rozklad problému na
informaci. Zaroven tyto dovednosti postupné rozvijim a mam ptipravené pomocné otazky,
které v pripadé potireby zaky a zakyné k reseni navedou.
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OBLAST 2 PLANOVANI, VEDENI A REFLEXE VYUKY
Kompetence 2.5: Reflektuji vyuku a vyhodnocuji dosahovani stanovenych cilti.

Uroveri 1:
Absolvent/ka uditelstvi

2. Pribézné ziskavam rtiznorodé dtikazy Oborové specifickd pozndmka:
o uceni Zaku a Zakyn (projev nebo produkt « Ovéruji, zda vyuka nerozvijela pouze proceduralni ovladani aplikace.
jeho/jeji prace, ktery doklada posun Nadoborovd pozndmka:
viugeni) a eviduijije. » Uvédomuji si, Ze digitalni artefakty Zzakovské prace lze snadno verzovat a vyuzivat pro reflexi

vyuky a pokroku.
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OBLAST 3 PROSTREDI PRO UCENI
Kompetence 3.1: Vytvarim bezpecné prostredi pro uceni.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

4. Davam jasné najevo svij respekt k lidem
rizného pohlavi ¢i genderu, barvy pleti,
ndarodnosti Ci etnické prisluSnosti,
nabozZenstvi, sexualni orientace,
socioekonomického statusu ¢i ptivodu
a vedu k respektu také zaky a zakyné.
Védomeé pracuji s vlastnimi predsudky
a rozvijim své interkulturni kompetence.

. Cilené reaguji na rizikové chovani zakut
a zakyn, véetné projevi ohroZujicich
pozitivni vztahy a duivéru ve tFidé, zejména
na projevy verbalni agrese (véetné
vysméchu, poniZovani apod., a to ve
fyzickém i digitalnim prostiedi) nebo
i fyzické agrese; rozpoznavam projevy Sikany
i v zarodecné fazi a reSim je ve spolupraci
s provazejicim ucitelem ¢i ucitelkou
Ci dalsimi kolegy a kolegynémi.
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Pri hodnoceni dlsledkl konkrétniho feseni, napr. pri navrhovani uzivatelského rozhrani, svym
prikladem ukazuji, jak zvazuji dopad na rlizné skupiny osob.

Na debatdach napf. o Al, aktualnich trendech v programovani strojl ¢i zabezpeceni dat v bance
dbam o rliznorodé zastoupeni, véetné Zen pusobicich na odbornych i vedoucich pozicich.
NepouZivam a neakceptuji véty, Ze informatika neni pro holky a nic jim nepfinasi nebo Ze jim
nejde. Nechci, aby trida byla na informatiku délena dle pohlavi. O¢ekavani na vykon zakd

a zakyn i v narocnych informatickych tématech nastavuji bez ohledu na prislusnost ke skupiné.
Pti vybéru aplikaci a prostredi zohlednuji jako jedno z hlavnich kritérii dostupnost pro vsechny
zaky a zakyné. Pfed zadanim ukolu se ujistim, Ze vSichni Zaci a Zakyné maji k dispozici doma ¢i
ve Skole digitalni technologie nutné k jeho zvladnuti.

VsSimdam si situaci, kdy Zaci a Zakyné na zakladé svého vybaveni (chytré telefony, hodinky apod.)
posuzuji svij status, a koriguji to. Sdm/sama nedavam na odiv, pokud mam nejnovéjsi model.

PFi vyuce uZivatelskych roli a prav v informacnich systémech ¢i Sifrovani ukazuiji, jak toto
pomaha zabezpecit ma data a jak zaci a zakyné spravnym vyuzitim téchto prvkd mohou snizit
riziko. Sam pfi hodiné nesdéluji svoje heslo, nefikam nahlas cizi, pozastavuji nebo skryvam
projekci pfi zadavani hesla, nastavuji spravné prava k pristupu k souboriim atd.

Nadoborovad poznamka:
» Reaguji na zesmésnovani spoluzaka ¢i spoluzacky v tfidnim online prostoru, neopravnéné

sdileni fotografii, vylucovani ze spole¢ného digitalniho projektu nebo umysiné poskozeni prace
druhych.



Oroveﬁ 2: s 'C_:
Zacinajici ucitel/ka PAS

« Uvédomuiji si riziko frustrace z chyb zejména pfi programovani. Pracuji s nimi jako se soucasti

6. Podporuji Zaky a Zzakyné v tom,
procesu vytvareni produktu, predevsim pak ve fazi jeho ladéni.

aby projevovali své nazory a potieby
a nebali se pfi svém uceni chybovat,

o chybach premysleli a dale se z nich ucili.
Vlastni chyby odkryvam Zakim a Zakynim
jako prilezitosti k uceni.




OBLAST 3 PROSTREDI PRO UCENI
Kompetence 3.2: Vedu zaky a zakyné k chovani podporujicimu uceni a ke spolupraci.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

3. Vedu Zaky a zakyné k efektivni organizaci » Efektivitu spoluprace na skupinovych projektech zvysuji praci s rolemi vychazejicimi z praxe.
prace, k osvojovani strategii a navyka, « Vedu zaky a zakyné k dekompozici problému nejen na tradi¢ni snaze feditelné ¢asti, ale také na
které usnadiuji uceni. Casti, které mohou resit nezdvisle a nasledné zkombinovat, protoze peclivé definovali jejich

rozhrani.

Nadoborovd pozndmka:

« Aktivné predchazim tomu, aby technologicky zkusenéjsi Zak ¢i Zakyné prevzali veSkerou praci
skupiny.

» Dohlizim na spravedlivé stridani Zakd a Zakyn pfri praci se sdilenym zarizenim.

» Spolecné s zaky a Zakynémi si uréime pravidla pro spolecnou editaci sdileného digitalniho
obsahu.
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OBLAST 3 PROSTREDI PRO UCENI
Kompetence 3.3: Zajistuji vhodné usporadani fyzického prostoru i digitalniho prostredi,
kde se uceni odehrava.

Uroven 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

2. Uvédomuji si dopady nastaveni digitalnich Nadoborovd pozndmka:

nastrojt, digitalniho prostfedi a jeho « Ve spolupréci s ICT metodikem/koordinatorem a IT spravcem:

uZivatelské pfistupnosti a pouZitelnosti vhodné nastavujeme 7akovské uéty, opravnéni a sdileni,

na uceni Zaka a Zakyn. N , . .. v . IR .

zajiStujeme dostupné prostredi pro zaky a zakyné se specialnimi vzdélavacimi potrebami,

omezujeme rusivé prvky a notifikace,
chranime osobni Gdaje Zaka a Zakyn,
nastavujeme pracovni prostor pro praci s digitdlnim zarizenim dle ergonomickych
doporuceni.

O O O O O

» PFi planovani vyuZziti digitalnich technologii ve vyuce rozmyslim i variantu pro ptipad
technickych problémd, pripadné pozaddm o pomoc zkusenéjsi vyucujici ¢i ICT
metodika/koordinatora.

« Digitalni uloZisté vyuzivam pro prehlednou organizaci Zakovskych soubor( a verzi zakovskych
praci.
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Uroven 2: o O
Zatinajici uditel/ka LB A

5. Volim vhodna venkovni a mimoskolni Nékteré unplugged aktivity realizuji venku.
prostfedi pro vyuku v zavislosti na cilech « VyuzZivdm moznosti venkovniho prostiedi (napt. vétsi vzdalenosti k prekonani, ztizena
vyuky zejména s ohledem na moZnost komunikace mezi 7aky a zakynémi, nepfehledny neprostupny terén) k nazorné ilustraci

fyzického pohybu a zéZitkového uéeni efektivity rznych pristupd k prenosu informaci, hledani cest v grafech apod.
pro zaky a zakyné.




OBLAST 4 ZPETNA VAZBA A HODNOCENI

r ors

Kompetence 4.1: Hodnotim na zakladé kritérii a vedu k tomu také zaky a zakyné.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

1. Pro hodnoceni prace zaka a zakyn a jejich o Hodnotici kritéria reflektuji nejen funkénost samotného zakovského vystupu, ale napr. i jeho
pokroku v uc€eni vyuzivam popisna kritéria. efektivitu, primérenost situaci a dostupnym prostredkim, bezpecnost, kvalitu struktury kodu,
Tato kritéria jsou jim srozumitelna prehlednost dokumentace nebo vyuZiti odpovidajicich algoritmickych principt.

a koresponduiji s cili vyuky. Pfi nastavovani « Pfi formulaci hodnoticich kritérii se zaméFuji na podstatu vzdélavaciho cile, predpokladam, ze

kritérii zohledfiuji nejen ocekavané vystupy, 7aci a zakyné prijdou s alternativnimi i neo¢ekavanymi fedenimi.

ale i evidenci o dosavadnim pokroku Zaku. U hodnoceni modeltl se zamé&Fuji na to, zda obsahuje model informace potfebné k fedeni a jak
moc nadbytecnych informaci obsahuje.

. VyuzZivam rGznorodé metody a formy « Ve vyuce informatiky Zaci a Zdkyné porovnavaji navrzena feseni mezi sebou i s dfivéjsSimi
hodnoceni v zavislosti na oborovych i dalSich pokusy ¢i znamymi postupy.

cilech vzdélavani a sleduiji jejich dopad
na zaky a Zakyné. Davam tak zakam

a zakynim prilezitost rliznym zptisobem
prokazat a ovérit si, co se naucili.

. Vedu zaky a zakyné k sebehodnoceni o Zaky a 74kyné pfi sebehodnoceni vedu k rozliovani hodnoceni kvality vystupu (vytvoreny
na zakladé kritérii, kterym rozuméji, robot splfiuje pozadavky), ziskanych dovednosti ovladat dany nastroj ¢i aplikaci (kddovani
a podporuji tim jejich odpovédnost za v aplikaci, nacteni hodnoty ze senzort) a osvojeni obecného principu (rozhodovani podle
vlastni uceni. Poskytuji jim k tomu nastroje, hodnot ze senzorl je potieba planovat v ¢ase a vyvaZzovat rychlost reakce se spotrebou
vE. digitalnich. zatizeni).
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OBLAST 4 ZPETNA VAZBA A HODNOCENI

4

Kompetence 4.2: Poskytuji a pfijimam zpétnou vazbu a vedu k tomu také zaky a zakyné.

Uroven 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

1. Rozumim vyznamu zpétné vazby pro uceni Nadoborovd pozndmka:
zaka a zakyn a uvédomuiji si vyznam chyb

o Zaky a 7akyné k nalezeni chyby naviguji otdzkami, neukdzu ji jim hned sam. Misto hotového
pro uceni.

feSeni jim ddvam postupné napovédy.

Uroven 2: Sy o
Zatinajici utitel/ka ©

6. Vyuzivam rtizné zplsoby poskytovani zpétné Nadoborovd pozndmka:
vazby Zaktim a Zakynim na jejich praci,

o Automatickou zpétnou vazbu digitalnich systému ¢i pomoci umélé inteligence pouzivam uvazlivé
tj. od rychlych a okamzitych forem zpétné

a citlivé. Uvédomuiji si, Ze za zpétnou vazbu jsem zodpovédny/a ja.

vazby (napf. ustni ocenéni, palec nahoru,

zpétnou vazbu (napf. pisemna zpétna vazba,
slovni hodnoceni apod.).
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OBLAST 4 ZPETNA VAZBA A HODNOCENI
Kompetence 4.3: Vedu zaky a zakyné k reflexi jejich uceni.

Uroven 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

2. Vedu Zaky a Zakyné v prubéhu vyuky, » RozliSujeme pfi hodnoceni i sebehodnoceni, kdy Zaci a Zakyné popisuji vykonavanou ¢innost
pfipadné po jejim skonceni, (,VZdycky jsem trosku upravil pravidlo toho L-systému a zkousel, jestli uz to udéld vlocku.”)
k vyhodnocovani procesu vlastniho uceni, a vytvoreny produkt (,Nakonec jsme vygenerovali néco jako hvézdu s osmi rozvétvenymi
tj. k vyhodnocovani toho, co jim pomaha cipy.”), kdy reflektuji souvisejici dovednosti a jak se jim pfi praci dafilo (,Potom jsem zkousela
Ci naopak brani v uceni. Vedu Zaky a zakyné pravidla kratka a ménit jen malicko, Slo pak snaz predvidat, co se stane.”) a kdy reflektuji u¢eni
k tomu, aby na zakladé této reflexe Iépe samotné (,Vedle jsem si ukladala rizné varianty pravidel a k nim poznamky a screenshoty
ridili vlastni uceni. vysledkl, abych se k tomu mohla vracet a porovnavat.”).
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OBLAST 5 PROFESNI SPOLUPRACE

Kompetence 5.1: Spolupracuji s kolegy a kolegynémi ve prospéch zakul a Zakyn a spole¢ného
profesniho rustu.

Uroveri 2: e
Zadinajici utitel/ka ©

5. Jsem aktivni/m ¢élenem/¢lenkou Skolniho « Sleduji pro inspiraci aktivity na platformach pro ucitele a ucitelky informatiky, napf. Jednotu
tymu a s ohledem na své zkusenosti se Skolskych informatik(, facebookovou skupinu U¢ime informatiku apod.

zapojuji do rozvoje Skoly ¢i profesni komunity - Podilim se stejné jako ostatni z pohledu svého oboru na tvorbé $kolni koncepce rozvoje
a ziskavam tak podnéty pro svij rozvoj. Na klicovych kompetenci, nejen digitalni.

urovni Skoly i SirSi profesni komunity se
napriklad zapojuji do spolecnych projektt,
kolegialnich rozvojovych skupin, podilim se na
spole¢nych tGpravach nebo tvorbé SVP ¢
didaktickych materialu.
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OBLAST 5 PROFESNI SPOLUPRACE
Kompetence 5.2: Spolupracuji s rodici a SirSi komunitou Skoly v zajmu zaka a Zakyn.

Uroven 1:
Absolvent/ka uditelstvi

1. Uvédomuiji si dlleZitost komunikace s rodici » Mimo jiné proto, Ze se pojeti informatiky (v roce 2021) ve Skolnim kurikulu vyrazné promeénilo,
¢i zakonnymi zastupci Zaka ¢i Zakyné. Jsem vysvétluji rodi¢lim, co je jejim cilem a co rozviji.
schopen/schopna vyuzivat komunikaéni
dovednosti tak, aby komunikace probihala
partnersky a aby co nejefektivnéji vedla
k cili spolupracovat v zajmu zaku ci Zakyn.

. Zapojuji se (pod vedenim provazejiciho Nadoborovd pozndmka:
ucitele/ky) do komunikace s rodici - V ramci primarni prevence je realizovana osvéta rodic@ tykajici se nadmérného uzivani
¢i zakonnymi zastupci na podporu rozvoje digitalnich technologii, sdileni fotografii, videi a osobnich informaci o détech ze strany rodic
jejich déti. na socidlnich siti a bezpe&nosti déti v prostfedi internetu.
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OBLAST 6 PROFESNI SEBEPOJETI, ROZVOJ, ETIKA A DUSEVNI ZDRAVI

Kompetence 6.1: Systematicky pracuji na utvareni svého sebepojeti v roli ucitele ¢i ucitelky
a na svém profesnim rozvoji.

Uroven 1: 7 &2
Absolvent/ka ucitelstvi b

1. Védomé pracuji na utvareni svého profesniho Oborové specifickd pozndmka:

sebepojeti, tj. formuluji &i upravuji svou - Rozliduji roli ucitele informatiky od role ICT metodika ¢&i koordinatora a dokazu vysvétlit tento
ucitelskou vizi, jakym ucitelem chci ¢i nechci rozdil ostatnim.

byt a proc. Svou ucitelskou vizi opiram

o reflektovanou zkusenost, poznani sebe
sama a svych silnych i slabych stranek v roli
ucitele/ky, o odborné poznatky a dalsi zdroje.
Vysvétlim prinos své ucitelské vize pro uceni
a rozvoj zaku a zakyn.

40



OBLAST 6 PROFESNI SEBEPOJETI, ROZVOJ, ETIKA A DUSEVNI ZDRAVI
Kompetence 6.2: Odpovédné pracuji s informacemi a s digitalnimi nastroji, vedu zaky a zakyné
k demokratickym hodnotam a jednam v souladu s profesni etikou.

Uroven 2: S~
Zacinajici ucitel/ka ®
\ I

7. Vedu zaky a Zzakyné k respektu k védeckym « Ve vyuce informatiky s Zaky a Zakynémi objevuiji principy vnitfniho fungovani socidlnich siti
fakttim (bod 1) i duchovnimu Zivotu a tradicim a strojového uceni, aby se pfi jejich pouzivani dokazali spravné rozhodovat.

(bod 2) a k orientaci na medialni scéné a - Vedu 7aky a zakyné k posuzovani, jak spolehlivé zavéry Ize z dat vyvodit, napt. k rozlisovani

situaci, kdy data vedou k jednoznaé¢nému zavéru a kdy je nutno pracovat s uréitou mirou

odpovédné praci s informacemi, socialnimi
sitémi a umélou inteligenci (bod 3). nejistoty.
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OBLAST 6 PROFESNI SEBEPOJETI, ROZVOJ, ETIKA A DUSEVNI ZDRAVI

Kompetence 6.3: Systematicky pecuji o své dusevni zdravi a psychohygienu.

Uroveri 1:
Absolvent/ka ucitelstvi

1. Vénuji odpovidajici pozornost sam/sama Oborové specifickd pozndmka:
sobé; sleduji svtij psychicky stav
(i na zakladé reflexe, viz kompetence 2.5),
vedle svého studia €i prace vénuji

» Jsem soucasti tymu, ale nejsem nepretrzitou technickou a metodickou podporou pro ostatni.
Ani coby ucitel ¢i ucitelka informatiky nespravuji automaticky informacni technologie Skoly.
Nadoborovd pozndmka:

odpovidajici pozornost také svym fyzickym
potiebam (spanek, strava, odpocinek,
pohyb), jinym potifebam, osobnim zajmam,
vztahlim a socialnim kontakttm.

« PFi praci s digitdInimi technologiemi zarazuji prestavky, védomé omezuiji notifikace
a pozornost, kterou zafizeni vénuji, a dbdm na ergonomické usporadani pracovisté ve skole
i mimo ni.
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